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Clavier de la TI-82 Stats.fr

Utilisation du
clavier a code
de couleur

Touches
2nd et Alpha

Les touches de la TI-82 Stats.fr présentent un code de
couleur pour vous permettre de repérer plus
facilement la touche que vous devez presser.

Les touches grises sont les touches numériques. Les
touches bleues a droite du clavier correspondent aux
fonctions mathématiques courantes. Les touches
bleues situées en haut du clavier servent a la
configuration et a l'affichage des graphes.

La fonction principale de chaque touche est indiquée
en blanc sur le plateau de la touche. Par exemple,
lorsque vous appuyez sur (math), le menu MATH
g’affiche.

La fonction secondaire des touches est indiquée en
vert au-dessus de chaque touche. Lorsque vous
appuyez sur la touche vert @nde), le caractére,
T'abréviation ou le mot imprimé en vert devient la
fonction active de la touche que vous pressez ensuite.

Par exemple, si vous appuyez sur puis sur (math), le
menu TEST s’affiche. Le présent manuel d’utilisation
identifie cette combinaison de touches sous la forme

[tests].

La fonction Alpha des touches est imprimée en orange
au-dessus de chaque touche. Lorsque vous appuyez
sur la touche orange (@pha), le caractére
alphanumérique en orange devient la fonction active
de la touche que vous pressez ensuite.

Par exemple, si vous appuyez sur puis sur (math),
vous tapez la lettre A. Le présent manuel d’utilisation
identifie cette combinaison de touches sous la forme

(Al

La touche () permet

d’accéder a la seconde
fonction indiquée en bleu
au-dessus de chaque

touche.

La touche permet

d’accéder a la fonction

indiquée en orange au- —_—
dessus de chaque touche.
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En général, le clavier est divisé en quatre zones : touches graphiques,
touches d’édition, touches de fonctions avancées et touches de calcul
scientifique.

| e— ——
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Touches 1 _ ]l
graphiques SR ||

phstats  déftable format alods table
M S mm](mj[m graphe |

Imsérer ’;-‘-
Touches d'édtion ~ ———— 2nde o) [ A‘—';%f\
QQCjﬁwk*z%y
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uitter
mode
échanger

ecloxe
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—
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./

H Arcxin Arccos F Arctan G ;’ H
x7! sin cos tan ~
‘ E-_l) € J K g_l_: L;__Mj |
Touches d lcul ‘|Ex2:l[,j(t)(]J[(Tﬁj‘
ouches de calcu  Fa—- i — N T—- Y —
scientifique S || log L 7 J 8 _] L L, () |
E‘—s W T B U 8 v ]ﬂ"" |
In _—
H—Q )(s)(e) )]
stos u Y [*] 1] & + 4
D @EE
atalg £ tomp 1 [’entm
. J
Touches Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
graphiques fonctions graphiques interactives de la TI-82 Stats.fr.
Touches Ces touches sont surtout utilisées pour modifier des
d’édition expressions et des valeurs.
Touches de Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
fonctions fonctions avancées de la TI-82 Stats.fr.
avancées
Touches de Ces touches sont surtout utilisées pour accéder aux
calcul fonctions d’une calculatrice scientifique standard.
scientifique
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Menus de la TI-82 Stats.fr

La TI-82 Stats.fr met en oeuvre des menus en plein écran permettant
d’accéder a de nombreuses opérations. Les différents menus sont

décrits dans les autres chapitres.

Afficher un menu

Lorsque vous appuyez sur une touche qui
affiche un menu, ce dernier remplace
temporairement ’écran ou vous
travaillez. Par exemple, si vous appuyez
sur (math), le menu MATH s’affiche en plein
écran.

Une fois que vous avez sélectionné une
option dans un menu, vous retournez
normalement a votre écran de travail.

Passer d’un menu a l'autre

Certaines touches permettent d’accéder a
plusieurs menus. Lorsque vous appuyez
sur I'une de ces touches, les noms de tous
les menus accessibles s’affichent sur la
premiére ligne de ’écran. Si vous mettez
en surbrillance un nom de menu, les
options qu’il contient s’affichent. Utilisez
les touches ] et (] pour mettre en
surbrillance tour a tour tous les noms de
menus.

4 Vos débuts
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Sélectionner une option dans un menu

Le chiffre ou la lettre situé(e) en regard
de l'option de menu sélectionnée est en
surbrillance. Si le menu se poursuit au-
dela de I’écran, une fleche dirigée vers le
bas (! ) remplace le signe deux-points ( :)
dans la derniére option affichée. Si vous
faites défiler le menu vers le bas, une
fléche dirigée vers le haut (1) remplace
les deux-points dans la premiére option
affichée.

Il existe deux maniéres de sélectionner

une option dans un menu.

« Utilisez la touche (5] or [s] pour amener
le curseur jusqu’au chiffre ou a la lettre
identifiant 'option choisie, puis
appuyez sur (entren),

« Appuyez sur la touche ou combinaison
de touches correspondant au chiffre ou
a la lettre affichée en regard de I'option
choisie.

Quitter un menu sans choisir d’option

11 existe trois manieres de quitter un

menu sans sélectionner d’option.

« Appuyez sur pour retourner a
Iécran ou vous travailliez
précédemment.

« Appuyez sur [auitter ] pour retourner a
I’écran principal.

» Appuyez sur la touche d’accés a un
autre menu ou écran.

MATH CF¥ FPRE
abs= .
farrondif

Jient(

4ipart0sec

SirartEntc

SHI

Folmaxt

EEEE
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Etapes préliminaires

Avant de passer aux exercices proposés dans ce chapitre, suivez les
étapes décrites sur cette page pour réinitialiser la TI-82 Stats.fr selon
les réglages d’usine et effacer toutes les données en mémoire. Cette
opération vise a garantir que vous obteniez les effets décrits dans les
illustrations lorsque vous appuyez sur les touches indiquées.

Procédez de la maniére suivante pour réinitialiser la TI-82 Stats.fr.

1. Appuyez sur pour mettre la o ) ol 4 |
calculatrice en marche. |-y j w5 )6 )
== — v s !
L ||/§l04‘,.}'| o a ~ -\l
|inﬂk—J\1J'\2J\~3,Jr
\ L £ -
r — |
2. Enfoncez et relachez la touche ~ '

puis appuyez sur [mém] (au-dessus de
[#)). Lorsque vous appuyez sur (nd),

vous accédez a I'action imprimée en |

vert au-dessus de la touche que vous T E??aggu RAM...

pressez ensuite. MEM est 'opération Z:Efface entrdes

de la touche []. Le menu 4iEffToutlistes
SiRginitialise..

MEMOIRE s’affiche.

3. Tapez 5 pour sélectionner 5:Réinitialise.
Le menu Réinitialise s’affiche.

4. Tapez 1 pour sélectionner 1:Toute la | |
mém... . Le menu REINITIALISE ? H‘:'r." . .
Saffiche. tRéinitializer

Réinitialize la

mémoire RAM =i

SUFFrime donndes
et Frodrammes.
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5. Tapez 2 pour sélectionner ]
2: Réinitialiser. Tout le contenu de la
mémoire est effacé et la calculatrice
est réinitialisée selon les réglages par
défaut.

Mémoire effacée

Lorsque vous réinitialisez la TI-82

Stats.fr, le contraste de I’écran revient

a son réglage usine.

« Silécran est trés sombre, enfoncez et
relachez (ne), puis maintenez la touche
(] enfoncée pour éclaircir I'affichage.

« Silécran est trés clair ou blanc,
enfoncez et relachez (), puis
maintenez enfoncée la touche (4] pour
assombrir 'affichage).

Vos débuts 7



Saisie d’un calcul : équation du 2éme degré

Utilisez le théoréme donnant les solutions des équations du 2éme degré
pour résoudre : 3X2+5X+2=0et 2X2-X+3=0.

1. Appuyez sur 3 [A] (au- TR |
dessus de (math)) pour mémoriser le
coefficient du terme X2.

2. Appuyez sur [:]. Le signe deux-
points vous permet de saisir plusieurs
instructions sur la méme ligne.

3. Appuyez sur 5 [B] (au-
dessus de @aic)) pour mémoriser le
coefficient du terme X. Appuyez sur
[ : ] pour saisir une nouvelle
instruction sur la méme ligne.
Appuyez sur 2 [C] (au-
dessus de (egm)) pour mémoriser la
constante.

4. Appuyez sur pour mémoriser les ¥R GBI 230
valeurs dans les variables A, B et C. 5

5. Appuyez sur [ [0 Gira) [B] [+ @) [] ¢ -B+TCBE—4ACHI 1 (
Giha) [B] (x2) (5] 4 Gieha) [A] Giera) [C] O] ZA20
EHO2 [A] D] pour saisir

Pexpression correspondant a I'une des

solutions.
—b+,/b2—4ac
2a
6. Appuyez sur pour trouver une [ -B+ICBE—dACH 1.0

AN ; ; _
solution a 'équation 3X% + 5X + 2 = 0. - BEEELLLEET

La réponse s’affiche a droite de 1’écran.
Le curseur passe a la ligne suivante
pour vous permettre de saisir
Pexpression suivante.
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Vous pouvez afficher la solution sous ?‘E HUM CPX FPREBE
3

forme de fraction. : FDEEG
7. Appuyez sur pour afficher le E ;”
menu MATH. 5 s
&2 fMing
Tt Max
8. Tapez 1 pour sélectionner 1:pFrac dans I*AS*BI 23 5
e menu MATH. ¢ B+l (B2 —4ACY 3¢
Lorsque vous tapez 1, RéppFrac 2 - EELLEEEELT

s’affiche. Rép est une variable qui ReéekFrach
contient la derniére réponse calculée.

9. Appuyez sur pour convertir le I*AI DB 2R
résultat en une fraction. 5 B+ CEE—dACY 1T

- BEEEEEEEET
REEFrFac
243

Pour ne pas tout retaper, vous pouvez rappeler la derniére expression
saisie et la modifier pour le nouveau calcul.

10. Appuyez sur [recd](au-dessus de 5 B+ CBE—4ACH yo(
(entrer)) pour sauter la ligne de _
conversion en fraction, puis appuyez a RéP,F;gEEEEEEEE’?
nouveau sur [récd] pour rappeler -2
I’expression de la solution. éﬁ'?ﬂ'iﬂz—qﬂlﬁ' i
—b+4 P—4dac
2a
11. Utilisez la touche [] pour placer le A3
curseur sur le signe + dans la formule. ~. BEEEEREEET
Appuyez sur (-] pour modifier [RerrFrac 3T
Pexpression qui doit devenir : {-BE-T¢Bz—4AC Y A1
—b-|PP—4ac 2R3 -1
2a

12. Appuyez sur pour trouver 'autre
solution de I'équation 3X2 + 5X + 2 =
0.

Remarque : Une autre méthode consiste a utiliser I'outil intégré Solver (menu
MATH) et a saisir directement Ax? + Bx + C. Pour plus d’informations sur l'outil
Solver, consultez le chapitre 2.
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Il reste a résoudre I'équation 2X2 - X + 3 = 0. Pour permettre a la TI-82
Stats.fr d’afficher des résultats complexes, nous allons définir le mode

autorisant les nombres complexes a+bi.

13. Appuyez sur FNEHEEE 6
fois) puis sur [»] pour positionner le
curseur sur a+bi. Appuyez sur
pour sélectionner le mode des nombres
complexes a+bi.

14. Appuyez sur [auitter] (au-dessus de
(mode)) pour retourner a ’écran
principal, puis sur pour effacer
cet écran.

15. Appuyez sur 2 Gto+) (asha) [A] Gha) | : ]
[0 1 Gtox) Gieha) [B] Gir) [ : ] 3 Glo»)
Gieha) [C] (entren)

Le coefficient du terme X2, celui du
terme X et la constante de la nouvelle
équation sont mémorisés dans les
variables A, B et C respectivement.

16. Appuyez sur [réced] pour sauter
Iinstruction de mémorisation, puis a
nouveau sur [réced] pour rappeler
Iexpression de la solution.

—b—,/b2—4ac

2a

17. Appuyez sur pour trouver une
solution de I'équation 2X2-X+3=0.

18. Appuyez sur [réed] jusqu’a ce que
Texpression de la solution s’affiche.
7b+,lb274ac
2a
19. Appuyez sur pour trouver I'autre

solution de ’équation du second degré
2X2-X+3=0.
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Z+A:

-1+B: 30

Z+A¢
C-B-
2A2N

-1+BE 30 -
TCBE—ARAC) 2

Z+A¢

. -B
2A2

. 20—
|

-1+BE 30 -
=[CBz—4RACI 21
1. 198957381\

C-B-
2A2

20
i-E
2A2

. 20
i

3
TCBE—ARAC) 2

-1.1989573211
+IEBE-3ACH 3¢
+

1.1929572814




Définition d’une fonction : boite avec couvercle

Prenez une feuille de papier de format 21 x 29,7 cm. Découpez des
carrés de X x X dans deux coins et des rectangles de X X 14 ¢cm dans les
deux autres coins selon le schéma ci-dessous. Pliez la feuille pour
former une boite avec couvercle. Quelle valeur de X donnera le volume
V maximum de la boite ? Utilisez des graphes et la table pour arriver a
la solution.

Commencez par définir la fonction qui T
décrit le volume de la boite. 21
A
En partant du schéma : 2X + A =21
2X + 2B = 29.7
V=ABX X B X B

Remplacons A et B: | 29.7

V=(21-2X) (29.7/2 - X)X |

1. Appuyez sur pour effacer ’écran ﬁ-‘mphli GFarhZ Grarhz

L Wy =
principal. iz
whr=

~hy=

~He=

~NE=

~Ne=

2. Appuyez sur pour afficher I’écran
d’édition Y= ou vous définissez les
fonctions générant les tables et les
graphes.

3. Appuyez sur [J21[5] 2 29 Grarhl GrarhE Graph:
(7[5 2 [ Geen) 0] Gren) (ntre) pour WIBCZE-ER A5
définir le volume sous le nom Y1 en :ﬁ:ﬁ.
fonction de X. WMr=

~Ny=
permet de saisir X rapidement, ~Me=
sans appuyer sur (akha). Le signe = est ~WE=

en surbrillance pour indiquer que la
fonction Y1 est sélectionnée.
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Définition d’une table de valeurs

La fonction table de la TI-82 Stats.fr affiche des informations chiffrées
sur une fonction. Vous pouvez utiliser une table de valeurs de la
fonction définie précédemment pour estimer une solution au probléme.

1. Appuyez sur [deftable] (au-dessus de DEFIMIE THELE
(enétd) pour afficher le menu DEFINIR Db Thl=&
TABLE R

: Ea%euq5=_

2. Appuyez sur pour valider aloulss
DébTbl=0.

3. Tapez1 pour définir le pas de la
table Pas=1. Conservez les parameétres
Valeurs: Auto et Calculs: Auto pour
que la table soit générée
automatiquement.

4. Appuyez sur [table](au-dessus de FEEET
@) pour afficher la table. T

z 336

Vous remarquez que la valeur K EL L]

maximum de Y1 est atteinte lorsque X d 08

est aux alentours de 4, entre 3 et 5. & 2
#=A

5. Maintenez la touche [=] enfoncée pour # My
faire défiler la table jusqu’a ce 8 3z
qu’apparaisse une valeur négative de g égq
Yi1. in 933
Vous remarquez que la valeur A -2

maximum de X s’obtient lorsque le H=12
signe de Y1 (volume) devient négatif.

6. Appuyez sur [def table].

Vous remarquez que DébTbI est passé
a 6 pour tenir compte de la derniére
ligne affichée. Dans I’étape 5, le
premier élément X affiché dans la
table est 6.
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Zoom sur une table

Vous avez la possibilité de faire varier 'affichage d'une table pour
obtenir des informations plus détaillées sur une fonction en particulier.
En affectant des valeurs plus petites a Pas, vous obtenez une vue
rapprochée ou zoom de la table.

1.

Faites varier les paramétres de la
table afin d’obtenir une estimation
plus précise de X pour un volume Y1
maximum. Tapez 3 pour définir
DébTbl. Tapez [[] 1 pour définir
Pas.

. Appuyez sur [table],

Utilisez (7] et [4] pour faire défiler la
table. Vous remarquez que la valeur
maximum de Y1 est 564.2 et qu’elle est
obtenue avec X=4. A 1 mm pres, le
volume maximum est obtenu pour
3.9<X<4.1.

Appuyez sur [deftable], Tapez 3] 6
pour définir DébTbI. Tapez (-] 01
pour définir Pas.

. Appuyez sur [table], puis utilisez 3]

et [] pour faire défiler la table.

La valeur maximum de Y1, soit 410.26,
s’obtient pour deux valeurs différentes
de X : X=3.67, 3.68, 3.69 et X=3.70.

Utilisez [+] et (4] pour placer le curseur
sur 3.67. Appuyez sur [*] pour le placer
dans la colonne Y1.

La ligne du bas indique plus
précisément la valeur de Y1 pour
X=3.67 : 410.261226.

Tapez [+] pour afficher I'autre valeur
maximum. Pour X=3.68, la valeur de
Y1 est 410.264064. Ce serait le volume
maximum de la boite si vous pouviez
couper la feuille de papier avec une
précision d’'un dixiéme de millimeétre.

DEFIHMIE TRELE
D&bThl=3
Faz=.

# Nl
=BG | 41025
367 | 4i0ZE
ZBE | ui0ZE
B9 | ui0ZE
7 Yi0.zG
ﬁ yi0.zEC

yinzs
HB=Z. 72

# Vi

.66

67

BB | 4i0.zE

B3 | 4iniEE

7 Yi0.ZG

1| yinze

PE | winizE

Yi=418, 261226

# Nl

66 | 4i0.25

67

;|

B9 | 4i0.zE

7 Yi0.zG

1| yinze

PE | winizE

Yi=4106. 264864
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Configuration de la fenétre d’affichage

Vous pouvez utiliser les fonctions graphiques de la TI-82 Stats.fr pour

trouver la valeur maximum d’une fonction définie précédemment.

Lorsque le graphe est activé, la fenétre d’affichage définit la partie du

plan qui apparait dans I'écran. Les valeurs des variables FENETRE
déterminent la taille de cette fenétre.

1.

Appuyez sur pour afficher ’écran
d’édition des variables FENETRE ou
vous pouvez visualiser et modifier la
valeur de ces variables.

Les variables FENETRE par défaut
définissent la fenétre d’affichage
standard. Xmin, Xmax, Ymin et Ymax
définissent les limites de l'affichage.
Xgrad et Ygrad déterminent la
distance entre les marques de
graduation sur les axes X et Y axes.
Xres controle la résolution.

. Tapez 0 pour définir Xmin.

. Tapez 21 (3] 2 pour définir Xmax a

T'aide d’'une expression.

Appuyez sur (entre), [/expression est
calculée et la valeur 10.5 est
mémorisée dans Xmax. Appuyez sur
pour valider la valeur 1 de Xgrad.

Tapez 0 700 100 1
pour définir les autres variables
FENETRE.
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FEMETEE
Amin=-1A
Amax=18
Adr-ad=1
Ymin=-18
“max=18
‘'arad=1
Ares=1

~ Ymax

. Xscl
/ Xmin 11

Z Yscl

Ymin N

Xmax

FEMETEE
Amin=a
Amax=28-21
Aarad=1
VYmin=-1A
“max=18
‘'arad=1
Ares=1

FEMETEE
Amin=a
Amax=18
Aarad=1
Ymin=a
“max=5EA
‘'arad=16A
Ares=1




Affichage et parcours d’un graphe

Vous avez défini la fonction a représenter et la fenétre dans laquelle
afficher le graphe. Vous pouvez maintenant afficher et explorer le
graphe. Pour parcourir le graphe d'une fonction, utilisez la fonction
TRACE.

1.

3.

Appuyez sur pour tracer le
graphe de la fonction sélectionnée
dans la fenétre d’affichage. Le graphe
de Y1=(20-2X)(25 / 2-X)X s’affiche.

. Appuyez sur [*] pour activer le curseur

graphique libre.

La ligne du bas indique les valeurs des
coordonnées X et Y correspondant a la
position du curseur graphique.

Appuyez sur [{, ], (4] et ] pour
positionner le curseur libre sur le
maximum apparent de la fonction.
Lorsque le curseur se déplace, les
valeurs des coordonnées X et Y sont
actualisées en permanence pour
refléter la position courante.

W= Ar0Eizl JY=En

NEZFEIHONZ LY=H1L.eB03E .
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. Appuyez sur (). Le curseur TRACE
apparait sur le graphe de la fonction
Y1. La fonction que vous parcourez est

affichée dans le coin supérieur gauche.

Utilisez [{] et ] pour parcourir le
graphe d'un point X a un autre et
calculer Y1 pour chaque valeur de X.

Vous pouvez également taper une
estimation de la valeur maximum de
X. Tapez 4 [-] 1. Lorsque vous appuyez
sur une touche numérique en mode
TRACE, l'invite X= s’affiche dans le
coin inférieur gauche du graphe.

. Appuyez sur (ente). Le curseur TRACE
se positionne sur le point Y1 calculé
pour la valeur de X que vous avez
spécifiée.

. Appuyez sur [{] et ] jusqu’a ce que le
curseur atteigne la valeur maximum
de.

Il s’agit de la valeur maximum de la
fonction Y1(X) pour les pixels X. La
valeur maximum exacte peut se
trouver entre deux pixels.
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= 0-ZHIEE e -HIH

n=k Y=k

= 0-ZHIEE e -HIH

=3.20

= 0-ZHIEE e -HIH

Lk : e— e R L L

= 0-ZHIEE e -HIH

NEEFEIHONZ LYSH10EEENL &




Zoom sur un graphe

Pour identifier plus facilement les valeurs maximum et minimum, le
zéro et les intersections des fonctions, vous pouvez agrandir la fenétre
d’affichage autour d'un endroit précis a 'aide des instructions du menu
ZOOM.

1. Appuyez sur pour afficher le MEMOIRE
menu ZOOM. ﬁgﬂite
fZoom +
Ce menu est typique de la TI-82 E %Bgm T ]
Stats.fr. Pour sélectionner une option, S EDr‘El'l'ngﬁDr‘mal
vous pouvez taper le numéro ou la &i 25t andard
lettre située en regard de 'option rZTrig

choisie ou appuyer sur [+] jusqu’a ce
que ce numéro ou cette lettre
apparaisse en surbrillance. Ensuite,

appuyez sur (entrer),

2. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom +.

Le graphe s’affiche a nouveau. Le
curseur a changé d’aspect pour
indiquer que vous utilisez une

instruction ZOOM.
Uz PEIHONT LYEYLL ZO03E .

3. Positionnez le curseur pres de la
valeur maximum de la fonction
(comme vous 'avez fait a I'étape 6 de

la page 12) et appuyez sur (entrer), /,,~—‘—_\

La nouvelle fenétre d’affichage
apparait. Les valeurs Xmax-Xmin et HEEFEIMOME Wo4id.zS03z
Ymax-Ymin ont été divisées par 4, la
valeur par défaut du facteur de zoom.

4. Appuyez sur pour afficher les FEMETRE

Brin=2. 367
nouvelles valeurs FENETRE. Mman=d . GEF

a2

[z
#ar-ad=1

=15

QA

Ymin=342.7
Vax=473. 7
‘'arad=16A
Ares=1
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Calculer le maximum

Vous pouvez une opération du menu CALCULATE pour calculer le
maximum local d'une fonction.

1. Appuyez sur [aleuls] pour afficher le YI=(Z0-ZRIZEZ-HIH
menu CALCULATE. Tapez 4 pour
sélectionner 4:maximum.

Le graphe réapparait, accompagné ) /J’ﬁ_b__-\

d’une invite a indiquer la limite Earne IRET
inférieure (Borne Inf?). H=3.BIF0Z13 ¥=u10.46923

2. Utilisez [{] pour déplacer le curseur le V=(E0-ZHIZE 2= RN
long de la courbe jusqu’a un point v
situé a gauche du maximum, puis
appuyez sur (entren),

Le symbole » s’affiche en haut de

r
I’écran pour indiquer la limite choisie. 2 35-'"5?33 =406.7B4BE

Une nouvelle invite apparait pour la
limite supérieure (Borne Sup?).

3. Utilisez [*] pour déplacer le curseur le 1’1:(20-2}:&(25.’2-33‘}:
long de la courbe jusqu’a un point
situé a droite du maximum, puis

appuyez sur (entren),
Le symbole ¢ g’affiche en haut de Valeur Inik:
I’écran pour indiquer la fin du troncon #=M.06914B3 V40693216

choisi. L'invite Valeur Init? apparait
pour vous permettre de fournir une
approximation.
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4. Utilisez [{] pour déplacer le curseur
jusqu’a un point situé pres du
maximum, puis appuyez sur (entrer),

Vous avez également la possibilité de H=CE0-ZHIEE B~ RN
taper une approximation du
maximum. Tapez 3 (1] 8 et appuyez
sur (entrer), Lorsque vous appuyez sur
une touche numérique en mode ]
TRACE, l'invite X= s’affiche dans le gL

ey i . »=x.c51
coin inférieur gauche de I’écran.

Vous remarquez que les valeurs
calculées du maximum sont
comparables a celles obtenues a l'aide
du curseur libre, de la fonction TRACE
et de la table.

Haxirmurm
n=z.6B11B66 Y=4i0.z641

Remarque : Aux étapes 2 et 3 ci-dessus,
vous pouvez taper directement les valeurs
des limites inférieure et supérieure de la
méme fagon qu’a I'étape 4.
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Autres caractéristiques de la TI-82 Stats.fr

Le chapitre “Vos débuts” vous a présenté le fonctionnement de base de la
calculatrice TI-82 Stats.fr. Les chapitres suivants du manuel
développent les fonctions que vous venez de découvrir et abordent
d’autres caractéristiques de la TI-82 Stats.fr.

Graphes

Suites
numeériques

Tables

Ecran partagé

Matrices

Listes

20 Vos débuts

Vous pouvez mémoriser, représenter graphiquement
et analyser jusqu’a dix fonctions (chapitre 3), jusqu’a
six fonctions paramétriques (chapitre 4), jusqu’a six

fonctions polaires (chapitre 5) et jusqu’a trois suites

numériques (chapitre 6). Les opérations DRAW vous

permettent d’annoter vos graphes (chapitre 8).

Vous pouvez générer des suites numériques et les
représenter graphiquement, dans le temps ou sous
forme de réseaux de points ou de diagrammes de
phase (chapitre 6).

Vous pouvez créer des tables de calcul des fonctions
pour analyser plusieurs fonctions simultanément
(chapitre 7).

Vous pouvez diviser I’écran horizontalement pour
afficher en plus du graphe I'écran d’édition associé
(par exemple Y=), la table, I'éditeur de liste statistique
ou I'écran principal. En partageant ’écran
verticalement, vous affichez un graphe et la table
associée (chapitre 9).

Vous pouvez saisir et mémoriser jusqu’a dix matrices
et effectuer sur celles-ci les opérations matricielles
usuelles (chapitre 10).

Vous pouvez saisir et mémoriser autant de listes que
I'espace mémoire vous le permet en vue de les utiliser
dans les analyses statistiques. Il est possible
d’associer des formules aux listes pour permettre un
calcul automatique. Il est possible d’utiliser les listes
dans I'évaluation d’expressions ou pour tracer le
graphe d’une famille de fonctions (chapitre 11).



Statistiques Vous pouvez effectuer des analyses statistiques a une
et a deux variables sur la base de listes, par exemple
des analyses logistiques et de régression. Les graphes
correspondant peuvent se présenter sous forme
d’histogrammes, courbes xy, nuages de points, boites a
moustaches normales ou modifiées. Vous pouvez
définir et mémoriser jusqu’a trois définitions de tracé
statistique (chapitre 12)

Estimations La TI-82 Stats.fr dispose de 16 fonctions “Test” et
“Intervalle de confiance” et de 15 fonctions associées
aux lois de probabilité usuelles. Il est possible
d’afficher les résultats des tests d’hypothéses sous
forme graphique ou numérique (chapitre 13).

Fonctions Vous pouvez utiliser les fonctions financiéres (TVM)

financiéres pour analyser des instruments financiers tels que des
annuités, un prét, une hypothéque, un crédit ou une
épargne (chapitre 14).

CATALOG Le menu CATALOGUE est une liste alphabétique de
toutes les fonctions et instructions disponibles sur la
TI-82 Stats.fr. Vous pouvez insérer a 'emplacement
du curseur n'importe quelle fonction ou instruction
copiée dans le CATALOGUE (chapitre 15).

Programmation Vous pouvez saisir et mémoriser des programmes
comprenant un contrdle étendu et des instructions
d’entrée/sortie (chapitre 16).

Liaison La TI-82 Stats.fr est dotée d’un port permettant de la
connecter et de communiquer avec une autre TI-82
Stats.fr, une TI-82, le systéme Calculator-Based
Laboratory™ (CBL 2™/CBL™) ou Calculator-Based
Ranger™ (CBR™). Le cable de connexion servant a
relier deux calculatrices est livré avec la TI-82 Stats.fr
(chapitre 19).
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Mise en marche et arrét de la TI-82 Stats.fr

Mise en marche
de la
calculatrice

Arrét de la
calculatrice

Piles

Pour allumer la TI-82 Stats.fr, appuyez sur la touche

(ON].

» Sivous avez éteint la calculatrice en appuyant sur
la touche [OFF], I’écran initial de la TI-82 Stats.fr
s’affiche dans I'état ou il se trouvait lors de sa
derniére utilisation et les conditions d’erreur sont
effacées.

» Sila calculatrice a été précédemment éteinte par le
dispositif automatique de mise hors tension
(Automatic Power Down, APD™), 1a TI-82 Stats.fr
se retrouve dans la situation antérieure: ’écran, le
curseur et les conditions d’erreur sont restitués
intégralement.

Afin de prolonger la durée des piles, le dispositif APD
éteint automatiquement la TI-82 Stats.fr aprés cing
minutes environ de non utilisation.

Pour éteindre la TI-82 Stats.fr manuellement,

appuyez sur la touche [OFF].

« La fonction de mémoire permanente (Constant
Memory™ conserve tous les paramétres de réglage
choisis et I'intégralité du contenu de la mémoire.

» Toute condition d’erreur est effacée.

La TI-82 Stats.fr utilise quatre piles alcalines AAA et
une pile de sauvegarde au lithium (CR1616 ou
CR1620). Pour remplacer ces piles sans perdre de
données stockées dans la mémoire, suivez les
instructions de 'annexe B.
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Réglage du contraste

Réglage du
contraste

Vous pouvez a tout moment adapter le contraste de
I’écran a votre angle de vision et a I'éclairage. Le degré
de contraste que vous choisissez s’affiche dans le coin
supérieur droit de I’écran, de 0 (le plus clair) a 9 (le
plus sombre). I1 est possible que vous puissiez ne pas
voir le chiffre si le contraste est trop important, ou au
contraire pas assez.

Note: La TI-82 Stats.fr comprend quarante réglages de
contraste, ainsi chaque nombre de 0 & 9 représente quatre
réglages.

Une fois éteinte, la TI-82 Stats.fr conserve en mémoire
les réglages de contraste.

Pour régler le contraste, procédez de la maniére
suivante:

1. Pressez puis relachez la touche ().

2. Pressez et maintenez enfoncée la touche [] ou la
touche [4], situées au-dessus ou en-dessous du
symbole de contraste (cercle vert & demi ombré).
+ [+] pour éclairer ’écran.

+ [4] pour assombrir I’écran.

Remarque: Un degré de contraste réglé a 0 peut faire
disparaitre tout affichage. Pour rétablir le contraste original,
pressez puis relachez la touche (), avant de presser et de
maintenir enfoncée la touche [] jusqu’a ce que I'affichage
réapparaisse.
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Quand Lorsque les batteries s'usent, un message vous en
remplacer les avertit lorsque vous mettez la calculatrice en marche.
piles ?

Wos Files
sont faibles. I1

ezt recommandé
de chander
les Files.,

Pour remplacer ces piles sans perdre de données
stockées dans la mémoire, suivez les instructions de
Pannexe B.

La calculatrice continuera généralement a fonctionner
pendant une a deux semaines apres la premiére
apparition du message. Au dela de cette période, la TI-
82 Stats.fr s’éteindra automatiquement et ne sera plus
opérationnelle. Les piles doivent étre remplacées. Le
contenu de la mémoire est intégralement préservé.

Remarque: La durée de fonctionnement apres I'apparition du
premier message sur l'utilisation des piles peut dépasser deux
semaines si vous n’utilisez pas la calculatrice fréquemment.
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Ecran

Types d’écrans

Ecran principal

Affichage des
expressions et
des résultats

Retour a I’écran
principal

Indicateur de
calcul en cours

La TI-82 Stats.fr affiche du texte et des graphes. Les
graphes sont décrits au chapitre 3. Le chapitre 9
décrit comment I'écran de la TI-82 Stats.fr peut aussi
étre partagé horizontalement ou verticalement et
afficher simultanément du texte et des graphes.

L’écran principal apparait lors de la mise en fonction
de la TI-82 Stats.fr. Il sert a saisir les instructions a
exécuter et les expressions a évaluer. Les réponses
sont affichées sur le méme écran.

L’écran de la TI-82 Stats.fr peut afficher jusqu’a 8
lignes de 16 caracteres. Lorsque ’écran est plein, le
texte défile vers le haut, chaque nouvelle ligne au bas
de I'écran efface la premiére ligne. Si une expression
dans I’écran principal, I'éditeur Y= (voir chapitre 3), ou
I'éditeur de programme (voir chapitre 16) dépasse la
longueur d’une ligne, la suite s’affiche au début de la
ligne suivante. Pour les éditeurs numériques comme
I’écran FENETRE (voir chapitre 3), une expression
longue peut défiler a gauche comme a droite.

Lorsqu’une entrée est calculée sur I’écran principal, le
résultat s’affiche a la ligne suivante, du coté droit.

logaids —— Entrée
LEE1EZ29995F) — Résultat

Les parameétres de mode commandent la maniére dont
la TI-82 Stats.fr interprete les expressions et affiche
les résultats (voir page 1-11).

Si un résultat, liste ou matrice, est trop long pour
s’afficher entiérement, des points de suspension (...)
apparaissent a gauche ou a droite. Utilisez les touches
0] et (] pour faire défiler le résultat.

L1 —— Entrée
{25.12 8v4.2 36.| — Résultat

Pour retourner a I’écran principal depuis un autre
écran, appuyez sur [quitter] ,

Lorsque la TI-82 Stats.fr effectue des calculs ou des
dessins, une barre verticale mobile s’affiche dans le
coin supérieur droit de ’écran, indiquant un travail en
cours. Si vous interrompez un graphe ou un
programme, 'indicateur de calcul en cours prend la
forme d’'une barre pointillée.
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Curseurs

La forme du curseur indique le plus souvent l'effet
obtenu en pressant la touche suivante ou en
sélectionnant la prochaine option de menu.

Curseur Forme

Effet de la prochaine
touche pressée

Curseur de  Rectangle

Le caractere sera tapé

saisie clignotant a I'emplacement du
| curseur, écrasant tout
caractére existant
Curseur Tiret clignotant Le caractére sera tapé

d’insertion

a I'emplacement du
curseur

Curseur 2nd Fléche

de fonction  clignotante

Un caractére 2nd (en
vert sur le clavier) est

auxiliaire 1] saisi ou une opération
du deuxiéeme groupe
est exécutée
Curseur A Un caractére
ALPHA clignotant alphabétique (en
A orange sur le clavier)

est saisi ou résol est
exécuté

Curseur de  Motif a
saturation 1

Aucune saisie n’est
possible; le nombre
maximum de
caractéres admis est
atteint ou la mémoire
est saturée

Si vous appuyez sur pendant une insertion, le
curseur devient un A souligné (a) Si vous appuyez sur
pendant une insertion, le curseur souligné devient

un * souligné (1).

Les graphes et les éditeurs affichent parfois des
curseurs différents, décrits dans d’autres chapitres.
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Saisie des expressions et instructions

Qu’est-ce
qu’une
expression?

Saisie d’'une
expression

Saisie de plus
d’une

Une expression est une suite de nombres, de
variables, de fonctions et leurs arguments. Cette suite
permet d’obtenir un résultat unique. L'utilisateur de
la TI-82 Stats.fr introduit les opérations comme s’il les
écrivait sur papier. Par exemple, TR? est une
expression.

On peut utiliser les expressions comme commandes
sur I’écran principal pour calculer un résultat. En
général, lorsqu’une valeur est requise, il est possible
d’utiliser une expression.

1l

T
1111111111 Bmin=-18

Amax=2mn

|FEHETRE

Le clavier et les menus permettent de saisir les
nombres, variables et fonctions nécessaires pour créer
une expression. La touche cloture 'expression,
quelle que soit la position du curseur. La calculatrice
calcule I'expression selon les regles du systéeme
Equation Operating System (EOS™) (voir page 1-26),
puis affiche le résultat.

La majorité des fonctions et des opérations de la TI-82
Stats.fr sont constituées de symboles de plusieurs
caractéres. Vous devez saisir le symbole a 'aide du
clavier ou du menu ; il ne faut pas I'entrer lettre par
lettre. Par exemple, pour calculer le logarithme de 45,
vous devez appuyer sur 45. Vous ne pouvez pas
frapper les lettres L, O, et G. Si vous tapez LOG, la TI-
82 Stats.fr interpréterait cette saisie comme la
multiplication implicite des variables L, O, et G.

Calculez 3.76 + (-7.9 + \5) + 2 log 45.

3D 76E] . 709
i ATl
2 (log) 45 a
2) 45 (1] 3. B42STS252

Pour saisir plus d'une expression ou instruction sur
une ligne séparez-les par (G [ : ]). Toutes les
instructions sont mémorisées simultanément dans
ENTRY (voir page 1-19).

|§-}F|: Z+B1A-E
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Saisie d’'un
nombre en
notation
scientifique

Fonctions

Instructions

Pour saisir un nombre en notation scientifique,
procédez comme suit :

1. Tapez la partie du nombre qui précede 'exposant.
Cette valeur peut étre une expression.

2. Appuyez sur [EE]. E apparait sur I'écran, a
l'emplacement du curseur.

3. Sil'exposant est négatif, appuyez sur [©)]. Tapez
ensuite I'exposant qui peut comporter un ou deux
chiffres.

C19-20e-2

« B35

La saisie d’'un nombre en notation scientifique n’induit
pas l'affichage du résultat sur la TI-82 Stats.fr en
notation scientifique ou ingénieur. Le style d’affichage
est déterminé par les paramétres de mode (voir page
1-11) et la taille du nombre.

Une fonction fournit une valeur. Ainsi dans les
exemples de la page 1-7, +, -, +, (, et log( sont des
fonctions. En général, sur la TI-82 Stats.fr, les noms
des fonctions commencent par une lettre minuscule.
La plupart des fonctions nécessitent au moins un
parameétre, c’est ce qu'indique la parenthése ouvrante
(() ala suite du nom. Par exemple, sin( nécessite un
parameétre, sin(valeur).

Toute instruction déclenche une action. Par exemple,
EffDessin est une instruction qui efface tout élément
dessiné d’un graphe. Les instructions ne peuvent pas
étre utilisées dans des expressions. En général, le nom
d’une instruction commence par une majuscule.
Certaines instructions nécessitent plusieurs
parameétres, ce qu'indique une parenthése ouverte ( ()
a la suite du nom. Par exemple, Cercle( exige trois
parameétres, Cercle(X, Y,radius).
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Interruption Lorsque la TI-82 Stats.fr effectue un calcul ou trace
d’un calcul un graphe, I'indicateur “calcul en cours” s’allume.
Pour interrompre la calcul ou le tracé du graphique,
pressez la touche [ON]. L’écran ERR:ARRET s’affiche.
+  Pour retourner a I'’écran principal, sélectionnez
1:Quitter.
« Pour retourner a I’emplacement de 'interruption,
sélectionnez 2:Voir.

Remarque : Pour interrompre le tracé d'un graphique sur la TI-
82 Stats.fr, appuyez sur la touche [0N]. Pour retourner a I'écran
principal, appuyez sur la touche ou une autre touche.
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Touches d’édition de la TI-82 Stats.fr

Touches Résultat
0lould Déplace le curseur dans une expression. Ces touches
sont répétitives
(<] ou(+] Déplace le curseur d’une ligne a 'autre au sein d’'une
expression qui comprend plus d’une ligne. Ces touches
sont répétitives
» Sur la ligne supérieure d’'une expression dans I’écran
principal, (] place le curseur au début de
Iexpression

+ Sur la ligne inférieure d’'une expression dans ’écran
principal, (=] place le curseur a la fin de 'expression

« Place le curseur au début d’'une expression

D] Place le curseur a la fin d’une expression

Calcule une expression ou exécute une instruction

« Sur une ligne de texte de I'écran principal, efface la

ligne de commande présente

« Sur une ligne vide de I’écran principal, efface la
totalité de I’écran principal

« Dans un éditeur, efface 'expression ou la valeur sur
laquelle le curseur est placé ; ne mémorise pas un
zéro

Supprime le caractére sur lequel se trouve le curseur.
Cette touche est répétitive

[inseérer] Transforme le curseur en __; insére des caractéres a
I'emplacement du curseur. Pour terminer I'insertion,
appuyez sur [insérer] sur [«], (], ], ou sur [¥]

Transforme le curseur en B; la frappe suivante sur une
touche déclenche une opération auxiliaire (une
opération marquée en vert a gauche au-dessus d’'une
touche). Pour supprimer 2nd, appuyez a nouveau sur
la touche

Transforme le curseur en [; 1a frappe qui va suivre
sera un caractére alpha (caractére marqué en orange a
droite au-dessus de la touche) ou 'exécution de SOLVE
(Voir chapitres 10 et 11). Pour annuler (aha), appuyez
sur (4J, &), BJ, ou -]

Transforme le curseur en B1; introduit un alpha-lock.
Toute frappe ultérieure (sur une touche alpha) ajoute
un caractere alpha. Pour annuler alpha-lock, appuyez
sur (@pha); les invites de noms mettent
automatiquement le clavier en mode alpha-lock

Permet d’entrer un X en mode Fet, un T en mode Par,

un 6 en mode Pol, ou un n en mode Suit en appuyant
sur une seule touche
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Sélection des modes

Visualisation
des options du
menu MODE

Modification
des paramétres
dela
commande
MODE

Sélection d’'un
MODE a partir
d’un
programme

La commande MODE définit le type d’affichage et le
mode d’interprétation des nombres et des graphes sur
la TI-82 Stats.fr. En cas d’arrét de la calculatrice TI-
82 Stats.fr, les paramétres définis dans le menu
MODE sont mémorisés automatiquement par la
fonction brevetée de Mémoire Permanente. Tous les
nombres, y compris les éléments des matrices et des
listes, sont affichés suivant les paramétres de la
commande MODE.

Appuyez sur pour afficher les options du menu
MODE. Les paramétres courants sont mis en
surbrillance. Les valeurs par défaut sont mises en
surbrillance ci-dessous. Les parameétres spécifiques de
la commande MODE sont décrits dans les pages
suivantes.

Normal Sci Ing Notation numérique

Flott 0123456789 Nombre de décimales

Radian Degré Unité de mesure angulaire

Fct Par Pol Suit Type de représentation graphique

Relié  NonRelié Relier éventuellement les points
d’'un graphe

Sequentiel  Simul Tracé simultané éventuel

Réel a+bi re”0i  Réel, forme algébrique, forme
exponentielle

Plein Horiz G-T  Ecran entier, deux modes d’écrans
partagés

Pour modifier les parameétres de la commande MODE,
procédez comme suit :

1. Appuyez sur [+] ou [4] pour placer le curseur sur la
ligne du parametre a modifier.

2. Appuyez sur [*] ou [{] pour atteindre le paramétre
souhaité.

3. Appuyez sur (entrer),

Vous pouvez choisir un MODE a I'aide d’'un
programme en introduisant le nom du MODE comme
g'1l s’agissait d'une instruction; par exemple, Fct ou
Flott. Dans une ligne de commande vide, choisissez le
nom dans I’écran de sélection MODE interactif; le nom
vient se placer a 'emplacement du curseur.

FPROGRAM: TEST
tFonctll
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Notation
normale
scientifique
ingénieur

Virgule flottante
ou fixe

Le choix de la notation influence uniquement
Taffichage d’un résultat sur '’écran principal. Les
résultats chiffrés peuvent atteindre un maximum de
10 chiffres et un exposant a deux chiffres. La saisie
d’un nombre est possible dans tous les systemes de
notation.

Le format d’affichage Normal correspond a celui que
T’on emploie généralement pour exprimer les nombres,
c’est-a-dire en placant les chiffres a gauche et a droite
du point décimal, par exemple 12345.67.

La notation Sci (scientifique) exprime les nombres en
deux parties. Les chiffres significatifs s’affichent avec
un chiffre a gauche du point décimal. La puissance de
10 se met a droite de E, comme dans 1.234567€4.

La notation Ing (ingénieur) est semblable a la notation
scientifique. Cependant, le nombre peut posséder un,
deux ou trois chiffres avant le point décimal. La
puissance de 10 est un multiple de 3, part exemple
12.34567€3.

Remarque : Si vous avez sélectionné la notation Normal alors
que le résultat ne peut étre affiché avec 10 chiffres (ou si la
valeur absolue est inférieure a .001), seul ce dernier résultat est
affiché en mode scientifique.

La représentation Flott (virgule flottante) affiche un
maximum de 10 chiffres plus le signe et le point
décimal.

La représentation en virgule fixe affiche le nombre de
chiffres sélectionné (0 a 9) a droite de la décimale.
Placez le curseur sur le nombre de chiffre décimaux
souhaité et appuyez sur (entrer),

Le mode décimal s’applique aux trois modes de
notation.

Le mode décimal s’applique aux nombres suivants :

e Un résultat affiché sur I'écran principal.

+ Les coordonnées d'un graphique (Voir chapitres 3,
4,5 et 6)

» Les coéfficients, dans DESSIN, de I’équation de la
tangente, et les valeurs dy/dx (Voir chapitre 8)

« Les résultats d'opérations CALCULS (Voir chapitres
3,4,5et6)

« Eléments d'une équation de régression stockés
aprés I'exécution d'un modéle de régression (Voir
chapitre 12)
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Radian
Degré

Fct
Par
Pol
Suit

Relié
NonRelié

L’unité d’angle commande l'interprétation des valeurs
d’angle par la TI-82 Stats.fr dans les fonctions
trigonométriques et dans les conversions de
coordonnées polaires/rectangulaires.

Si vous choisissez Radian comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en radians. Les résultats
s’affichent en radians.

Si vous choisissez Degré comme unité d’angle, les
arguments sont transcrits en degrés. Les résultats
g’affichent en degrés.

Les modes de représentation graphique définissent les
parameétres graphiques. Les chapitres 3, 4, 5 et 6
décrivent ces modes en détail.

La fonction graphique Fet (fonction) permet la
représentation graphique des fonctions ou Y est
exprimé en fonction de X (Voir chapitre 3).

La fonction graphique Par (paramétrique) permet la
représentation graphique des fonctions ou X et Y sont
chacun exprimés en fonction de T (Voir chapitre 4).

La fonction graphique Pol (polaire) permet la
représentation graphique des fonctions ou r est
exprimé en fonction de 6 (Voir chapitre 5).

La fonction graphique Suit (séquence) permet la
représentation graphique des suites numériques (Voir
chapitre 6).

Relié trace une ligne entre les points calculés pour les
fonctions choisies.

NonRelié se limite a marquer les points calculés des
fonctions choisies.
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Sequentiel
Simul

Réel
a+bs
re”0s

Plein
Horiz
G-T

Sequentiel calcule et représente completement une
fonction avant calcul et représentation de la fonction
suivante.

Simul (simultané) calcule et représente toutes les
fonctions choisies pour une seule valeur de X puis
calcule et trace le graphe pour la valeur suivante de X.

Remarque : Quel que soit le mode de représentation graphique
choisi, la TI-82 Stats.fr représente séquentiellement tous les
points calculés avant de représenter une fonction.

Le mode Réel n’affiche pas de résultats complexes
mais permet la saisie de nombres complexes en
entrée.

Deux modes complexes affichent des résultats
complexes.

+ a+bsi (mode complexe algébrique) affiche les
nombres complexes sous la forme a+bi.

« re”8; (mode complexe exponentiel) affiche les
nombres complexes sous la forme re”01.

Le mode écran Plein utilise la totalité de I'écran pour
afficher un graphe ou un écran d’édition.

Chacun des modes écran partagé affiche deux écrans

simultanément.

« Horiz (horizontal) affiche le graphe en cours dans la
partie supérieure de I’écran et I'écran principal ou
un éditeur dans la partie inférieure (Voir chapitre
9).

« G-T (table graphique) affiche le graphe en cours
dans la moitié gauche de ’écran et 'écran table
dans la moitié droite (Voir chapitre 9).
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Noms des variables de la TI-82 Stats.fr

Variables et
éléments
définis

La TI-82 Stats.fr accepte plusieurs types de données,
dont les nombres réels et complexes, les matrices, les
listes, les fonctions, les tracés statistiques, les bases de
données graphiques, les images graphiques et les

chaines.

La TI-82 Stats.fr utilise des noms prédéfinis pour les
variables et autres éléments stockés dans la mémoire.
En ce qui concerne les listes, vous pouvez également
créer vos noms a cing caracteres.

Type de variable Désignation
Nombres réels AB,...,Z06
Nombres complexes AB,...,Z0
Matrices [Al, [B], [C], ..., [J]
Listes L1, L2, L3, L4, L5, L6 et
noms définis par l'utilisateur
Fonctions Y1,Y2,...,Y9 Y0
Equations X1t and Y171, ..., X6T et Y61
paramétriques

Fonctions polaires

r1, r2, r3, ra, rs, ré

Fonctions de suites

u,v,w

Représentation de
statistiques

Graph1, Graph2, Graph3

Bases de données
graphiques

Images graphiques

BDG1, BDG2, . .., BDG9, BDGO
Image1, Image2, . . , Image9,
Image0

Chailnes

Chaine1, Chaine 2, . . , Chaine 9,
Chaine 0

Variables systéme

Xmin, Xmax et autres
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Notes sur les « Vous pouvez créer autant de noms de listes que la
variables mémoire vous le permet (Voir chapitre 11).

» Les programmes ont des noms définis par
I'utilisateur et se partagent la mémoire avec les
variables (Voir chapitre 16).

e A partir de ’écran principal ou d'un programme,
vous pouvez mémoriser des matrices (Voir chapitre
10), des listes (Voir chapitre 11), des chaines (Voir
chapitre 15), des variables systéme telles que Xmax
(Voir chapitre 1), DébTbI (Voir chapitre 7), et toutes
les fonctions Y= (Voir chapitres 3, 4, 5 et 6).

« A partir d’'un éditeur, vous pouvez mémoriser des
matrices, des listes et des fonctions Y= (Voir
chapitre 3).

» Vous pouvez également, a partir de I’écran
principal, d'un programme ou d’un éditeur,
mémoriser un élément de matrice ou de liste.

« Les bases de données et les images graphiques sont
mémorisées et rappelées a I'aide des instructions
du menu DESSIN SA (Voir chapitre 8).
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Mémorisation de variables

Mémorisation Les valeurs sont mises en mémoire et rappelées a

de valeurs dans T’'aide des noms des variables. Lorsqu'une expression

une variable contenant une variable est calculée, la calculatrice
utilise la valeur contenue dans la variable a ce
moment-la.

Pour mémoriser une valeur dans une variable a partir
de I’écran principal ou d'un programme en utilisant la
touche (st0»), commencez a une ligne vide et procédez
comme suit :

1. Saisissez la valeur que vous désirez mémoriser, et
qui peut étre une expression.

2. Appuyez sur (t0»). Le symbole > se place a
Templacement du curseur.

3. Appuyez sur (@pha), puis sur la lettre de la variable
sous laquelle vous désirez stocker la valeur.

4. Appuyez sur (eten), Si vous avez entré une
expression, elle est calculée. La valeur est
mémorisée dans la variable.

S+E"FE
517
Affichage d’'une  Pour afficher le nom d’une variable, entrez son nom
valeur de sur une ligne de commande vierge de I’écran principal
variable puis appuyez sur (entrer),
8]
517
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Rappel de variables

Utilisation de Pour rappeler et copier le contenu de variables a
RCL (Rappel) Iemplacement du curseur, procédez comme suit. (Pour
quitter RCL, appuyez sur (amiD).)

1. Appuyez sur [rappei]. Rel et le curseur d’édition
sont affichés sur la derniére ligne de ’écran.

2. Entrez le nom de la variable de 'une des maniéres
suivantes.

Appuyez sur et sur la lettre de la variable.

Appuyez sur [iistes], puis sélectionnez le nom
de la liste ou appuyez sur [Lal.

Appuyez sur et choisissez le nom de la
matrice.

Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES ou sur (] pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=; puis sélectionnez le type et
le nom de la variable ou de la fonction.

Appuyez sur [ et choisissez le nom du
programme (dans 'éditeur de programme
uniquement).

Le nom de la variable que vous avez sélectionnée
est affiché sur la derniére ligne et le curseur
disparait.

FarFel [

1668+

3. Appuyez sur (ente). Le contenu de la variable est
inséré a 'endroit ou se trouvait le curseur avant de
commencer ces étapes. Vous pouvez modifier les
caractéres copiés dans 'expression sans affecter la
valeur en mémoire.

1BG+5170 |
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Zone de mémoire ENTRY (Derniére entrée)

Utilisation de la
fonction ENTRY
(Derniére
entrée)

Acceés a une
saisie
précédente

Lorsque vous appuyez sur dans I’écran principal
pour calculer une expression ou exécuter une
instruction, 'expression ou l'instruction est mémorisée
dans une zone de mémoire spéciale appelée ENTRY
(derniére entrée). La derniére entrée est mémorisée
lorsque vous arrétez la TI-82 Stats.fr.

Pour rappeler ENTRY, appuyez sur (entrer), La
derniére entrée vient s’'insérer a 'emplacement du
curseur, ou vous pouvez la modifier et 'exécuter. Sur
I’écran principal ou dans un éditeur la ligne en cours
est effacée et la derniére entrée est insérée sur la
ligne.

La TI-82 Stats.fr met a jour ENTRY uniquement
lorsque vous appuyez sur la touche (entre), il est donc
possible de rappeler la derniere expression, méme si
Texpression suivante est en cours de saisie. Lorsque
vous rappelez la derniére expression via ENTRY, celle-
ci se substitue a ce que vous avez tapé.

57 ST
1z
3+7l

La TI-82 Stats.fr mémorise un nombre d’entrées
correspondant a la taille de sa mémoire ENTRY
(jusqu’a 128 octets). Pour consulter ces saisies,
appuyez sur a plusieurs reprises. Si une
seule entrée occupe plus de 128 octets, elle est
considérée comme ENTRY, mais ne peut pas trouver
place dans la mémoire ENTRY.

1 (to») (alpha) A 1+A

2 (fo») Gha) B 2+B

2
2+Ell

A chaque pression sur [éed], 1a ligne de commande
utilisée est écrasée. Si vous appuyez sur [préced]
apres affichage du plus ancien élément, I'élément le
plus récent s’affiche.

1+
2B

[pré(éd] 1 ':“H. 2

Utilisation de la TI-82 STATS 1-19



Recalcul de la
derniére saisie
ENTRY

Entrées
contenant
plusieurs
commandes

Annulation de
ENTRY

Apres avoir inséré la derniére saisie sur I'écran
principal et Pavoir modifiée (si vous décidez de la
modifier), vous pouvez exécuter I'expression saisie.
Pour ce faire, appuyez sur (entrer),

Pour exécuter a nouveau I'entrée affichée, appuyez
sur a nouveau. Chaque nouveau calcul affiche un
résultat sur le coté droit de la ligne suivante, 'entrée
ne réapparait pas.

0 Gto») (alpha) N B+

GE)N  [H+1sHznE

1

E3]

N
]

B
3

sto
N

—

W 5

Pour mémoriser dans ENTRY deux ou plusieurs
expressions ou instructions sur une ligne, séparez
deux expressions ou instructions par deux points (:),
puis appuyez sur (enter), Toutes les expressions et
instructions séparées par deux points sont
mémorisées dans ENTRY.

Lorsque vous appuyez sur [réced], toutes les
expressions et instructions séparées par deux points
sont insérées a 'emplacement du curseur. Vous
pouvez modifier toutes les commandes, puis les
exécuter lorsque vous appuyez sur (entrer),

A Taide de ’équation A=nr2, trouvez par tdtonnements
le rayon d’'un disque qui couvre 200 cm2. Utilisez 8
comme premiére supposition.

8 (sto+) (alpha) R Calpha) [:] g+RimRE

(ante) [1] Galpha) R (2] Centrer) 20818519292

S+Rinkzl
E-}R:n%;l HE 13298

(0 7 (o) [inserer] (] 95 7. a5+RInk:

198. 5565897

Continuez jusqu’a ce que le résultat atteigne la
précision recherchée.

Efface entrées (Voir chapitre 18) efface toutes les
données contenues dans la zone de mémorisation
ENTRY de la TI-82 Stats.fr.
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Zone de mémoire Last Answer (Rép)

Utilisation dela A chaque calcul d’une expression a partir de ’écran

variable Rép principal ou d'un programme, la TI-82 Stats.fr
dans une mémorise le résultat dans une zone de mémoire
Expression appelée Rép (last answer, dernier résultat). Rép peut

étre un nombre réel ou complexe, une liste, une
matrice ou une chaine. Lorsque vous arrétez la TI-82
Stats.fr, la valeur contenue dans Rép est mémorisée.

Vous pouvez utiliser la variable Rép dans la plupart
des expressions ou ce type de données est correct.
Appuyez sur [p] et le nom de la variable Rép sera
copié a 'emplacement du curseur. Lorsque
Texpression est calculée, la TI-82 Stats.fr utilise la
valeur de Rép dans le calcul.

Calculez la superficie d'une parcelle de jardin de 1,7
meétres sur 4,2 métres. Calculez ensuite le rendement
par are sachant que la parcelle a produit un total de
147 tomates.

1.7(x) 4.2 1.7#d. 2

r.l4

147 rép 147 ~Rér

E] ) [0] 28, 58823529
Continuation du  Vous pouvez utiliser la valeur Rép comme premiére
calcul d’une entrée de I'expression suivante, sans avoir a ressaisir
expression la valeur ou presser [%p]. Entrez la fonction sur la

ligne vierge de ’écran principal. La TI-82 Stats.fr
insére la variable Rép a I’écran, suivi de la fonction.

52 572
2.5
9.9 RER+9, 9

_ 24,75
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Mémorisation
d’un résultat

Pour mémoriser un résultat, mémorisez d’abord Rép
dans une variable avant de calculer une autre
expression.

Calculez l'aire d'un cercle d’'un rayon de 5 meétres.
Calculez ensuite le volume d’un cylindre de 5 métres
de rayon et de 3,3 métres de hauteur, puis mémorisez
dans la variable V.

[n]5 nSe
75.53931634
3.3 Férp+3. 3

259,1813939
v Répwzaa. 1313939
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Menus de la TI-82 Stats.fr

Utilisation d’un
menu de la
TI-82 Stats.fr

Défilement a
I'intérieur d’'un
menu

La plupart des opérations de la TI-82 Stats.fr sont
accessibles a partir de menus. Lorsque vous appuyez
sur une touche ou une combinaison de touches pour
afficher un menu, un ou plusieurs noms de menu
apparaissent sur la ligne supérieure de I'écran.

+ Le nom du menu, situé a gauche de la ligne, est
mis en surbrillance. Chaque menu peut afficher
jusqu’a sept options a partir de 'élément 1 qui est
également mis en surbrillance.

«  Un numéro ou une lettre identifie 'emplacement de
chaque option dans le menu. L’ordre normal est 1 a
9, puis 0, puis A, B, C et ainsi de suite. Les menus
LIST NOMS, PRGM EXEC et PRGM EDIT identifient
uniquement les éléments 1 a 9 et 0.

» Lorsque le menu continue au-dela des options
affichées, une fleche descendante (1) remplace les
deux-points en regard de la derniére option
affichée.

» Lorsqu’une option de menu se termine par des
points de suspension, cette option affiche un menu
secondaire ou un écran d’édition lorsque vous la
sélectionnez.

Pour afficher tout autre menu mentionné sur la ligne
supérieure, appuyez sur ] ou [{J jusqu’a ce que le nom
du menu souhaité soit mis en surbrillance. Quelle que
soit la position du curseur dans le menu précédent, il
apparait au niveau de la premiére option du nouveau
menu affiché.

Remarque : La Hiérarchie des menus présentée dans I'’Annexe
A montre chaque menu avec toutes les opérations qu’il propose
et la touche ou la combinaison de touches a utiliser pour
I'afficher.

Pour faire défiler les options de menu vers le bas,
appuyez sur [+]. Pour faire défiler les options de menu
vers le haut, appuyez sur [4].

Pour descendre de six options de menu a la fois,
appuyez sur (=). Pour remonter de six options de
menu 4 la fois, appuyez sur (=.

Les fléches oranges entre [+] et [4] correspondent aux
symboles écran suivant et écran précédent.

Pour passer directement de la premiere a la derniere
option de menu, appuyez sur (4]. Pour passer
directement de la derniére a la premiere option de
menu, appuyez sur [v]. Certains menus ne sont
cependant pas circulaires.
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Sélection d’une
option de menu

Quitter un
menu sans faire
de sélection

Il existe deux méthodes de sélection d'une option dans

un menu :

» Taper le numéro ou la lettre de 'option choisie. Le
curseur peut se trouver a n'importe quel endroit du
menu et I'option a sélectionner peut ne pas étre
affichée a 'écran.

» Appuyer sur (] ou sur [4] pour placer le curseur sur
Toption choisie, puis presser (entrer).

Aprés avoir fait une sélection, vous revenez en général

a I’écran que vous utilisiez.

Remarque : Dans les menus LIST NOMS, PRGM EXEC et
PRGM EDIT, vous ne pouvez sélectionner que 'une des dix
premiéres options en tapant un chiffre entre 1 et 9 ou 0.
Appuyez sur un caractére alphabétique ou sur 8 pour placer le
curseur sur la premiére option commencant par ce caractere.
S’il N’en existe aucune, le curseur passe tout simplement a
I'option suivante.

Vous pouvez quitter un menu sans faire de sélection

de I'une des facons suivantes :

» Appuyez sur [aitter] pour retourner a ’écran
principal.

+ Appuyez sur pour retourner a I'écran
précédent.

» Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
correspondant a un autre menu tel que ou
[Iistes] .

» Appuyez sur la touche ou combinaison de touches
permettant d’accéder a un autre écran, par

exemple ou [table].

Calculez 3 27.

(math) [+] [] (=] Centrer) EN
27 (] (entrer) 3
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Menus VARS et VARIABLES VAR-Y=

Menu Vous pouvez saisir le nom des fonctions et des
VARIABLES variables systéme dans une expression ou les
mémoriser directement.

Pour afficher le menu VARIABLES menu, appuyez sur
(ar). Toutes les options de ce menu permettent
d’accéder a des menus secondaires qui affichent les
noms des variables systéme. Les options 1:Fenétre,
2:Zoom et 5:Statistiques permettent d’accéder a plus
d’un menu secondaire.

VARIABLESVAR-Y=

1: Fenétre... Variables X/Y, T/6 et U/NV/W

2: Zoom... Variables ZX/ZY, ZT/Z6 et ZU

3: BGD... Variables GRAPH DATABASE

4: Image... Variables PICTURE

5: Statistiques... Variables XY, X, EQ, TEST et PTS

6: Table... Variables TABLE

7. Chaine... Variables STRING
Menu Pour afficher les menus VARIABLES VAR-Y=, appuyez
VARIABLES sur []. 1:Fonction, 2:Parametrique et 3:Polaire
VAR-Y= permettent 'affichage des noms des fonctions définies

dans Y=.

VARIABLESVAR-Y=

1: Fonction... Fonctions Yn

2. Parametrique... Fonctions Xnt, YT

3: Polaire... Fonctions rn

4: On/Off... Permet de sélectionner ou

désactiver des fonctions

Remarque : Les noms de suite (u, v, w) sont situées sur le
clavier comme fonctions secondaires de (7], (8] et [9].
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Sélection d’'un
nom par le
menu
VARIABLES ou
VAR-Y=

Pour sélectionner une variable ou un nom de fonction
a partir du menu VARIABLESS ou VAR-Y=, procédez de
la maniére suivante :

1.

Sélectionnez le menu VARIABLES ou VAR-Y=.
» Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES .

« Appuyez sur [ pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=.

. Sélectionnez le type de nom de variable, comme

2:Zoom dans le menu VARIABLES ou 3:Polaire dans
le menu VARIABLES VAR-Y=. Un menu secondaire
s’affiche.

. Sivous avez sélectionné 1:Fenétre, 2:Zoom ou

5:Statistiques dans le menu VARIABLES, vous
pouvez appuyer sur ] ou [{J pour afficher d’autres
menus secondaires.

. Sélectionnez un autre nom de variable dans ce

menu. Il est inséré a 'emplacement du curseur.
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Systéme EOS de saisie d’équations

Ordre de calcul

Multiplication

implicite

Le systéme breveté de saisie d’équations EOS de la TI-
82 Stats.fr définit 'ordre dans lequel les fonctions sont
saisies dans les expressions puis calculées. Il vous
permet de saisir des nombres et fonctions dans un
ordre simple et direct.

EOS calcule les fonctions d’'une expression dans
Pordre suivant :

1 Fonctions simples précédant 'argument, telles
que V(, sin( ou log(

2 Fonctions introduites apres 'argument, telles
que 2,711 ° T et conversions

3 Puissances et racines, telles que 2”5 ou 5%/32

4 Permutations (nPr) et combinaisons (nCr)

5 Multiplications, multiplications implicites et
divisions

6 Additions et soustractions

7 Fonctions relationnelles, telles que > ou <

8 Opérateur booléen and

9 Opérateurs booléens or et xor

Les fonctions d'un méme groupe de priorité sont
évaluées de gauche a droite par EOS.

Les calculs inclus dans des parentheses sont effectués
en priorité.

Les fonctions multi-arguments, telles que
nbreDérivé(A2,A,6) sont évaluées dans l'ordre ou elles
sont rencontrées.

La TI-82 Stats.fr reconnait la multiplication implicite, il
n’est donc pas toujours nécessaire d’appuyer sur (x] pour
exprimer la multiplications. Par exemple, la TI-82
Stats.fr interpréte 2r, 4 sin(46), 5(1+2) et (2%5)7 comme
multiplications implicites.

Remarque : Les regles de multiplication implicite de la TI-82
Stats.fr différent de celles de la TI-82. Par exemple, la TI-82 Stats.fr
interpréte 1/2X comme (1/2)*X, alors que la TI-82 interprete 1/2X
comme 1/(2%X).
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Parenthéses

Opposée

Tous les calculs entre parenthéses sont exécutés en
priorité. Par exemple, dans 'expression 4(1+2), EOS
calcule d’abord la partie de I'expression entre
parentheéses, c’est-a-dire 142, puis multiplie le résultat,
3, par 4.

G422
401+20

=]
12

Il n’est pas nécessaire d’ajouter la parenthese
fermante () ) a la fin d’une expression. Tous les
éléments de parenthése “ouverts” sont fermés
automatiquement a la fin de I'expression. C’est
également le cas pour les éléments suivant une
parenthése ouverte qui précédent la mémorisation ou
laffichage d’instructions de conversion.

Remarque : Sile nom d’une liste, d’'une matrice ou d’une
fonction Y= est suivi d’'une parenthése ouverte, cela n'indique
pas une multiplication implicite. La parenthese est utilisée pour
accéder a des éléments spécifiques de la liste (Voir chapitre 11)
ou de la matrice (Voir chapitre 10) et précise une valeur pour
laquelle on veut la valeur de la fonction Y=.

Pour saisir un nombre négatif, utilisez la touche
“opposée”. Appuyez sur ()] et saisissez ensuite le
nombre. Sur la TI-82 Stats.fr, 'opposé se trouve dans
le troisieme groupe hiérarchique EOS. Les fonctions
du premier groupe, comme la mise au carré, sont
calculées avant 'opposé.

Par exemple, le résultat de -X2 est un nombre
négatif (ou 0). Utilisez les parenthéses pour mettre un
nombre négatif au carré.

-7t Z+A
-4 2
(-2 Az
4 -4
I
4

Remarque : Utilisez la touche [5] pour la soustraction et la
touche [(-) pour 'opposé.
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Conditions d’erreur

Diagnostic
d’erreur

Correction
d’une erreur

La TI-82 Stats.fr détecte les erreurs survenant lors :
+ du calcul d'une expression.

» de l'exécution d’'une instruction.

« du tracé d'une courbe.

+ de la mémorisation d'une valeur.

Lorsque la TI-82 Stats.fr détecte une erreur, elle
retourne un message d’erreur avec menu, comme
ERR:SYNTAXE. ou ERR:DOMAINE. Les codes et
situations d’erreur sont décrits en détail dans
I’Annexe B.

ERE: SYHTARXE
Cuitter
tWoir

« Si vous sélectionnez 1:Quitter (ou si vous appuyez
sur [auitter] ou G@nu)), vous retournez a I’écran
initial.

« Sivous sélectionnez 2:Voir, I’écran précédent est
affiché et le curseur se place a ’endroit ou l'erreur
a été détectée.

Remarque : Si une erreur de syntaxe a été détectée dans le
contenu d’une fonction Y= pendant 'exécution d’un programme,
I'option Goto renvoie I'utilisateur a I'éditeur Y= et non au
programme.

Pour corriger une erreur, procédez de la maniére
suivante :

1. Notez le type d’erreur (ERR:error type).

2. Sélectionnez 2:Voir, si cette option est disponible.
L’écran précédent est affiché et le curseur se place
a 'endroit ou erreur a été détectée.

3. Déterminez la nature de 'erreur. Si vous n’y
parvenez pas, reportez-vous a I'annexe B.

4. Corrigez l'expression.
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Pour commencer : Pile ou Face ?

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez modéliser 10 lancers de piece a “pile ou
face” et mettre en évidence le nombre de résultats “face”. Vous allez
effectuer cette simulation 40 fois. La piéce n’est pas truquée : la
probabilité d’obtenir face est la méme que celle d’obtenir pile, soit 0,5.

1. Sur I’écran principal, tapez kI EinAléat 18, .5.4
pour afficher le menu MATH PRB. 5k
Tapez 7 pour sélectionner 7:BinAléat(
(tirage aléatoire en simulant une loi
binomiale). L’instruction BinAléat(
apparait dans I’écran principal. Tapez
10 pour entrer le nombre de lancers.
Tapez []. Tapez [} 5 pour entrer la
probabilité de “face”. Tapez []. Tapez
40 pour spécifier le nombre de
simulations. Appuyez sur [D].

2. Appuyez sur pour calculer

BinAl&at.cl@..5.4
Iexpression. Une liste de 40 éléments %%
|

s’affiche. Il s’agit du nombre de 374583 .
résultats “face” dans chaque série de
10 lancers. La liste comprend 40
éléments car la simulation a été
effectuée 40 fois. Dans cet exemple,
“face” est sorti cing fois dans la
premiére série de 10 lancers, cinq fois
dans la deuxieme série de 10 lancers,
et ainsi de suite.

3. Appuyez surs (to=) (nee) [L1] (entrer) pour BinAléat (1@, .5.4
enregistrer ces données dans une liste @32
nommée L1. Vous pourrez les utiliser égp_ﬁﬂ_? 4663 .

ultérieurement, par exemple pour S 574663 .

tracer un histogramme (Voir

chapitre 12).

4. Tapez [»] ou [ pour visualiser les BinAléat(18,.5.4
autres résultats de la liste. Les points @32
de suspension (...) indiquent que la égp_ﬁﬂ_? 1663 .
liste continue au-dela de I’écran. . TEIT TS T.

Remarque : Dans la mesure ou I'opération
BinAléat( génere des nombres aléatoires,
vous n’obtiendrez pas forcément les mémes
résultats que dans cet exemple.
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Opérations mathématiques au clavier

Utilisation des
listes avec les
fonctions
mathématiques

+ (Addition)
- (Soustraction)
* (Multiplication)
/ (Division)

Fonctions
trigonomé-
triques

Les opérations mathématiques autorisées pour des
listes donnent une liste calculée terme par terme. Si
deux listes interviennent dans la méme expression,
elles doivent avoir la méme longueur.

1. 23+03. 4245
{9

112

+ (addition, [#]), - (soustraction, [5)),

* (multiplication, [x]) et / (division, [3)) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels ou complexes, des
expressions, des listes et des matrices. Il est
impossible d’utiliser / avec des matrices.

valeurA-valeurB
valeurA/ valeurB

valeurA+valeurB
valeurA¥*valeurB

Les fonctions trigonométriques (sinus, (sin); cosinus,
(c03); et tangente, (@n)) peuvent étre utilisées avec des
nombres réels, des expressions et des listes. Les
parametres du mode angle courant affectent
Iinterprétation. Par exemple, sin(30) en mode Radian
donne -.9880316241; en mode Degré le résultat est .5.

sin(valeur) cos(valeur) tan(valeur)

Vous pouvez utiliser les fonctions trigonométriques
inverses (arcsinus, [4resin]; arccosinus, [Arccos]; et
arctangente, [Areran]) avec des nombres réels, des
expressions et des listes. Les parametres du mode
angle courant affectent 'interprétation.

Arcsin(valeur) Arccos(valeur) Arctan(valeur)

Remarque : Les fonctions trigopnométriques ne sont pas
définies avec des nombres complexes.
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A (Puissance)
2 (Carré)

v ( (Racine
carrée)

1 (Inverse)

log(
10°(
In(

en(
(Exponentielle)

e (Constante)

Vous pouvez utiliser » (puissance, V), 2 (carré, [x2), et
v( (racine carrée, [v]) avec des nombres réels et
complexes, des expressions, des listes et des matrices.
11 est impossible d’utiliser +( avec des matrices.

v (valeur)

-1 (inverse, (1) peut étre utilisé avec des nombres
réels et complexes, des expressions, des listes et des
matrices. X! et 1/x donnent le méme résultat.

valeur” puissance valeur?

valeur!

|§-1
.2

log( (logarithme, (lg)), 10~( (puissance de 10,
[10%]), et In( (logarithme népérien, (In)) peuvent étre
utilisés avec des nombres réels et complexes, des
expressions ou des listes.

log(valeur) 10~ (puissance) In(valeur)

e”( (exponentielle, [eX]) donne une constante e
élevée a une puissance. Vous pouvez utiliser e?( avec
des nombres complexes ou réels, des expressions et
des listes.

e puissance)

e (3

]
148.41315M

e (constante, [e]) est mémorisée comme constante

sur la TI-82 Stats.fr. Appuyez sur [e] pour copier e
a I’emplacement du curseur. Lors des calculs, la TI-82

Stats.fr utilise 2.718281828459 pour e.

e
| 2.?18281828|
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- (opposée)

n (Pi)

- (opposée, [)) donne I'opposé d’un nombre réel ou
complexe, d'une expression, d’'une liste ou d'une
matrice.

-valeur

Les régles EOS (Voir chapitre 1) déterminent les cas
ou l'opposée est calculée. Par exemple, ~A2 donne un
nombre négatif, car le carré est calculé avant 'opposée
selon les regles EOS. Il faut utiliser des parentheéses
pour élever un nombre négatif au carré, comme dans
A2
2¥RA:{-AE, C-AMZ, -
R

{4 4 -4 4%

Remarque : sur la TI-82 Stats.fr, le symbole de négation (-) est
plus court et positionné plus haut que le signe de la soustraction
(-). Il s’affiche quand vous appuyez sur [].

n (Pi) est mémorisé en tant que constante par la TI-82
Stats.fr. Appuyez sur [] pour copier le symbole &
a I’emplacement du curseur. Dans les calculs, la TI-82
Stats.fr utilise la valeur 3.1415926535898 pour =.

3.141592654
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Opérations MATH

Le menu MATH

»Frac
»Déc

Pour afficher le menu MATH, appuyez sur (math),

MAT NUM CPX PRB

1: »Frac Affiche le résultat sous forme de
fraction

2: »Déc Affiche le résultat sous forme décimale

33 Calcule le cube

4: 3( Calcule la racine cubique

5: Xy Calcule la racine xéme

6: xfMin( Trouve le minimum d’une fonction

7: xfMax( Trouve le maximum d’une fonction

8: nbreDérivé(  Calcule le nombre dérivé

9: intégrFonct( Calcul d'intégrales

0: Solveur... Résolution d’équation

MFrac (afficher sous forme de fraction) affiche le
résultat sous forme de son équivalent rationnel.
valeur peut étre un nombre réel ou complexe, une
expression, une liste ou une matrice. Si le résultat
n’est pas rationnel ou si le dénominateur compte plus
de trois chiffres, on obtient '’équivalent décimal. PFrac
n’est autorisé qu’a la suite de valeur.

valeuwFrac

pDéc (afficher sous forme décimale) affiche le résultat
sous forme décimale. La valeur peut étre un nombre
réel ou complexe, une expression, une liste ou une
matrice. PDéc n’est autorisé qu’a la suite de valeur.

valeunDéc

1-2+1<3rFrac

S5
Rér kD&
BER3II33EE3
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3 (Cube)
3V( (Racine
cubique)

Xy (Racine)

xfMin(
xfMax(

3 (cube) donne le cube d’'un nombre réel ou complexe,
d’'une expression, d'une liste ou d’'une matrice carrée.

valeurd

3{( (racine cubique) donne la racine cubique dun
nombre réel ou complexe, d’'une expression ou d’'une
liste.

3\ (valeur)

{235,403 F
{EI 27 64 1252
F[CRERD
{2 3 4 5%

Xy (racine) donne la racine x®me d’'un nombre réel ou
complexe, d'une expression ou d’une liste.

racine xemex\[ yaleur

|§ il

2

xfMin( (minimum fonction) et xfMax( (maximum
fonction) donne la valeur de la variable (entre valeur
inférieure et supérieure) pour laquelle le minimum ou
le maximum d’une expression est atteint. xfMin( et
xfMax( ne sont pas autorisés dans expression. La
précision est définie a partir de tolérance (si pas
déterminée, la valeur par défaut est 1E-5).

xfMin(expression, variable,inférieure,supérieurel, tolérancel)
xfMax(expression, variable,inférieure,supérieurel, tolérancel)

Remarque : Dans ce manuel, les parametres facultatifs et les
virgules qui les séparent sont placés entre crochets ([ ]).

“FMincsintAY-A. -

-1.57E797¥171
“tMaxizintAY-A. -

MM
1.578737171
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nbreDérivé(

intégrFonct(

nbreDérivé( (nombre dérivé) donne une valeur
approximative de la dérivée de I'expression par
rapport a la variable, au point valeur; la précision est
liée ;31 ¢ (si pas déterminé, la valeur par défaut est
1E-3).

nbreDérivé(expression, variable,valeurl,el)

nbreDérivé( fait appel a la méthode de la dérivée
symétrique qui donne une approximation du nombre
dérivé par la pente d’'une sécante.

f(X+e)-f(X-¢)
(x) =
2¢e

A mesure que € diminue, 'approximation devient plus
précise.

nbrebériva /™3 H
ao.. 810
Fo. 8661

nbrebériva /™3 H
20 . @EA1 2 o=

nbreDérivé( ne peut étre utilisée qu'une seule fois
dans une expression. En raison de la méthode
appliquée pour calculer nbreDérivé( , la TI-82 Stats.fr
peut donner une valeur dérivée fausse en un point ou
t n’est pas dérivable.

intégrFonct( (fonction intégrale) donne une valeur
numérique de l'intégrale (méthode Gauss-Kronrod) de
T'expression par rapport a la variable, entre une limite
Inférieure et une limite supérieure avec une précision
liée a tolérance (si pas déterminée, la valeur par
défaut est 1E-5).

intégrFonct(expression, variable,inférieure,supérieurel, to
lérancel)

int&garFonct{AZ . A
T 333IIIIIIT

Conseil : Pour accélérer le tracé des graphes d’intégration
(lorsque intégrFonct( est utilisé dans une équation Y=),
augmentez la valeur de la variable FENETRE Xrés avant
d’appuyer sur (graphe).
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Résolution d’équation

Solveur Solveur permet la résolution d’équations ; toute
variable peut étre considérée comme inconnue, c’est
toujours une équation du type expression = 0.

Lorsque vous sélectionnez Solveur, 'un des deux

écrans suivants s’affiche.

« Léditeur d’équation (voir 'image de 1'étape 1 ci-
dessous) est affiché lorsque la variable d’équation
eqgn est vide.

« L’éditeur de résolution interactif (voir 'image de
I’étape 3 a la page 2-10) est affiché lorsqu’une
équation est mémorisée dans eqn.

Saisie d’'une Pour saisir une expression dans I'éditeur de
expression résolution, ce qui suppose que la variable eqn est vide,
dans I’éditeur procédez de la maniére suivante :

8soluti .
de résolution 1. Sélectionnez 0:Solveur dans le menu MATH pour

afficher I'éditeur d’équation.

SOLVEUR ERUATION
ey 8=

2. Saisissez 'expression de 'une des trois fagons

suivantes :

» Saisissez I'’équation directement dans I'éditeur
de résolution.

+ Insérer un nom de variable Y= du menu
VARIABLES VAR-Y= dans I’éditeur de résolution.

+ Appuyer sur [rappel], insérer un nom de
variable Y= du menu VARIABLES VAR-Y=, et
appuyer sur (enter), I’expression est insérée dans
I'éditeur de résolution.

L’expression est mémorisée dans la variable eqn
dés sa saisie.

SOLVEUR ERUATION
ﬁqn=9=m“3+u3—125
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Saisie d’'une
expression
dans I'éditeur
de résolution
(suite)

Saisie et
modification de
valeurs de
variables

3. Appuyez sur ou [3). L’éditeur de résolution
interactif est affiché.

DSt E-125=0
=

borrnes=L{-1e99. ..

« L’équation mémorisée dans eqgn est affichée sur la
premiére ligne.

» Les variables de I'’équation sont répertoriées dans
Tordre ou elles apparaissent dans I'équation.
Toutes les valeurs mémorisées dans les variables
sont également affichées.

» Les limites inférieures et supérieures par défaut
apparaissent a la derniére ligne de I'éditeur
(bornes={-1£99,1E99}).

+ Un/ est affiché dans la premiére colonne de la
derniere ligne si 'éditeur continue au dela de
Pécran.

Conseil : Pour utiliser I'éditeur de résolution avec une équation
telle que K=.5MV?2, tapez eqn:0=K-.5MV?2 dans I'éditeur
d’équation.

Lorsque vous saisissez une valeur de variable dans
I'éditeur de résolution interactif, la nouvelle valeur est
mémorisée dans cette variable.

Cette valeur de variable peut étre une expression. Elle
est évaluée lorsque vous passez a la variable suivante.
Les expressions sont calculées a chaque étape de
T'itération.

11 est possible de mémoriser des équations dans
n'importe quelle variable de fonction VARIABLES VAR-
Y=, comme Y1 ou rs, puis d’utiliser ces variables Y=
dans I'équation. L’éditeur de résolution interactif
affiche toutes les variables de toutes les fonctions Y=
utilisées dans 'équation.

x?sEHE 4AC

“NMo=

SOLVEUR ERUATION
e @=Ya+7
Ya+7=@

#=18

A=a

Cc=a
borhes=4L-1g99,..
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Résolution

d’une variable
dans I'éditeur
de résolution

Pour résoudre une équation mémorisée dans eqn en
utilisant I’éditeur de résolution, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 0:Solveur dans le menu MATH pour
afficher I'éditeur de résolution interactif, s’il n’est
pas déja affiché.

L3+PE—-125=R
L=H

F=a
borhes=4L-1g99,..

2. Entrez ou modifiez la valeur de chacune des
variables connues. Toutes les variables, a
Texception de la variable inconnue, doivent
contenir une valeur. Pour déplacer le curseur sur la
prochaine variable, appuyez sur ou [=.

Or AP E-125=8
=@

F=51
borhes=4L-1g99,..

3. Entrez une valeur approchée de la solution, dans
Tintervalle d’étude. Cette étape est facultative mais
peut accélérer la recherche de la solution. De plus,
dans le cas d’équations a racines multiples, la TI-82
Stats.fr essaiera d’afficher la solution la plus
proche de votre approximation.

B3+Pe-125=0
=40
F=5
borhes=4L-1g99,..

; it . (upper-lower)
L’approximation par défaut est B .
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Résolution
d’une équation
dans I'éditeur
de résolution
(suite)

Modifier une
équation
mémorisée
dans eqn
Equations a
racines
multiples

4. Modifiez bornes={inférieure,supérieure}. inférieure
et supérieure sont les bornes de I'intervalle dans
lequel la TI-82 Stats.fr cherche une solution. Cette
étape est également facultative, mais accélérer la
recherche. La valeur par défaut est
bornes={-1E99,1£99}.

5. Déplacez votre curseur sur 'inconnue et appuyez

sur [résol .

L3 +Pe—125=0

w (1=4. 6415338336
F=50
borhes=L{-1g93, ..
= diff=8

» La solution est affichée a c6té du nom de
I'inconnue. Un carré plein dans la premiere
colonne marque l'inconnue et indique que
I’équation est résolue. Les points de suspension
indiquent que la valeur continue au dela de
Pécran.

» Les valeurs des variables sont mises a jour en
mémoire.

« diff=diff'est affiché dans la derniére ligne de
Téditeur. diffest a la différence entre zéro et la
valeur calculée. Un carré plein dans la premiere
colonne a coté de diff= indique qu’elle a été
évaluée avec la solution obtenue.

Pour modifier ou remplacer une équation mémorisée
dans eqgn alors que 'éditeur de résolution est affiché,
appuyez sur [4] jusqu’a ce que I'éditeur d’équation
g’affiche. Modifiez alors 'équation.

Certaines équations possédent plus d’'une solution.
Vous pouvez saisir une nouvelle premiére
approximation (Voir page 2-9) ou un nouvel intervalle
(Voir page 2-10) pour rechercher des solutions
supplémentaires.
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Utilisation de la résolution d’équation

D’autres
solutions

Contréle de la
solution pour
Solver ou
solve(

Utilisation de
solve( a partir
de I'écran
principal ou
d’un
programme

Apres avoir résolu une équation, vous pouvez changer
d’inconnue a I'aide de I'éditeur de résolution interactif.
Modifiez les valeurs d’une ou plusieurs variables.
Lorsque vous modifiez une valeur de variable, les
carrés pleins situés a coté de la solution précédente et
de left-rt=diff' disparaissent. Déplacez le curseur sur la
variable que considérez comme inconnue et appuyez

sur [résol].

La TI-82 Stats.fr résout les équations selon un
processus itératif. Pour maitriser ce processus, vous
devez donner des bornes relativement proches de la
solution et une approximation initiale qui doit étre
dans l'intervalle. Cela permettra d’obtenir plus
rapidement la solution. De plus, cela définit de la
solution recherchée pour des équations a solutions
multiples.

résoudre( n’est disponible qu’'a partir de CATALOGUE
ou d’un programme. I1 donne une solution (racine)
d’expression pour la variable, en tenant compte d’'une
approximation initiale, et de limites inférieure et
supérieure entre lesquelles la solution est recherchée.
La valeur par défaut de inférieure est -1E99. La valeur
par défaut de supérieure est 1E99.

résoudre(expression, variable,approximationl,{inférieure, supérieure}])

expression est supposé égal a zéro. La valeur de la
variable ne sera pas mise a jour en mémoire.
approximation peut étre une valeur ou une liste de
deux valeurs. Dans expression, chaque argument sauf
variable doit étre initialisé avant que expression ne
soit évaluée. inférieure et supérieure doivent étre
saisies en format liste.

5+F

=]
résoudre (L 3+HP E—
125, 0.4, £ -58, 3568+

4. 641333534
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Opérations MATH NUM (Nombre)

Menu MATH
NUM

abs(

arrondi(

Pour afficher le menu MATH NUM, appuyez sur
DR

MATHNU CPX PRB

M
1: abs( Valeur absolue
2: arrondi( Arrondi
3: ent( Nombre - partie fractionnaire
4: partDec( Partie fractionnaire
5: partEnt( Partie entiére
6: min( Valeur minimum
7: max( Valeur maximum
8: ppcm( Plus petit commun multiple
9: pgcd( Plus grand commun diviseur

abs( (valeur absolue) donne la valeur absolue d’un
nombre réel ou le module d'un complexe, d'une
expression, d’'une liste ou d’'une matrice.

abs(valeur)
abs -Z2562
256
?bE': {1.25:; -5.67
{1.25 5,672

Remarque : abs( est également disponible dans le menu
MATH CPX.

arrondi( donne un nombre, une expression, une liste
ou une matrice arrondie a #decimales (<9). Si
#decimales n’est pas mentionné, valeur est arrondi
aux chiffres affichés, soit jusqu’a 10 chiffres.

arrondi(valeurl,#decimalesl)

arrondiCm. 4 12345678961 2+C
3.1418 1.23456729e11
[ | C—arrondicC o
123456729812-123
4357 S9EAE
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ent(
partDéc(

partEnt(

min(
max(

ent(x) = x - fPart(x) ot x peut étre un nombre réel ou
complexe, une expression, une liste ou une matrice.

ent(valeur)

partDéc( (partie fractionnée) donne la ou les partie(s)
fractionnée(s) d'un nombre réel ou complexe, d'une
expression, d'une liste ou d'une matrice.

partDéc(valeur)

ent.( -23.43) =

FartD&cC -23. 452
.45

partEnt( (partie entiére) donne la partie entiére d’'un
nombre réel, d’'une expression, d’'une liste ou d’'une
matrice.

partEnt(valeur)
FartEntC -23. 452
-2d

Remarque : Pour une valeur donnée, le résultat de partEnt(
est égal a celui de ent( pour les nombres non négatifs et les
entiers négatifs. Il est inférieur de 1 au résultat de ent( pour les
nombres négatifs non entiers.

min( (valeur minimum) donne la plus petite des
valeurs valeurA et valeurB ou le plus petit élément
d’une liste. Si listeA et listeB sont comparées, min(
donne la liste des plus petits de chaque paire de
termes. Si /iste et valeur sont comparées, min(
compare chaque élément de Ziste avec valeur.

max( (valeur maximum) donne la plus grande des
valeurs valeurA et valeurB ou le plus grand élément
d’une Iiste. Si listeA et listeB sont comparées, max(
donne la liste des plus grands de chaque paire de
termes. Si liste et valeur sont comparées, max(
compare chaque élément de Ziste avec valeur.

min(valeurA,valeurB) max(valeurA,valeurB)
min(/Zzste) max(/iste)
min(/isteA,listeB) max(/isteA,listeB)
min(/iste,valeur) max(/iste, valeur)
MinG3. 2422
mintL3.4.5.42

4%
rmaxt{d. 5,632
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ppem( ppcm( donne le plus petit commun multiple de

pgcd( valeurA et valeurB, qui sont tous les deux des entiers
non-négatifs. Si on utilise /isteA et listeB, ppem(
donne la liste de lem pour chaque paire d’éléments. Si
on utilise /iste et valeur, ppecm( donne la liste des plus
petits multiples communs de chaque élément de liste
et valeur.

pgcd( donne le plus grand commun diviseur de
valeurA et valeurB, qui sont tous les deux des entiers
non-négatifs. Si on utilise /isteA et listeB, pged(
donne la liste des ged de chaque paire d’éléments. Si
on utilise /iste et valeur, pgced( donne la liste des plus
grand diviseurs communs de chaque élément de /iste
et valeur.

ppcem(valeurA,valeurB) pgcd(valeurA,valeurB)

ppcm(/isteA,listeB) pgcd(/isteA,listeB)
ppcm(/iste, valeur) pgcd(/iste,valeur)
FRCMLZa S0 T
FIcdl {48, 66 . 164
212230

{le 2%
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Saisie et utilisation de nombres complexes

Modes des
nombres
complexes

Saisie des
nombres
complexes

Remarques sur
le mode Radian
et le mode
Degré

La TI-82 Stats.fr affiche les nombres complexes sous
forme rectangulaire ou polaire. Pour sélectionner 1'un des
modes des nombres complexes, appuyez sur (mede), et
optez soit pour:

+ a+bi(mode rectangulaire) soit pour
* ref@1 (mode polaire)

La TI-82 Stats.fr, vous permet de mémoriser des nombres
complexes dans variables. Ces nombres sont également
des éléments de liste valides.

En mode Réel, les résultats exprimés en nombres
complexes présentent toujours des erreurs si vous ne
spécifiez pas directement un nombre complexe en tant
qu’entrée. Par exemple, en mode Réel, In(-1) présente une
erreur et une réponse est retournée en mode a+bzIn(-1) :

Mode Réel Mode a+b1
[Inc-120 | [Inc-120 |

N\

EEE:REF HOHMREEL 1nC-12
_EE%ELEP 3. 1415926544,

Les nombres complexes sont mémorisés sous forme
rectangulaire, mais vous pouvez les saisir sous forme
rectangulaire ou polaire indépendamment du mode
actuellement en cours. Les composants des nombres
complexes peuvent étre des nombres réels ou des
expressions a évaluer en nombre réels. En effet, les
expressions sont évaluées lors de 'exécution de la
commande.

Nous recommandons d’utiliser le mode Radian pour le
calcul des nombres complexes. En effet, 1a TI-82 Stats.fr
convertit, internement, toute valeur trigonométrique
saisie en radians mais il n’en est pas de méme des
valeurs des fonctions exponentielles, logarithmiques ou
hyperboliques.

En mode degree, les identités complexes telles que

() = cos(0) + 1sin(B) ne sont pas vraies en général car
les valeurs de cos et sin sont converties en radians tandis
que celles de e*() ne le sont pas. Par exemple,

e™(45) = cos(45) + isin(45) est traité internement comme
e™(145) = cos(n/4) + 1sin(n/4). Les identités complexes
sont toujours vraies en mode radian.
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Interprétation
de résultats
complexes

Mode
algébrique

Mode
exponentiel

Les résultats comportant des nombres complexes, y-
compris les éléments de listes, sont affichés sous
forme algébrique ou polaire, selon le réglage de mode
ou l’i)nstruction de conversion d’affichage (Voir page
2-20).

Dans I'exemple ci-dessous, les modes re”0i et Degré
sont définis.

C2+i =0 le™Omesdi 2
1.32536542%62" (.

Le mode algébrique reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme a+bi, ou a est la partie réelle, b
la partie imaginaire, et 7 une constante telle que 17 =-1.

|1nc—1} _|
3141592654,

Pour saisir un nombre complexe sous forme
algébrique, saisissez la valeur de a (partie réelle),
appuyez sur (4] ou (], saisissez la valeur de b (partze
Imaginaire), et appuyez sur @) [¢] (constante).

partie réellé+ ou -) partie imaginaire 1

g+

g+

Le mode exponentiel reconnait et affiche un nombre
complexe sous la forme re”01, ou r est le module, e la
base du logarithme népérien, 6 un argument et 7 est une
constante telle que 77 =-1.

lni =12
3.141592654e™ 1.

Pour saisir un nombre complexe sous forme
exponentielle, tapez la valeur de r (module), appuyez
sur [e*] (fonction exponentielle), tapez la valeur de
0 (argument), et appuyez sur [¢] (constante).

modulee™(argumenti)

18" Cms34, 2
1801, 84719755,
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Opérations MATH CPX (Complexe)

Menu MATH
CPX

conij(

réel(

imag(

Pour afficher le menu MATH CPX appuyez sur 0]
DR

MATH NUM CP PR

X B
1: conj( Donne le conjugué complexe
2: réel( Donne la partie réelle
3: imag( Donne la partie imaginaire
4; argument( Donne un argument
5: abs( Donne le module
6: PRect Affiche le résultat sous forme
algébrique
7: »Polaire Affiche le résultat en forme
exponentielle

conj( (conjugué ) donne le conjugué complexe d’'un
nombre complexe ou d’une liste de nombres
complexes.

conj(a+bi) donne a-bi en mode a+bi.
conj(re”(61)) donne re” (-6i) en mode re”01.

] | |i:-:und':39"(4i,}}
3—di Jet(2, 283185307 ..

réel( (partie réelle) donne la partie réelle d’un nombre
complexe ou d’'une liste de nombres complexes.

Cobad 5+,

réel(a+bi) donne a.
réel(re”(67)) donne r*cos(6).

réel 34440 ‘
3

réel {3e™0q4i )
-1.QEE93ZE8863

imag( (partie imaginaire) donne la partie imaginaire
(non-vraie) d'un nombre complexe ou dune liste de
nombres complexes.

imag(a+bi) donne b.
imag(re(6%)) donne r*sin(@).

imagC3+di 1magi39“i4L}}
4 « 27B487426
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argument(

abs(

»Rect

»Polaire

argument( donne la valeur d'un argument d’'un
nombre complexe ou d’une liste de nombres
complexes, calculés en par tan™! (b/a), ol b est la partie
imaginaire et a est la partie réelle. Si on est dans le
deuxiéme quadrant on ajoute 7, dans le troisiéme
quadrant on enléve T..

argument (a+ 1) donne une valeur pour tan! (b/a).
argument (re”(81)) donne une valeur pour 6, ou ~T<é<m.

araument e Cd
-2, 283185367

araument C3+44 1
LF2F295218

abs( (valeur absolue) donne le module, \/ (reaPtimag? ,

d’'un nombre complexe ou d'une liste de nombres
complexes.

abs(a+5b1) donne \/ (22+p) |

abs(re”(61)) donne r (module).
abs 3+ 2 5| |ab5':39“':41} a2

PRect (affichage algébrique) affiche un résultat
complexe sous forme algébrique. Cela n’est valable
qu’a la fin d’'une expression. Inutilisable si le résultat
est réel.

résultat complexe»Rect donne une valeur pour a+bi

TO-22rRect
1.4142135624

»Polaire (affichage exponentiel) affiche un résultat
complexe sous forme exponentielle. Cela n’est valable
qu’a la fin d'une expression. Inutilisable si le résultat
est réel.

résultat complexew»Polaire donne re”(6i)

JC-22rPolaire
1.414213562e~01..

2-20 Opérations mathématiques, angles et tests



Opérations MATH PRB (Probabilité)

Menu MATH
PRB

Utilisation de
rand pour
générer un
nombre
aléatoire

Utilisation de
rand pour
générer une
liste de
nombres
aléatoires

Pour afficher le menu MATH PRB, appuyez sur
.

MATH NUM CPXPR
B

Générateur de nombre aléatoire
Nombre de permutations
Nombre de combinaisons

: NbrAléat

: Arrangement
: Combinaison
! Factorielle

NoO U wWN R

: entAléat( Générateur d’entier aléatoire
: normAléat( Aléatoire # distribution normale
. BinAléat( Aléatoire # distribution binomiale

NbrAléat(nombre aléatoire) génére et donne un ou
plusieurs nombres aléatoires > 0 et < 1. Pour générer
une suite de nombres aléatoires, appuyez sur a
plusieurs reprises.

NbrAléat [(numtrials)]

Conseil : Pour générer des nombres aléatoires au dela de la
plage 0 a 1, vous pouvez entrer une expression dans rand. Par
exemple, NbrAléat 5 génére un nombre aléatoire supérieur a 0
mais inférieur & 5.

A chaque exécution de NbrAléat, la TI-82 Stats.fr
génére la méme suite de nombres aléatoires pour une
valeur de départ. La valeur de départ de la TI-82
Stats.fr réglée en usine pour NbrAléat est 0. Pour
générer une suite de nombre aléatoires différente,
mémorisez une valeur de départ différente de zéro
dans NbrAléat. Pour restaurer la valeur de départ
configurée en usine, mémorisez 0 dans NbrAléat ou
réinitialisez les valeurs par défaut (Voir chapitre 18).

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions entAléat( , normAléat( et BinAléat( (voir
pages 2-22 et 2-23).

Pour générer une suite de nombres aléatoires affichés
sous forme de liste, spécifiez un nombre entier > 1
pour numtrials (nombre d’essais) La valeur par défaut
de numtrials est 1).

MbrAl&at
. BEIRS5E552
1+HbrAl&at.

MbrAl&at C5 0
L.74556877228 .30
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Arrangement Arrangement (nombre de permutations) donne le

Combinaison nombre d’arrangements de nombre éléments parmi
termes éléments. termes et nombre doivent étre des
entiers positifs. termes et nombres peuvent étre des
listes.

termes Arrangement nombre

Combinaison (nombre de combinaisons) donne le
nombre de parties & nombre éléments parmi termes
éléments. termes et nombre doivent étre des entiers
positifs. termes et nombres peuvent étre des listes.

termes Combinaison nombre

2 Arrandement. 2

2 Combinaison 2

L2233 Hrrangeméﬁ
| {2 63

! (Factorielle) ! (factorielle) donne la factorielle d’un entier ou d'un
multiple de .5. Pour une liste, il donne les factorielles de
chaque entier ou multiple de .5. valeur doit étre >-.5 et <

69.
valeun
G5!
Fza
154,63
126 24 72@%

Remarque : La factorielle est calculée de fagon récursive en
utilisant la relation (n+1)! = n*n!, jusqu’a ce que n soit réduit a 0
ou a-1/2. A ce stade, la définition 0!=1 ou (-1/2)!=+/r est utilisée
pour terminer le calcul. Donc :

nl=nk(n-1)*(n-2)%* ... #¥2%1, si n est un entier > 0
nl= nk(n—-1)*(n-2)* ... *1/2%+7, si n+1/2 est un entier > 0
n! est erroné si ni n ni n+1/2 n’est un entier > 0.

(La variable n est représentée par valeur dans la syntaxe
décrite plus haut).
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entAléat(

normAléat (

BinAléat(

entAléat( (entier aléatoire) génére et affiche un entier
aléatoire d’une taille délimitée par les limites
inférieure et supérieure. Pour générer une suite
d’entiers aléatoires, appuyez sur a plusieurs
reprises. Pour générer une liste d’entiers aléatoires,
précisez un entier > 1 pour numtrials (nombre
d’essais) ; si cette valeur n’est pas définie, la valeur
par défaut est 1).

entAléat(inférieure,supérieurel,numtrialsl)

entAléatCl.60+en
tAléat.C1. 6%

2
entAl&éatCl. 6,32
1 1 42

normAléat( (aléatoire normal) génére et affiche un
nombre aléatoire réel tiré d'une distribution normale
spécifiée. Chaque valeur générée peut étre n'importe
quel nombre réel, mais la majorité se situera dans
l'intervalle [u-3(c), u+3(c)]. Pour générer une liste de
nombres aléatoires, spécifiez un entier > 1 pour
numtrials (nombre d’essais) ; si cette valeur n’est pas
définie, la valeur par défaut est 1).

normAléat(u,ol,numtrials])

normAléat o, 1
1.139651523

normAléEatc35: 2.1

{36.25814136 330

BinAléat( (aléatoire binomiale) génére et affiche un
entier aléatoire tiré d'une distribution binomiale
spécifiée. numtrials (nombre d’essais) doit étre > 1.
prob (probabilité de réussite) doit étre > 0 et < 1. Pour
générer une liste de nombres aléatoires, spécifiez un
entier > 1 pour numsimulations (nombre de
simulations; si cette valeur n’est pas définie, la valeur
par défaut est 1).

BinAléat (numtrials,probl,numsimulationsl)
BinAléat.cS5. .22

?inﬂléati?: 4. 10

33253122 .

Remarque : La valeur de départ a également une incidence sur
les instructions entAléat( , normAléat( et BinAléat ( .
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Opérations sur les ANGLES

Menu ANGLE Pour afficher le menu ANGLE, appuyez sur [angie] Le
menu ANGLE affiche les indicateurs et les instructions
d’angles. Les saisies d’angles sont interprétées selon
les parametres du mode Radian/Degré.

ANGL

1:° Notation en degrés

2: Notation des minutes

3 Notation des radians

4: »DMS Affichage en
degrés/minutes/secondes

5. RpPr( Donne r, connaissant X et Y

6: RM-PO( Donne 0, connaissant X et Y

7. P»RX( Donne x, connaissant R et 6

8: PPRy( Donne y, connaissant R et 6

Notation DMS La notation DMS (affichage en
degrés/minutes/secondes) comprend le symbole des
degrés (°), le symbole des minutes (') et le symbole
des secondes ("). degrés doit étre un nombre réel;
minutes et secondes doivent étre des nombres
réels > 0.

degrés® minutes secondes"

Par exemple, tapez 30°1'23" pour 30 degrés, 1 minute,
23 secondes. Si Degré n’est pas sélectionné dans le
mode d’angle, vous devez utiliser ° pour que la TI-82
Stats.fr puisse interpréter 'argument en degrés,
minutes et secondes.

Mode Degré Mode Radian
Sin(3Ee 1 T23" Sinc3IEe 123"
- SERE4 84441 - FE421 29995
Sinc3EEe] 230
« SERZ484441
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° (Degrés)
' (Minutes)
" (Secondes)

' (Radians)

»DMS

° (degrés) désigne un angle ou une liste d’angles en
degrés, quel que soit le paramétre de mode choisi. En
mode Radian, vous pouvez utiliser ° pour convertir les
degrés en radians.

valeur®
{valeurl,valeur2,valeur3,valeur4,...,valeur n}°

° désigne également les degrés (D) en format DMS.
' (minutes) désigne les minutes (M) en format DMS.
" (secondes) désigne les secondes (S) en format DMS.

Remarque : " n’est pas dans le menu ANGLE. Pour saisir "
appuyez sur M.

' (radians) désigne un angle ou une liste d’angles en
radians, quel que soit le parametre MODE choisi. En
mode Degré, vous pouvez utiliser ' pour convertir les
radians en degrés.

valeur*

Degré mode

sinCim<g4ata
?EFIEE?EIE
Sint LB, mr33F

a1
Crsdar
45

»DMS (degré/minute/seconde) affiche le résultat en
format DMS (Voir page 2-24). Le paramétre de mode
doit étre Degré pour que le résultat soit interprété en
degrés, minutes et secondes. »DMS n’est autorisé qu’a
la fin d’une ligne.

résultatbDMS

DdeER IR 2
1659, 0333333
RErrOMS
1@925'a"
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R»-Pr(
R»-PO(
P»Rx(
P»Ry(

R»-Pr( convertit le format algébrique en format
exponentiel et donne une valeur pour r. R»PO(
convertit le format algébrique en format exponentiel
et donne une valeur a 0. xet ypeuvent étre des listes.

R»-Pr (x,y)
R»PO( x,y)

ErPre-1.82
REPEC-1.00 Remarque : le mode Radian

3. 1415972654 est paramétré.

P»Rx( convertit le format exponentiel en format
algébrique et donne une valeur a x. P»Ry( convertit
le format exponentiel en format algébrique et donne
une valeur a y. ret € peuvent étre des listes.

P»Rx(r,6)
P»Ry(z;6)
FPrRExila.ma 1
- Remarque : le mode Radian
FrR=t1.m A est paramétré.
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Tests de comparaison

Menu TEST Pour afficher le menu TEST, appuyez sur [tests]
Cet opérateur... Donne 1 (vrai) si...
TEST LOGIQUE
1 = Egal
2: # Différent de
3> Supérieur a
4: > Supérieur ou égal a
5: < Inférieur a
6: < Inférieur ou égal a

Les opérateurs relationnels comparent les valeurA et
valeurB et donnent 1 si la condition est vérifiée, 0
sinon. valeurA et valeurB peuvent étre des nombres
réels ou complexes, des expressions ou des listes.
Seuls = et # fonctionnent avec des matrices. Si
valeurA et valeurB sont des matrices, elles doivent
avoir la méme dimension.

ANA NV VRO

On utilise souvent les opérateurs relationnels pour
commander le déroulement d’'un programme et dans
les graphes pour commander la représentation d’'une
fonction pour des valeurs déterminées.

valeurA=valeurB valeurA#valeurB
valeurA>valeurB valeurAzvaleurB
valeurA<valeurB valeurA<valeurB

25=26
1.2, 3343
5
1.2, 333032, 12
{1 8 12

Utilisation des Les opérateurs relationnels sont évalués apres les
tests fonctions mathématiques selon les régles EOS (Voir
chapitre 1).
» L’expression 2+2=2+3 donne 0. La TI-82 Stats.fr
commence par additionner en raison des regles
EOS, puis elle compare 4 a 5.
« L’expression 2+(2=2)+3 donne 6. La TI-82 Stats.fr
effectue d’abord le test relationnel car il est entre
parenthéses, puis elle ajoute 2, 1 et 3.
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Tests booléens

Menu TEST
LOGIQUE

Opérateurs
Booléens

et
ou
ouExcl

non(

Utilisation des
opérations
Booléennes

Pour afficher le menu TEST LOGIQUE, appuyez sur
[tests] [].

Cet opérateur...  Donne 1 (vrai) si...

TEST LOGIQUE

1: et Les deux valeurs sont différentes de zéro
(vrai)

2: ou Une valeur au moins est différente de zéro
(vrai)

3: ouExcl Une seule valeur est égale a zéro (faux)
4: non(  La valeur est égale & zéro (faux)

On utilise souvent les opérateurs Booléens dans les
programmes pour en commander le déroulement et
dans les graphiques pour commander la
représentation d’'une fonction pour des valeurs
déterminées. Les valeurs sont interprétées comme
égales & zéro (faux) ou différentes de zéro (vrai).

et, ou et ouExcl (or exclusif) donnent une valeur de 1
si une expression est vraie ou 0 si une expression est
fausse, selon la table ci-dessous. valeurA et valeurB
peuvent étre des nombres réels, des expressions ou
des listes.

valeurA et valeurB
valeurA ou valeurB
valeurA ouExcl valeurB

valeurA valeurB et ou ouExc
|
#0 #0 donne 1 1 0
#0 0 donne 0 1 1
0 #0 donne 0 1 1
0 0 donne 0 0 0

non( donne 1 si la valeur (qui peut étre une
expression) est égale 4 0.

non(valeur)

On utilise souvent la logique Booléenne dans les tests
relationnels. Dans ce programme, les instructions
mémorisent 4 dans C.
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PROGRAM: BOOLEAN
2R

3+B
=IF A=2 and B=3
:Then: 4=
iElse: 5=
tEnd
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Pour commencer : tracer un cercle

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails
nécessaires figurent dans la suite du chapitre.

Tracez un cercle de rayon 10 dont le centre est le centre de la fenétre
d’affichage. Pour tracer ce cercle, il faut entrer deux formules séparées,
pour la partie supérieure et la partie inférieure du cercle. Adaptez
ensuite I'affichage a I'aide de ZOrthonormal (zoom square), afin que le
graphe soit un cercle.

1. En mode Fct, appuyez sur pour Graphl GraphE GFaFhz
afficher 'écran d’édition Y=. Appuyez w18 L TEB—KE )
sur (@) [] 100 (5 (e [2) (1] (o) NH
pour entrer I'expression Y=y (100-X2), My=
qui définit la moitié supérieure du wYe=
cercle. :3 g:

L’expression Y="y(100-X2) définit la
moitié inférieure du cercle. Sur la
TI-82 Stats.fr vous pouvez définir une
fonction par rapport a une autre. Ainsi
pour définir Y2=-Y1, appuyez sur
pour saisir le signe de I'opposée.
Appuyez sur 0] pour afficher le
menu VARIABLES VAR-Y=. Appuyez
ensuite sur pour sélectionner
1:Fonction. Le menu secondaire
FONCTION est affiché. Appuyez sur 1
pour sélectionner 1:Y1.

2. Appuyez sur 6 pour sélectionner
6:ZStandard. Cette méthode permet de
régler rapidement les variables

FENETRE a leur valeur standard et de
tracer le graphe de la fonction ; il n’est
donc pas nécessaire de taper (guaphe).

Notez que le graphe est “elliptique”.

3. Il faut a présent ajuster l'affichage
pour avoir un repére orthonormé. A cet
effet, tapez 5 pour sélectionner
5:Z0rthonormal. Le graphe est retracé ;
c’est un cercle.
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4. Pour visualiser I'effet de ZOrthonormal FEMETRE15 TR
sur les variables FENETRE, appuyez min=-la,
sur et observez les nouvelles ﬁg?gai? 16123
valeurs de Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. Umin=-16

“Ymax=18
“YIr-ad=1
Ards=1
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Définir un graphe

Similitudes
entre les modes
graphiques de
la TI-82 Stats.fr

Définir un
graphe : les
étapes

Afficher et
observer un
graphe

Sauvegarder un
graphe pour
usage ultérieur

Le chapitre 3 est consacré a la représentation
graphique des fonctions, mais les procédures sont
similaires dans tous les modes graphiques de la TI-82
Stats.fr. Les chapitres 4, 5 et 6 présentent les
particularités propres aux graphes paramétriques,
aux graphes polaires et aux graphes de suites.

Quel que soit le mode graphique utilisé, la définition
d’'un graphe comporte les étapes décrites ci-dessous.
Toutes ne sont pas nécessaires pour certains graphes.

1. Appuyez sur et définissez le mode graphique
approprié (voir page 3-4).

2. Appuyez sur et entrez, éditez ou sélectionnez
une ou plusieurs fonctions dans I'éditeur Y= (voir
page 3-5).

3. Désactivez l'affichage des graphes statistiques (stat
plots) si nécessaire (voir page 3-7).

4. Définissez le style de graphe associé a chaque
fonction (voir page 3-9).

5. Appuyez sur et définissez les variables de la
fenétre d’affichage (voir page 3-12).

6. Appuyez sur [format]'" et sélectionnez les
paramétres du format graphique (voir page 3-14).

Apres avoir défini un graphe, appuyez sur pour
lafficher. Observez le comportement de la ou des
fonctions représentées a l'aide des divers outils de la
TI-82 Stats.fr décrits dans ce chapitre.

11 est possible de mémoriser les éléments qui
définissent le graphe en cours dans 'une des 10
variables de base de données graphiques (BDG1 a
BDGY, plus BDGO ; voir le chapitre 8). Vous pourrez
ultérieurement rappeler la base de données pour
recréer ce graphe.

Une base de données de graphes (BDG) contient les
types d'informations suivants :

« Fonctions Y=

« Parametres de modes graphiques
« Paramétres de fenétre

+ Paramétres de format

Il est aussi possible de mémoriser I'image du graphe
affiché dans I'une des 10 variables d'images de
graphes (Image1 a Image 9 et Image 0; Voir chapitre 8).
Vous pourrez ultérieurement superposer une ou
plusieurs images mémorisées au graphe affiché.
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Choix du mode graphique

Vérifier et
changer les
modes
graphiques

Choisir le mode
a partir d’'un
programme

Pour afficher les paramétres de mode, appuyez sur
(mode). Les valeurs par défaut sont mises en exergue ci-
dessous. Pour tracer le graphe d’une fonction, vous
devez sélectionner le mode Fct avant d’entrer les
valeurs des variables FENETRE ainsi que les
fonctions a représenter.

La TI-82 Stats.fr dispose de quatre modes
graphiques :

« Fct (graphes de fonctions)

« Par (graphes paramétriques ; voir chapitre 4)
« Pol (graphes polaires ; voir chapitre 5)

« Suit (graphes de suites ; voir chapitre 6)

D’autres parameétres de mode affectent le graphe en

cours. Ils sont décrits en détail dans le chapitre 1.

« Flott ou 0123456789 (fixe) : notation décimale en
virgule flottante ou fixe, qui affecte I'affichage des
coordonnées des points du graphe.

« Radian ou Degré : unité d’angle (radians ou degrés)
affectant I'interprétation de certaines fonctions.

» Relié ou NonRelié affecte le tracé des fonctions
sélectionnées : ligne continue ou affichage de points
non reliés.

« Sequentiel ou Simul : affecte ordre de calcul et de
représentation des points lorsque plusieurs
fonctions sont sélectionnées.

Pour définir le mode graphique ou d’autres modes a
partir d'un programme, placez-vous sur une ligne
vierge dans I'éditeur de programme et suivez la
procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur pour afficher les paramétres de
MODE.

2. Appuyez sur [7], V], (1] et (4] pour placer le curseur
sur le mode que vous désirez sélectionner.

3. Appuyez sur pour insérer le nom du mode a
Templacement du curseur.

Le mode est modifié lorsque le programme est exécuté.

Graphes de fonctions 3-5



Définir une fonction dans I’éditeur Y=

Afficher des Pour afficher 'éditeur Y=, appuyez sur (Gw). Il est
fonctions dans possible de mémoriser jusqu’a 10 fonctions dans des
I'éditeur Y= variables de fonction (Y1 & Ys, et Yo). Vous pouvez

tracer simultanément les graphes de plusieurs de ces
fonctions. Dans 'exemple ci-dessous, les fonctions Y1
et Y2 sont définies et sélectionnées.

GFarhl GFarhz Graphz
SMBETC1AB-HE
=MzE- 0

M=

wMy=

wMe=

M=

M=

Définir ou Procédez comme suit pour définir ou modifier une
modifier une fonction.

fonction . L 1
1. Appuyez sur pour afficher I’éditeur Y=.

2. Appuyez sur [¥] pour placer le curseur sur la
fonction que vous souhaitez définir ou modifier.
Pour effacer la fonction sélectionnée, appuyez sur

3. Tapez ou modifiez 'expression définissant la
fonction.

+ Cette expression peut comprendre des fonctions
et des variables (y compris des matrices et des
listes). Si le résultat de 'expression est une
valeur autre qu'un nombre réel, le point n’est
pas tracé ; aucune erreur n’est signalée.

« La variable est X. Le mode Fct définit
comme étant X. Pour entrer X, tapez ou

[XI.

» Lorsque vous saisissez le premier caracteére, le
signe = est mis en exergue pour indiquer que la
fonction est sélectionnée.

A mesure que vous tapez 'expression, elle est
mémorisée dans la variable Yn de I'éditeur Y=.

4. Appuyez sur ou sur [+] pour placer le curseur
sur la fonction suivante.
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Définir une Pour définir une fonction a partir de I'écran initial ou
fonction a partir  d'un programme, placez le curseur sur une ligne

de I’écran initial  vierge et suivez les étapes ci-dessous.

ou d’un

programme 1. Appuyez sur ["], entrez Pexpression, puis

appuyez de nouveau sur [].
2. Appuyez sur (sto»).

3. Tapez 0] 1 pour sélectionner 1 Fonction dans
le menu VARIABLES VAR-Y=.

4. Sélectionnez le nom de la fonction pour I'insérer a
T'emplacement du curseur dans I’écran initial ou
I’éditeur de programme.

5. Appuyez sur pour terminer l'instruction.
"expression">Yn

"Hz"-}"l'l‘i

] ‘ Grarhl Grarhz Grarhz
Fait ~HERE

Lorsque cette instruction s’exécute, la TI-82 Stats.fr
mémorise 'expression dans la variable Y désignée,
sélectionne la fonction et affiche le message Fait
(terminé).

Evaluer des Vous pouvez calculer la valeur d’'une fonction Y=
fonctions Y= appelée Yn pour une valeur donnée de X. Une liste de
dans des valeurs renvoie une liste.

expressions Y n(valeur)
Yn({valeurl,valeur2,valeurs, . . .,valeur n})

Grarhl Grarhz GRarhz YiCED

=M1 2ETI-2EYE &
wMe= MACEE 1,2, 3,4%0
wNr= 6 4,2 3.6 5.4
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Sélectionner et désactiver les fonctions

Sélectionneret  Vous pouvez sélectionner (“On”) et désactiver (“Off”)

désactiver une les fonctions de I’écran d’édition Y=. Une fonction est

fonction sélectionnée si le signe = est mis en exergue. La TI-82
Stats.fr trace uniquement les graphes des fonctions
sélectionnées. Vous pouvez sélectionner n'importe
quelle(s) fonction(s) de votre choix ou toutes, soit Y1 &
Yo, et Yo.

Pour sélectionner ou désactiver une fonction dans
Téditeur Y=, procédez comme suit :

1. Appuyez sur pour afficher I’éditeur Y=.

2. Placez le curseur sur la fonction que vous souhaitez
sélectionner ou désactiver.

3. Appuyez sur [{] pour placer le curseur sur le signe =
de la fonction.

4. Appuyez sur pour modifier le statut de
sélection.

Si vous entrez ou modifiez une fonction, elle est
automatiquement sélectionnée. Si vous effacez une
fonction, elle est désactivée.

Activer ou Pour visualiser et modifier ’état actif (“on”) ou inactif
désactiver un (“off’) des graphiques statistiques dans I'écran
tracage d’édition Y=, utilisez Graph1 Graph2 Graph3 (ligne du
statistique dans  haut de I'écran d’édition). Lorsqu’un tracé est actif,
I’éditeur Y= son nom est mis en exergue sur cette ligne.

Pour changer I'état actif/inactif d’un graphique
statistique dans I’écran d’édition Y=, appuyez sur [4] et
0] pour placer le curseur sur Graph1, Graph2 ou Graph3,
puis appuyez sur (entrer),

TEIH Grarhz Grarhz
wMi=L2HF-2H+E $——— Le tracé Grapht est
‘:3 : ZE-E-}-H : activé, les tracés Graph2
My = et Graph3 sont
“He= désactivés.
~MNE=
~Ne=
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Sélectionner les
fonctions a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

Pour sélectionner une fonction a partir de I'écran
initial ou d'un programme, placez le curseur sur une
ligne vierge et suivez la procédure ci-dessous.

1.

Appuyez sur (] pour afficher le menu
VARIABLES VAR-Y=.

. Sélectionnez 4:0n/Off pour afficher le menu

secondaire ON/OFF.

. Sélectionnez 1:FonctOn pour activer une ou

plusieurs fonctions ou sélectionnez 2:FonctOff pour
désactiver une ou plusieurs fonctions. L'instruction
choisie vient se placer a ’endroit du curseur.

. Tapez le numéro (1 2 9 ou 0; pas la variable Yn) de

chaque fonction a activer ou désactiver.

+ Sivous tapez deux ou plusieurs numéros,
séparez-les par des virgules.

« Pour activer ou désactiver toutes les fonctions a
la fois, ne tapez aucun numéro apres
I'instruction FonctOn ou FonctOff.

FonctOn [fonction#, fonction#. . . .,fonction n)

FonctOff [fonction#, fonction#. . . .,fonction 1l

. Appuyez sur (enter), Aprés exécution de cette

instruction, I'état de chaque fonction dans le mode
en cours est défini et le message Fait (terminé)
g’affiche.

Par exemple, en mode Fet, I'instruction FonctOff:
FonctOn 1,3 désactive toutes les fonctions de ’écran
d’édition Y=, puis active Y1 et Y3.

FonctOn 1.3 TETH Grachz Grarhs

Fait MR 2R E-2E4E
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Définir les styles de graphes pour représenter les

fonctions

Icénes des
styles de
graphes dans
I’éditeur Y=

Le tableau suivant décrit les styles de graphes
disponibles pour représenter des fonctions. Utilisez
différents styles pour distinguer visuellement les
diverses fonctions a représenter en méme temps. Par
exemple, vous pouvez définir une ligne continue pour
représenter Y1, une ligne en pointillés pour
représenter Y2, et un trait plus épais pour Ys.

Icdne Style Description

Line Une ligne continue relie les différents
points tracés ; c’est le style par défaut
en mode Relié

k] Thick Une ligne continue épaisse relie les
différents points tracés

k| Above Un ombrage couvre la zone située au-
dessus de la courbe

b Below Un ombrage couvre la zone située au-

dessous de la courbe

Path Un curseur circulaire parcourt la
courbe en laissant une trace

Animate Un curseur circulaire parcourt la
courbe sans laisser de trace

Dot Chaque valeur calculée est
représentée par un petit point ; c’est le
style par défaut en mode NonRelié

Remarque : Certains styles de graphes ne sont pas disponibles
dans tous les modes graphiques. Les chapitres 4, 5 et 6
répertorient les styles possibles en mode Par (graphes
paramétriques), Pol (graphes polaires) et Suit (graphes de
suites).
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Définir le style
de graphe

Ombrage du
graphe

Pour définir le style du graphe représentant une
fonction, procédez comme suit :

1.
2.

Appuyez sur pour afficher I’écran d’édition Y=.

Tapez 7] et [4] pour placer le curseur sur la fonction
a représenter.

. Appuyez sur [{] [{] pour faire reculer le curseur de

Pautre coté du signe = jusqu’a I'icone de style
graphique située dans la premiére colonne. Le
curseur d’insertion s’affiche. (Les étapes 2 et 3 sont
interchangeables).

. Appuyez plusieurs fois sur pour faire défiler

les styles. Les sept styles se succédent dans I'ordre
ou ils sont répertoriés ci-dessus.

. Lorsque le style de votre choix s’affiche, appuyez

sur ], (4], ou [+] pour le sélectionner.

T Grachz Grarhz
SMMESsingE)
Y :BScos(H
M=
wMy=
wMe=
M=
M=

Lorsque vous sélectionnez % ou & pour deux ou
plusieurs fonctions, la TI-82 Stats.fr utilise tour a tour
quatre motifs d’ombrage.

Ombrage par lignes verticales pour la premiere
fonction associée au style de graphe % ou k.
Ombrage par lignes horizontales pour la deuxiéme
fonction.

Ombrage par lignes obliques descendantes pour la
troisiéme fonction.

Ombrage par lignes obliques montantes pour la
quatrieme fonction.

Pour la cinquiéme fonction associée au style de
graphe % i

verticales, et ainsi de suite.
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Ombrage du
graphe (suite)

Définir un style
de graphe a
partir d’'un
programme

Lorsque des zones ombrées se croisent, les motifs se
superposent.

Remarque : Lorsque le style % ou & est sélectionné pour une
famille de fonctions, par exemple Y1={1,2,3}X, la rotation des
quatre motifs d’'ombrage se fait a I'intérieur de la famille.

Pour définir le style de graphe a partir d'un
programme, sélectionnez H:GraphStyle( dans le menu
PRGM CTL. Ce menu s’affiche lorsque vous appuyez
sur dans I’éditeur de programme. fonction#
représente le numéro associé au nom de la fonction Y=
dans le mode graphique en cours. style# est un entier
de 1 a 7 qui correspond a un style de graphe :

1 =" (ligne) 5 =+ (chemin)

2 =% (trait épais) 6 = (animation)
3 ="% (ombrage au-dessus) 7 =". (pointillés)
4 =& (ombrage au-dessous)

GraphStyle(fonction#,style?)

Par exemple, lorsque le programme suivant s’exécute

PROGRAM: SHAOE
R e e |
iGrarhstaledl. 30

tAffErarh
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Définir les variables de la fenétre d’affichage

Fenétre La fenétre d’affichage est la partie du plan définie par

d’affichage de les coordonnées Xmin, Xmax, Ymin et Ymax. La

la TI-82 Stats.fr distance entre les graduations est définie par Xgrad
pour I'axe horizontal et par Ygrad pour 'axe vertical.
Pour désactiver les marques de graduation, posez
Xgrad=0 et Ygrad=0.

 Ymax FEHETRE
Amin=-1A@
_ sal Arnax=18
_ Xmin 1l Aarad=1
S Ymin=-1@
- “Ymax=18
= Yed Yar-ad=1
Ymin Ares=1
Afficher les Pour afficher les valeurs en cours des variables
variables FENETRE (fenétre), appuyez sur (nétd. Les écrans
FENETRE d’édition ci-dessus indiquent les valeurs par défaut de

ces variables en mode graphique Fct et en unité
d’angle Radian. Les variables FENETRE sont
différentes d'un mode graphique a I'autre.

Xres définit la résolution de l'affichage (1 a 8) des

graphes de fonctions uniquement. Sa valeur par

défaut est 1.

« Pour Xres=1, les fonctions sont calculées et tracées
pour chaque point de I'axe des x (horizontal)..

«  Pour Xres=8, les fonctions sont calculées et tracées
tous les huit points.

Conseil : Les petites valeurs de Xres fournissent des graphes
de meilleure résolution mais peuvent ralentir le tracé par la Tl-

82 Stats.fr.
Changer la Pour modifier la valeur d’'une variable FENETRE a
valeur d’'une partir de I’écran d’édition FENETRE, suivez la
variable procédure ci-dessous.

FENETRE
1. Appuyez sur [¥] ou sur [4] pour amener le curseur

sur la variable FENETRE que vous souhaitez
modifier.

2. Changez sa valeur. Il peut s’agir d'une expression.

« Tapez la nouvelle valeur, ce qui efface
automatiquement 'ancienne.

« Placez le curseur sur une position particuliere et
effectuez la modification voulue.

3. Appuyez sur (enter), [+], ou [4]. Si vous avez entré une
expression, elle est évaluée par la TI-82 Stats.fr et
la nouvelle valeur est enregistrée.
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Enregistrer une
variable
FENETRE a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

aX et AY

Pour enregistrer une valeur (qui peut étre une
expression) dans une variable FENETRE, placez le
curseur sur une ligne vierge et suivez la procédure ci-
dessous.

1. Entrez la valeur que vous désirez mémoriser.
2. Appuyez sur (sto»).

3. Appuyez sur pour afficher le menu VARS.
4

. Sélectionnez 1:Fenétre pour afficher les variables
FENETRE en mode graphique Fct ( menu
secondaire X/Y).

« Appuyez sur ] pour afficher les variables
FENETRE en mode graphique Par et Pol (menu
secondaire T/6).

+ Appuyez sur 0] D] pour afficher les variables
FENETRE en mode graphique Suit (menu
secondaire U/V/W).

5. Sélectionnez la variable FENETRE dans laquelle
vous souhaitez enregistrer une valeur. Le nom de
cette variable apparait a I’emplacement actuel du
curseur.

6. Pour terminer l'instruction, appuyez sur (entrer),

Aprés exécution de I'instruction, la TI-82 Stats.fr
mémorise la valeur dans la variable FENETRE et
Taffiche.

ld+Emax

14

Les variables aX et oY (options 8 et 9 du menu
secondaire X/Y de VARS (1: Fenétre) définissent la
distance qui sépare le centre de deux pixels adjacents
d’un graphe (résolution graphique). aX et aY sont
calculées a partir de Xmin, Xmax, Ymin et Ymax
lorsqu’un graphe est affiché.

X = (Xmax - Xmin) Y- (Ymax - Ymin)
ar= 94 ar= 62

Vous pouvez mémoriser des valeurs dans aX et aY,
auquel cas Xmax et Ymax sont calculées a partir de aX,
Xmin, AY et Ymin.
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Définir le format d’un graphe

Afficher les
paramétres de
format

Modifier un
paramétre de
format

CoorRect
CoorPol

Pour afficher les paramétres de format, appuyez sur
[fomat]. Les paramétres par défaut sont mis en
exergue dans le tableau ci-dessous.

CoorRect CoorPol Sélectionne le curseur
rectangulaire
ou polaire

CoorAff CoorNAff Active et désactive l'affichage des
coordonnées

QuadNAff QuadAff Active et désactive le quadrillage

AxesAff AxesNAff Active et désactive les axes

EtigNAff  EtigAff Active et désactive les noms des
axes

ExprAff ExprNAff Active et désactive l'affichage des
expressions

Les parametres de format définissent I'aspect du
graphe a l'affichage. Ils s’appliquent a tous les modes
graphiques. Le mode graphique Suit dispose d’'un
paramétre de format supplémentaire (voir chapitre 6).

Pour modifier un paramétre de format, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [+], [*], [4], et sur [{] si nécessaire pour
amener le curseur sur le paramétre que vous
désirez sélectionner.

2. Appuyez sur pour sélectionner le paramétre
mis en exergue.

CoorRect (coordonnées graphiques rectangulaires)
affiche les coordonnées rectangulaires X et Y de
T'emplacement du curseur.

CoorPol (coordonnées graphiques polaires) affiche les
coordonnées polaires R et  de I'emplacement du
curseur.

Le paramétre CoorRect/CoorPol détermine les
variables qui sont actualisées lorsque vous tracez le
graphe, déplacez le curseur libre ou effectuez une
trace.

« En format CoorRect, X et Y sont actualisés; si le
parameétre CoorAff est défini, X et Y sont aussi
affichés.

+ En format CoorPol, X, Y, R et 8 sont actualisés ; si

le parameétre CoorAff est défini, R et 6 sont aussi
affichés.

Graphes de fonctions 3-15



CoorAff
CoorNAff

QuadNAff
QuadAff

AxesAff
AxesNAff

EtiqNAff
EtiqAff

ExprAff
ExprNAff

CoorAff (coordonnées activées) affiche les coordonnées
du curseur au bas du graphe. Si le format ExprNAff est
sélectionné, le numéro de la fonction est affiché dans
le coin supérieur droit.

CoorNAff (coordonnées inactivées) n’affiche pas le
numéro de la fonction ni les coordonnées du curseur.

La fenétre d’affichage est quadrillée selon les
graduations des axes (voir page 3-12).

Avec QuadNAff, les points du quadrillage ne sont pas
affichés.

Avec QuadAffn, les points du quadrillage sont affichés.
AxesAff affiche les axes.
AxesNAff supprime I'affichage des axes.

Ce parametre supplante le parameétre de format
EtiqNAFf/EtiqAff.

EtigNAff et EtiqAff désactive et active respectivement
l'affichage des noms des axes (X et Y), a condition que
le format AxesAff soit aussi sélectionné.

ExprAff et ExprNAff déterminent respectivement
laffichage et le non-affichage de la fonction Y= lorsque
le curseur TRACE est actif. Ce paramétre de format
s’applique également aux graphes statistiques.

Si ExprAff est sélectionné, 'expression est affichée
dans le coin supérieur gauche de I'écran graphique.

Si ExprNAff et CoorAff sont sélectionnés
simultanément, le numéro indiqué dans le coin
supérieur droit indique la fonction dont le tracé est en
cours.
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Afficher un graphe

Afficher un
nouveau
graphe

Suspendre ou
arréter le tracé

Smart Graph

Pour afficher le graphe de la/des fonctions(s)
sélectionnée(s), appuyez sur (g=he). Les opérations
TRACE, ZOOM et CALC affichent le graphe
automatiquement. Durant le tracé par la TI-82

Stats.fr, le témoin “occupé” s’allume, et X et Y sont
actualisés.

Durant le tracé d'un graphe, vous pouvez suspendre

ou arréter I'opération.

« Appuyez sur pour suspendre le tracé, puis a
nouveau sur pour reprendre.

« Appuyez sur pour arréter le tracé, puis sur
pour recommencer.

Smart Graph est une fonction de la TI-82 Stats.fr qui

permet d’afficher immédiatement le dernier graphe en

appuyant sur (emhe), si tous les paramétres graphiques

susceptibles d’affecter le tracé sont restés inchangés

depuis le dernier affichage.

La TI-82 Stats.fr calcule les nouvelles valeurs du

graphe et les affiche ou réaffiche immédiatement

P'ancienne version du graphe, selon que vous avez ou

non effectué I'une des opérations suivantes depuis le

dernier affichage.

«  Modification d’'un parameétre de mode qui affecte
les graphes

+ Modification d’'une fonction dans le cadre en cours

+ Sélection ou désactivation d’une fonction ou d'un
graphique statistique

+ Changement de la valeur d’'une variable dans une
fonction sélectionnée

»  Modification d’'une variable FENETRE ou d'un
parameétre FORMAT graphique

« Effacement de dessins a I'aide de EffDessin

» Modification de la définition d’'un graphique
statistique (stat plot).
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Superposition
de graphiques

Tracer le
graphe d’une
famille de
courbes

Sur la TI-82 Stats.fr, vous pouvez représenter
graphiquement une ou plusieurs nouvelles fonctions
sans refaire le graphe des fonctions existantes. Par
exemple, affectez la valeur sin(X) a Y1 dans I’éditeur
Y= et appuyez sur (gaehe), Ensuite, mémorisez cos(X)
dans Y2 et appuyez de nouveau sur (gehe). Le tracé de
la fonction Y2 se superpose a celui de la fonction
originale Y1.

Si vous avez entré une liste (voir chapitre 11) comme
élément d’'une expression, la TI-82 Stats.fr trace la
courbe de la fonction pour chaque valeur de la liste,
dessinant ainsi une famille de courbes. En mode
Simul, le tracé de toutes les fonctions est effectué
simultanément pour le premier élément de chaque
liste, puis pour le deuxiéme élément, et ainsi de suite.

{2,4,6}sin(X) trace le graphe de trois fonctions : 2
sin(X), 4 sin(X)et 6 sin(X).

TEIH Grarhz Grarhz
;'-.’15{2=4=E~}51n':>€ @
M=

M=

~Ny=

wMe=

M=

{2,4,6}sin {1,2,3}X trace le graphe de 2 sin(X), 4 sin(2X)
et 6 sin(3X).

HEH Grarhz Grarhs
SMBLZ.d.Ersing L
1.2. 3360
M=
M=
wMy=
wMe=

M=

Remarque : Si vous utilisez plusieurs listes, celles-ci doivent
étre de méme dimension.
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Parcourir un graphe a I'aide du curseur libre

Le curseur libre

Résolution
graphique

Lorsqu’un graphe est affiché, vous pouvez appuyer sur
(4, 0], (4] ou [7] pour déplacer le curseur dans ce
graphe. Lorsque le graphe apparait, le curseur est
tout d’abord invisible. Lorsque vous appuyez sur 'une
des touches [, ], (<] ou [7], il quitte le centre de la
fenétre d’affichage.

A mesure que vous déplacez le curseur sur le graphe,
ses coordonnées s’affichent au bas de I'écran (si le
parameétre de format CoorAff est défini). Le paramétre
de MODE Flott/Fix détermine le nombre de décimales
affichées par les coordonnées.

Pour afficher un graphe sans curseur ni coordonnées,
appuyez sur ou (enten), Lorsque vous appuyez sur
[, 0], (8] ou [7], le curseur repart de sa derniére
position.

Le curseur libre se déplace de point en point sur
I’écran. Lorsque vous le placez en un point
apparemment situé sur la courbe d’'une fonction, il est
possible que ce point se trouve tres pres de la courbe
sans pour autant en faire partie. Les coordonnées
affichées au bas de I’écran ne désignent donc pas
nécessairement un point de la fonction. Pour parcourir
la fonction, utilisez (voir page 3-19).

La précision des coordonnées est égale a la largeur ou
la hauteur d’un point. A mesure que Xmin, Xmax
,Ymin et Ymax convergent (par exemple aprés un
Zoom +), la résolution du graphe augmente et les
valeurs des coordonnées affichées se rapprochent des
coordonnées théoriques.

\
/\ l\_/} [~ Curseur libre “sur”

la courbe

n=xBElr0els 1V=7. 4192548
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Parcourir un graphe a I’aide de TRACE

Lancer TRACE Utilisez TRACE pour déplacer le curseur le long de la
courbe d’une fonction. Pour commencer, appuyez sur
(). Si le graphe n’est pas déja affiché, appuyez sur
(trace). Le curseur TRACE se trouve sur la premiére
fonction sélectionnée dans I’éditeur Y=, au milieu de
I'axe des X. Les coordonnées du curseur sont affichées
au bas de ’écran et 'expression Y= dans le coin
supérieur gauche si le format ExprAff est sélectionné.

Déplacer le Pour faire avancer le curseur Effectuez I'action
curseur TRACE  TRACE... suivante :
Jusqu’au point précédent ou Appuyez sur (] ou sur

suivant du tracé

De cinqg points sur le tracé d'une Appuyez sur (WJou
fonction (opération affectée par sur o]

le paramétre Xres)

Jusqu’a une valeur valide Entrez une valeur et
quelconque de X sur le graphe appuyez sur
d’une fonction

D’une fonction a une autre Appuyez sur (4] ou [+]

Lorsque le curseur TRACE se déplace le long d’'une
fonction, la valeur Y est calculée a partir de la valeur
de X selon ’équation Y=Y n(X). Si la fonction n’est pas
définie pour une certaine valeur de X, Y ne s’affiche
pas.

V1=.ZhE-24+6
1\_)1 ——1 ___ Curseurde

parcours sur la
courbe

n=z.181488Y 1¥=6.1184%709

Si vous déplacez le curseur TRACE au-dela de la
limite supérieure ou inférieure de I’écran, les valeurs
affichées au bas de I'écran continuent néanmoins
d’indiquer ses coordonnées.

Déplacer le Pour déplacer le curseur TRACE d’une fonction a une
curseur TRACE autre, appuyez sur [+] et []. Le mouvement du curseur
d’une fonction dépend de l'ordre des fonction sélectionnées dans

a l'autre Pécran d’édition Y=. Lors du passage d’'une fonction a

Pautre, le curseur se maintient a la méme valeur de X.
Si le format ExprAff est sélectionné, I'expression est
actualisée.
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Placer le
curseur TRACE
sur une valeur
valide
quelconque

de X

Défilement vers
la gauche ou la
droite

Quick Zoom

Quitter et
retourner a la
fonction TRACE

Utiliser TRACE
dans un
programme

Pour placer le curseur TRACE sur une valeur valide
de X quelconque sur la fonction en cours, entrez cette
valeur. Lorsque vous tapez le premier chiffre, une
invite X=, suivie du nombre saisi, s’affiche dans le coin
inférieur gauche de I'écran. Cette valeur doit étre
valide pour la fenétre d’affichage en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le

curseur.
?1:.2}::-?“1 \_/,l ?1:.2}::-?“1 \_)(II
#=3l W=z

|

by

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser cette fonction sur un
graphe statistique.

Si le tracé de la fonction dépasse la limite gauche ou
droite de ’écran, la fenétre d’affichage défile
automatiquement vers la gauche ou vers la droite.
Xmin et Xmax sont actualisés pour refléter la nouvelle
position de la fenétre.

Pendant le parcours, vous pouvez appuyer sur
pour ajuster la fenétre d’affichage de sorte que le
curseur soit situé en son centre, méme s’il se trouve
initialement au-dessus ou au-dessous de I’écran.
QuickZoom permet ainsi de faire défiler la fenétre
verticalement. Apres utilisation de QuickZoom, le
curseur reste en TRACE.

Lorsque vous retournez a la fonction TRACE apreés
Pavoir quittée, le curseur TRACE s’affiche a
Templacement qu'il avait auparavant, sauf si le
graphe a été retracé par Smart Graph (voir

page 3-16).

Sur une ligne vierge dans ’éditeur de programme,
tapez (). L'instruction Trace vient se placer au
niveau du curseur. Lorsque 'exécution du programme
atteint cette instruction, le graphe s’affiche avec le
curseur TRACE sur la premieére fonction sélectionnée.
A mesure que vous parcourez la fonction, les
coordonnées du curseur sont actualisées. Lorsque vous
avez terminé de parcourir les fonctions, appuyez sur
pour poursuivre I’exécution du programme.
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Parcourir un graphe a I'aide de ZOOM

Le menu ZOOM  Appuyez sur (zom) pour afficher le menu ZOOM. Vous
pouvez ajuster rapidement la fenétre de visualisation
du graphe de plusieurs maniéres. Toutes les
commandes ZOOM sont accessibles a partir des
programmes.

ZOOM MEMOIRE

1: ZBoite Dessine un cadre qui définit la fenétre
d’affichage

2: Zoom +  Agrandit le graphe autour du curseur

3: Zoom -  Affiche une partie plus importante du

graphe autour du curseur

4: ZDécimal Fixe aX et aY a 0.1

5: ZOrtho-  Repeére orthonormé

normal

6: ZStandard Donne aux variables FENETRE leur
valeur standard

7 ZTrig Active les variables FENETRE
trigonométriques

8: ZEntier  Détermine des valeurs entieres sur les axes
XetY

9: ZoomStat Définit les valeurs des listes statistiques en
cours

0: ZMinMax Ajuste la fenétre aux valeurs de la
fonction

Le curseur Lorsque vous sélectionnez 1:ZBoite, 2:Zoom + ou

ZOOM 3:Zoom -, le curseur ZOOM (+), version réduite du
curseur a déplacement libre (+), apparait sur le
graphe.

ZBoite Pour définir une nouvelle fenétre d’affichage a 'aide
de ZBoite, procédez comme suit.

1. Sélectionnez 1:ZBoite dans le menu ZOOM. Le
curseur ZOOM apparait au centre de ’écran.

2. Placez le curseur ZOOM sur un point que vous
souhaitez définir comme coin du cadre, puis
appuyez sur (enter). Lorsque vous éloignez le curseur
du premier point sélectionné, un petit carré
apparait a cet endroit pour indiquer le premier
coin.

3. Appuyez sur [¢], (4], ], ou []. A mesure que vous
déplacez le curseur, les cotés du cadre s’allongent
ou raccourcissent proportionnellement a I'écran.
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Zoom +
Zoom -

4. Apres avoir tracé le cadre recherché, appuyez sur
pour retracer le graphe.

AR

n= 3151'15>14'|' =1.8zE48z0 W=1.B0BE106 Y=4.EiG1zB

Pour obtenir un nouveau cadre ZBoite, répéter les
opérations 2 a 4. Pour annuler ZBoite, appuyez sur

Zoom + agrandit la partie du graphe située autour de
Templacement du curseur. Zoom - affiche une portion
plus importante du graphe, centrée sur 'emplacement
du curseur, afin de donner une vue plus générale. Les
valeurs FactX et FactY déterminent Pampleur du
zoom.

Pour agrandir ou diminuer un graphe a I'aide du
zoom, procédez de la maniére suivante :

1. Vérifiez et modifiez si nécessaire FactX et
FactY(voir page 3-25).

2. Sélectionnez 2:Zoom + dans le menu ZOOM. Le
curseur de zoom s’affiche.

3. Placez le curseur a ’endroit prévu pour étre le
centre de la nouvelle fenétre d’affichage.

4. Appuyez sur (entren), La TI-82 Stats.fr ajuste la
fenétre d’affichage en fonction de FactX et FactY;
actualise les variables FENETRE et retrace le
graphe des fonctions sélectionnées, centré sur
Templacement du curseur.

5. Il existe deux maniéres de revoir en détail (Zoom
In) la portion de graphe :
» Pour voir la méme partie du graphe, appuyez
sur (entrer),
« Pour voir une autre partie du graphe, placez le
curseur sur le point choisi comme centre de la
nouvelle fenétre, puis appuyez sur (entrer),

Pour afficher une plus grande partie du graphe,
sélectionnez 3:Zoom - et répétez les étapes 3 a 5.

Pour annuler 'agrandissement (ZoomIn) ou la
réduction (ZoomOut), tapez D).
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ZDécimal

ZOrthonormal

ZStandard

ZTrig

ZEntier

ZoomStat

ZMinMax

ZDécimal retrace immédiatement le graphe des
fonctions en attribuant aux variables FENETRE des
valeurs prédéfinies (voir ci-dessous) pour lesquelles aX
et AY sont égales a 0.1. La précision des coordonnées X
et Y de chaque pixel est égale au dixieme.

Xmin=-4.7 Ymin=-3.1
Xmax=4.7 Ymax=3.1
Xgrad=1 Ygrad=1

ZOrthonormal retrace le graphe immédiatement et
redéfinit les variables FENETRE en modifiant une
seule direction pour que aX=AY. De cette maniére, le
graphe d’un cercle apparait sous la forme d’un cercle.
Xgrad et Ygrad demeurent inchangés. Le point central
du graphe affiché (et non I'intersection des axes)
devient le centre du nouveau graphe.

ZStandard retrace le graphe immédiatement et
attribue aux variables FENETRE les valeurs standard
mentionnées ci-dessous.

Xmin=-10 Ymin=-10

Xmax=10 Ymax=10

Xgrad=1 Ygrad=1
Xres=1

ZTrig retrace le graphe immédiatement et attribue
aux variables FENETRE des valeurs prédéfinies qui
conviennent a la représentation graphique de
fonctions trigonométriques. En mode Radian, ces
valeurs prédéfinies sont les suivantes :

Xmin=-(47/24)n Ymin=4
Xmax=(47/24)n Ymax=4
Xgrad=n/2 Ygrad=1

ZEntier redéfinit la fenétre d’affichage selon les
dimensions ci-dessous. Pour utiliser cette fonction,
placez le curseur a 'endroit prévu pour devenir le
centre de la nouvelle fenétre puis appuyez sur ;
ZEntier retrace le graphe.

aX=1 Xgrad=10
AY=1 Ygrad=10

ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de maniére a
afficher tous les points représentant des données
statistiques. Seuls Xmin et Xmax sont modifiés pour
les boites a moustache ordinaires et modifiées.

ZMinMax retrace le graphe immédiatement en
recalculant YMin et YMax de facon a ce que les valeurs
Y minimum et maximum des fonctions sélectionnées
soient entre les valeurs YMin et Ymax en cours. XMin
et XMax demeurent inchangés.
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Utilisation de ZOOM MEMOIRE

Le menu ZOOM  Pour afficher le menu ZOOM MEMOIRE, appuyez sur
MEMOIRE 0].

Z00 MEMOIRE

M

1: ZPrécédent Retourne a la fenétre précédente

2: SauveFen Mémorise la fenétre définie par
l'utilisateur

3: ZoomRappel Rappelle la fenétre définie par
l'utilisateur

4: DéfFacteurs... Change les facteurs de Zoom + et
Zoom -

ZPrécédent ZPrécédent retrace le graphe en utilisant les variables
FENETRE du graphe affiché avant la derniére
instruction ZOOM.

SauveFen SauveFen mémorise immédiatement la fenétre

d’affichage en cours. Le graphe est affiché et les
valeurs effectives des variables FENETRE sont
mémorisées dans des variables ZOOM définies par
T'utilisateur : ZXmin, ZXmax, ZXgrad, ZYmin, ZYmax,
ZYgrad et ZXres.

Ces variables s’appliquent a tous les modes
graphiques. Par exemple, la modification de ZXmin en
mode Fct affecte aussi le mode Par.

ZoomRappel ZoomRappel trace le graphe des fonctions
sélectionnées dans une fenétre d’affichage définie par
T'utilisateur. Cette fenétre est déterminée par les
valeurs mémorisées dans I'instruction SauveFen. Les
variables FENETRE sont actualisées par les valeurs
définies par l'utilisateur et le graphe se trace.

Les facteurs de  Les facteurs de ZOOM (FactX et FactY) sont des

ZOOM nombres positifs (mais pas nécessairement des
entiers) supérieurs ou égaux a 1. Ils déterminent le
degré de réduction ou d’agrandissement autour d'un
point appliqué au graphe par Zoom + ou Zoom -,
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Vérifier FactX et
FactY

Modifier FactX
et FactY

Utiliser les
options du
menu ZOOM
MEMOIRE a
partir de I’écran
initial ou d’un
programme

Pour afficher I'écran FACTEURS ZOOM qui vous
permet de visualiser les valeurs de FactX et FactY,
sélectionnez 4:DéfFacteurs dans le menu ZOOM
MEMOIRE. Les valeurs ci-dessous sont les valeurs
standard.

FACTEURS Z00M
Factx=4
Facth=4

Vous pouvez modifier FactX et FactY de deux
maniéres.

+ Entrez une nouvelle valeur. La valeur précédente
est automatiquement effacée lorsque vous
commencez a taper.

+ Placez le curseur sur le chiffre que vous voulez
modifier, puis tapez le nouveau chiffre ou effacez
P’ancien en appuyant sur Cuper).

A partir de ’écran initial ou d’'un programme, vous
pouvez mémoriser des valeurs dans les variables
ZOOM définies par 'utilisateur.

|'5+2Hmin=5+2Hmax|
5

A partir d'un programme, vous pouvez sélectionner les

instructions SauveFen et ZoomRappel dans le menu
Z0OOM MEMOIRE.
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Utiliser les opérations CALC (Calcul)

Le menu Pour afficher le menu CALCULS, appuyez sur
CALCULS [alals], Utilisez les options de ce menu pour analyser les

fonctions dont le graphe est affiché.

CALCULS

1: valeur Calcule la valeur Y d'une fonction pour
une valeur donnée de X

2: zéro Calcule un zéro pour une fonction

(intersection avec 'axe horizontal)
3: minimum  Calcule un minimum pour une fonction
4: maximum  Calcule un maximum pour une fonction
5: intersect Calcule un point d’intersection de deux

courbes
6: dy/dx Calcule une dérivée pour une fonction
7: [f(x)dx Calcule une intégrale pour une fonction
valueur valeur évalue la ou les fonctions sélectionnées pour

une valeur donnée de X.

Pour évaluer une fonction sélectionnée en X, procédez
de la maniére suivante.

1. Sélectionnez 1:valeur ans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche avec I'invite X= dans le coin
inférieur gauche.

2. Entrez une valeur réelle de X comprise entre Xmin
et Xmax (il peut s’agir d’une expression).

3. Appuyez sur (entrer),

Fd -n:_z:-::-?m J
H=3l{ H=3 / ¥=E.4

Le curseur se trouve sur la premiére fonction
sélectionnée dans I'écran d’édition Y=, a la valeur de X
que vous avez fournie, et les coordonnées s’affichent,
méme si vous avez sélectionné le format CoorNAff.

Pour déplacer le curseur d'une fonction a 'autre pour
la valeur de X considérée, appuyez sur (4] ou [+]. Le
curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [

ou [].
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zéro zéro calcule un zéro (racine ou intersection avec 'axe
horizontal) d’une fonction. Une fonction peut
présenter plusieurs intersections avec 'axe des x ;
zéro calcule celle qui se rapproche le plus de la valeur
spécifiée pour Valeur Init.

Le temps mis par 'opération zéro pour calculer la
racine dépend de la longueur de I'intervalle défini par
les bornes inférieure et supérieure que vous fournissez
ainsi que de la précision de votre approximation.

Procédez de la maniére suivante pour calculer une
racine pour une fonction sélectionnée.

1. Sélectionnez 2: zéro dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche avec, dans le coin inférieur gauche,
un message vous demandant la borne inférieure
(Borne Inf2).

2. Appuyez sur [4] ou [¥] pour placer le curseur sur la
fonction dont vous désirez trouver une racine.

3. Appuyez sur [ ou ] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur minimum de x, c’est-a-dire la
borne inférieure de I'intervalle, puis appuyez sur
(entren), Le signe b au sommet de I’écran indique la
borne inférieure de l'intervalle et le message Borne
Inf? s’affiche dans le coin inférieur gauche. Appuyez
sur [ ou 0] (ou entrez une valeur) pour
sélectionner la valeur de x constituant la borne
supérieure de l'intervalle, puis appuyez sur (entrer),
Le signe < sur le graphe indique la borne
supérieure. L'invite Valeur Init? vous demande alors
de fournir une approximation dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

Y= ZhF-zh+a
LR ]
a

Walgur Inik?

3-28 Graphes de fonctions



zéro (suite) 4. ATaide des touches [{] et [»], placez le curseur sur
un point proche de la racine de la fonction, entre
les bornes (ou entrez une valeur), puis appuyez sur

'|'1=.2H5-;¥+E \_/II

Valeur Inik? [

2k
W= "4.1E0639 1Y=0

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées de la racine s’affichent méme si vous avez
sélectionné le format CoorNAff. Pour obtenir les
valeurs des autres fonctions sélectionnées en cette
valeur de x, appuyez sur (4] ou [+]. Le curseur libre
réapparait lorsque vous appuyez sur [« ou [»].

minimum minimum et maximum calculent le minimum et le
maximum maximum d’une fonction dans un intervalle donné,
avec une précision de 1E-5.

Pour calculer un minimum ou un maximum, procédez
de la maniére suivante.

1. Sélectionnez 3:minimum ou 4:maximum dans le
menu CALCULS. Le graphe s’affiche.

2. Sélectionnez la fonction et fixez les bornes
inférieure et supérieure ainsi que 'approximation
de la méme maniére que pour zéro (étapes 2 4 4
page 3-27).

Le curseur de résultat se place sur la solution et les
coordonnées s’affichent, méme si vous avez sélectionné
le format CoorNAff. La mention Minimum ou Maximum
apparait dans le coin inférieur gauche de I’écran.

Pour obtenir les valeurs des autres fonctions
sélectionnées en cette valeur de x, appuyez sur (4] ou
[). Le curseur libre réapparait lorsque vous appuyez

sur [{J ou [].
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intersect intersect calcule les coordonnées d’un point commun a
deux ou plusieurs courbes. Cette opération ne peut
étre utilisée que si I'intersection apparait a I'écran.

Pour calculer une intersection, procédez de la maniere
suivante.

1. Sélectionnez 5: intersect dans le menu CALCULS.
Le graphe g’affiche et le message First curve? vous
demande de préciser la premiére fonction dans le
coin inférieur gauche.

TI=HF-FH+1

Vel

courbgl?

2. ATaide des touches [7] et [4], placez le curseur sur
la premiére fonction puis appuyez sur (entre), Le
message Second curve? apparait dans le coin
inférieur gauche de I'écran.

3. ATaide des touches [] et [4], placez le curseur sur
la deuxiéme fonction puis appuyez sur (entrer),

4. Utilisez les touches [»] et [{] pour placer le curseur
sur le point constituant 'emplacement
approximatif de I'intersection et appuyez sur (entrer),

Le curseur de résultat se place sur la solution et ses
coordonnées sont affichées, méme si vous avez
sélectionné le format CoorNAff. La mention Intersection
apparait dans le coin inférieur gauche de ’écran. Le
curseur libre réapparait lorsque vous appuyez sur [,

(=], 0] ou [=).
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dy/dx dy/dx (dérivée numérique) calcule la dérivée dune
fonction en un point donné, avec une précision e=1E" 3.

Pour effectuer ce calcul, procédez de la maniére
suivante.

1. Sélectionnez 6:dy/dx dans le menu CALCULS. Le
graphe s’affiche.

2. ATaide des touches [4] et [3], sélectionnez la
fonction pour laquelle vous désirez calculer la
dérivée.

3. Utilisez les touches [¢] et [*] ou entrez une valeur
pour sélectionner la valeur de X pour laquelle vous
souhaitez calculer la dérivée, puis appuyez sur

Le curseur de résultat se place sur la solution et la
valeur de la dérivée s’affiche.

Pour obtenir les valeurs des dérivées des autres
fonctions sélectionnées en cette valeur de x, appuyez
sur (4] ou [¥]. Le curseur libre réapparait lorsque vous

appuyez sur [{, 0], («] ou [+].

Ji(x)dx [f(x)dx (intégrale) calcule I'intégrale d’une fonction sur
un intervalle donné, a I'aide de la fonction intégrFonct(
, avec une précision de e=1E-3.

1. Sélectionnez 7:Jf(x)dx dans le menu CALCULS. Le
graphe g’affiche. Le message Lower Limit? vous invite
a préciser une borne inférieure dans le coin
inférieur gauche de I’écran.

2. ATaide des touches (4] et [+], placez le curseur sur
la fonction dont vous voulez calculer I'intégrale.

3. Fixez les bornes inférieure et supérieure de la
méme facon que pour zéro (page 3-27, étape 3). La
valeur de l'intégrale s’affiche ; la surface dont I'aire
a été calculée est ombrée.

TI=HF-FH+1 ]

EaFns II'lF?J
#=-1.8 SFCd=2 MZPEAT

Remarque : La zone ombrée est un dessin. Utilisez EffDessin
(voir chapitre 8) ou toute modification faisant appel a Smart
Graph pour I'effacer.
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Chapitre 4 : Courbes paramétrées

Contenu du
chapitre

Pour commencer : trajectoire d’'un ballon................... 4-2
Définition et affichage d’'une courbe paramétrée....... 4-5
Parcourir une courbe paramétrée.............cccouvvveeennnn. 4-9
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Pour commencer : trajectoire d’un ballon

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Tracez la courbe paramétrée donnant la position d’'un ballon lancé a
une vitesse initiale de 15 métres par seconde, dans une direction
faisant un angle de 60 degrés avec le sol. Quelle est la distance
parcourue par le ballon ? Quand touchera-t-il le sol ? Quelle hauteur
maximale atteindra le ballon ? On négligera tous les frottements, on ne
tiendra compte que de la gravitation universelle (g=9,8 m/s?). Pour une
vitesse initiale v, et un angle de 6, les composantes verticale et
horizontale de la trajectoire du ballon en fonction du temps sont :

Horizontal: X1(t)=tv,cos(0) Vertical: Y1(t)=tv,sin(p) —% gt?

Tracer aussi les composantes horizontale et verticale du vecteur
représentant le déplacement du ballon.

Vecteur vertical : X2(t)=0 Y2(t)=Y1(t)
Vecteur horizontal : X3(#t)=X1(t)  Y3(t)=0
Constante de gravité : 9.8 m/s?

1. Appuyez sur (mode), Appuyez sur [+] [+]
0] pour sélectionner le mode
graphique Par. Appuyez sur [~] ] ]
pour sélectionner Simul et obtenir
le tracé simultané des courbes de cet :
atbi. reHL
exemple. Horiz G-T
2. Appuyez sur (sw). Tapez ensuite 15 TP Grarhz Grarhs
60 (o) [ANGLE] 1 (pour ~A1TB3AToos (2590
sélectionner °) pour définir la Wy BZETSim 250 )
composante X171 en fonction de T. -9, 5-2T¢
WEET S
3. Tapez 15 Gen) (sin) 60 (i) [ANGLE] 1 Wer=
(5] 4.9 pour définir la SHETE

composante Y11. Le vecteur de la
composante verticale est défini par Xar
et Yar.

4. Appuyez sur 0 pour définir Xar. TITIH Grarhz Grarh
~H1T B3ETCos (257 )
Y11 B3ET=inc23% 2
-9, 8-2T¢

wHRET
Vet
wAET =
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. Appuyez sur 0] pour afficher le
menu VARIABLES VAR-Y=, puis sur 2
pour afficher le menu secondaire
PARAMETRIQUE. Appuyez sur 2
pour définir Yar.

Le vecteur de la composante
horizontale est défini par X3t et Y3r.

. Appuyez sur ) 2, puis sur 1
pour définir X3t. Appuyez sur 0
pour définir Y3r.

. Appuyez sur [ [ 4] pour passer
au mode graphique % pour X3t et Y3r.
Appuyez sur [4] pour passer
au mode graphique - pour X2t et Y2r.
Appuyez sur [4] pour passer
au mode graphique + pour X1t et Y1T1.
(Ces combinaisons de touches
supposent que le style graphique était
" a Dorigine).

. Appuyez sur (enétrd. Saisissez ces
valeurs pour les variables FENETRE.

Tmin=0 Xmin=-50 Ymin=-5
Tmax=5 Xmax=250 Ymax=50
Tpas=.1 Xgrad=50 Ygrad=10

. Appuyez sur () [format] [] =] [=] ]
pour activer AxesNAff qui annule
laffichage des axes.

TEIH Grarhz Grarhz

AT BIEToos (2570

Vit B3EATsin (25" )
-9, 8-2T¢

wAeT BE

VerBYr

wAET =

TEIH Grarhz Grarhz

Vit B3EATsin (25" )
-9, 8-2T¢

wAeT BE

VerBYir

Azt EEAT

‘Yzr BA

wHAYT =

TEIH Grarhz Grarhz

AT BIEToos (257

‘W B3ETs1in025% )
-2, 8-,2TE
Az BE

VerBYir

T EET

FEHETRE

tTras=.1
Amin=-1A
Amax=1E4
Aar-ad=58
Mmin=-5
Vmax=15
Varad=1A

CoorPol
| CoorHAf
muadHFF

H'
=ErAF EKPFHHFF
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10. Appuyez sur (gaehe). Le tracé montre
simultanément le ballon en vol ainsi

que les composantes verticale et
horizontale du déplacement du ballon.

11. Appuyez sur pour obtenir des
résultats chiffrés aux questions posées

au début de cette section. Le tracé

- - Hir=30Toosio Hr=s0Tsiniz_
commence au point de la premiére

courbe (X17,Y17) correspondant & Tmin.
Chaque fois que vous appuyez sur ]
pour tracer la courbe, le curseur
dessine la trajectoire du ballon en T=2

fonction du temps. Les valeurs de X (la ¥=19.03z46Y4 Y¥=6.47F9BZE

distance), Y (la hauteur) et T (Ie temps)
s’affichent au bas de ’écran.
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Définition et affichage d’une courbe paramétrée

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-82 Stats.fr

Choix du mode
graphique
paramétrique

Affichage de
I'éditeur Y=
paramétrique

Sélection du
style de graphe

Définir et
modifier les
courbes
paramétrées

La procédure de définition d'une courbe paramétrée
est identique a celle employée pour un graphe de
fonction. La lecture du chapitre 4 suppose une
compréhension préalable du chapitre 3 : Graphes de
fonctions. Le chapitre 4 étudie les différences entre
courbes paramétrées et graphes de fonction.

Appuyez sur pour afficher les options MODE.
Pour tracer des courbes paramétrées, vous devez
sélectionner Par avant d’introduire les variables
FENETRE et les composantes des équations
paramétriques.

Aprés avoir sélectionné le mode graphique Par, tapez
pour afficher '’écran d’édition Y= paramétrique.

TEIH Grarhz Grarhz
~A11 =l
WMir=
wAET =
Var=
wAET =
Vrr=
wHAYT =

Cet écran permet d’'introduire et d’afficher les deux
composantes X et Y pour un maximum de six courbes,
soit X11 et Y11 a XeT1 et Y61. Chaque équation est
définie en fonction de la variable T. Une application
courante des courbes paramétrées est la
représentation graphique de phénomenes liés au
temps.

Les icones qui apparaissent a gauche des composantes
X1T a X6t représentent le style graphique associé a
chaque équation paramétrique (voir chapitre 3). Le
style par défaut en mode graphique Par mode est ™
(trait), qui relie les points tracés. Les styles Trait, ™
(épais), ¥ (chemin), # (animation) et " (point) sont
disponibles en mode graphique paramétré.

Pour définir ou modifier une courbe paramétrée, suivez
les étapes décrites dans le chapitre 3 pour la définition
ou la modification d’'une fonction. Dans la définition
d’une courbe paramétrée, la variable est T. En mode
graphique Par, vous pouvez introduire la variable T de
deux maniéres :

+ Appuyez sur (ren.
» Appuyez sur [T].
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Une courbe paramétrée est définie par deux
composantes X et Y. Ces deux composantes sont
obligatoires.
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Sélection et La TI-82 Stats.fr trace uniquement les courbes

désactivation sélectionnées. Dans I'éditeur Y=, une courbe
des équations paramétrée est sélectionnée lorsque les signes = des
paramétriques deux composantes X et Y sont mis en surbrillance. 11

est possible de sélectionner la totalité ou une partie
des six courbes.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le
curseur sur le signe = de 'une des composantes X et Y
et appuyez sur (enter), Le statut des deux composantes
X et Y est modifié.

Choix des Pour afficher la valeur courante des variables
variables FENETRE, appuyez sur (nérd, Ces variables
FENETRE définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-

dessous sont les valeurs par défaut pour le mode
graphique Par en mode Radian.

Tmin=0 La plus petite valeur de T a calculer

Tmax=6.2831853... %a )plus grande valeur de T a calculer
2n

Tpas=.1308996... Incrément appliqué a la valeur de T
(n/24)

Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher

Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher

Xgrad=1 Espacement des graduations de I'axe
X

Ymin=-10 Plus petite valeur de Y a afficher

Ymax=10 Plus grande valeur de Y a afficher

Ygrad=1 Espacement des graduations de I'axe
Y

Choix du format  Pour afficher le format graphique en cours, appuyez

graphique sur [format]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parametres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parameétres ; le mode
graphique Suit comprend une option supplémentaire
pour le tracé des axes.
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Afficher un
graphe

Les variables
FENETRE et les
menus VAR-Y=

Lorsque vous appuyez sur (gaphe), 1a TI-82 Stats.fr trace
la courbe paramétrée sélectionnée. Elle commence par
calculer les composantes X et Y pour chaque valeur de
T (de Tmin & Tmax par pas de Tpas), puis trace chaque
point défini par X et Y. Les variables FENETRE
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé du graphe, la TI-82 Stats.fr actualise X,
YetT.

Smart Graph s’applique aux courbes paramétrées
(Voir chapitre 3).

Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de
I’écran principal ou d'un programme.
Accéder aux fonctions en utilisant comme variable

le nom de la composante X ou Y de I'équation.

Air®.D
94, FAF1IEETS

"einCTa"+kEr

"cosCTa"+ar
Fait

ai

Sélectionner ou désactiver

paramétrées.

Fonctof+ 1

Fait‘

Mémoriser des équations de courbes paramétrées.

TEIH Grarhz Grarhz

~A1TEsincT)
Vi1 BoosCTa
wHETS
Ver=

des courbes

TEIH Grarhz Grarhz

“A1T=21inCT)
‘Wr=cos(T2
wAET =
Ver=

Mémoriser des valeurs directement dans les

variables FENETRE.
|36@+Tmax

35E1|
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Parcourir une courbe paramétrée

Le curseur libre  Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour
les graphes Par et Fct. En format CoorRec, le
déplacement du curseur actualise et affiche (avec
CoorAff) la valeur de X et Y. En format CoorPol, X, Y,
R et 0 sont actualisés; si le format CoorAff est
sélectionné, alors R et 0 sont affichés.

TRACE Pour activer TRACE, appuyez sur (tae). Lorsque
TRACE est activé, vous pouvez déplacer le curseur le
long de la courbe par pas égaux a Tpas. En début de
parcours, le curseur se trouve sur la premiére courbe
sélectionnée, au point Tmin. Si ExprAff est sélectionné,
I’équation est alors affichée.

En format CoorRec, TRACE actualise et affiche (avec
CoorAff) la valeur de X, Y et T. En format CoorPol, X,
Y, R, 0 et T sont actualisés; si le format CoorAff est
sélectionné, alors R, 8 et T sont affichés. La valeur de
X et de Y (ou R et ) est calculée a partir de T.

Pour se déplacer de cing points tracés sur une courbe,
appuyez sur (Jou D]. Si le curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de I’écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de I’écran.

Contrairement au défilement, Quick Zoom fonctionne
aussi en mode graphique Par (voir chapitre 3).
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Déplacement
du curseur vers
n’importe
quelle valeur de
T valide

ZOOM

CALC

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de
la courbe de parametre T valide, saisissez le nombre.
Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite
T= ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent
dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez
saisir une expression a l'invite T=. La valeur doit étre
dans la fenétre de visualisation en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le
curseur.

Grarhi Grarhi Grarh:

A1t EsincT2

Y BT

#rsiniT) 1r=T #rsiniT) 1r=T
T=2

T=2 #=808za7yz [y=z

ZOOM fonctionne de maniére identique en mode
graphique Par et en mode graphique Fct. Seules les
variables de fenétre X (Xmin, Xmax et Xgrad) et Y
(Ymin, Ymax et Ygrad) sont modifiées.

Les variables de fenétre T (Tmin, Tmax et Tpas)
demeurent inchangées, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z6, 1:ZTmin, 2:ZTmax et 3:ZTpas
sont les valeurs des variables mémorisées par défaut
pour le mode graphique Par.

Les opérations de CALCul fonctionnent de maniére
identique en mode graphique Par et en mode
graphique Fct. Les éléments du menu CALCULS
disponibles en mode graphique Par sont 1:valeur,
2:dy/dx, 3:dy/dt et 4:dx/dt.
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Chapitre 5 : Courbes polaires

Contenu du Pour commencer : la rose polaire...........c.ccccvvvveerennnn. 5-2
chapitre Définition et affichage d’une courbe polaire............. 5-3
Parcourir une courbe polaire...........cccccceeeviivineeeeenn. 5-6
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Pour commencer : la rose polaire

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent

dans la suite du chapitre.

La courbe d’équation polaire R=Asin(B6) est une rose. Tracez la courbe
pour A=8 et B=2.5, puis observez la forme des courbes pour d’autres
valeurs de A et B.

1.

Appuyez sur pour afficher I’écran
mode. Appuyez ensuite sur (+] [+] [+] 1]
0J pour sélectionner le mode
graphique Pol. Sélectionnez les valeurs
par défaut (options situées a gauche)
pour les autres parameétres de mode.

. Appuyez sur pour afficher I’écran

d’édition polaire Y=. Tapez 8 2.5
pour définir r1.

. Tapez 6 pour sélectionner

6:ZStandard afin de tracer la courbe
dans la fenétre d’affichage standard.
Notez que la rose n’a que cinq pétales
et qu’elle n’est pas symétrique. Ce
phénoméne est normal, car la fenétre
standard est définie avec Omax=2x, et
le repére n’est pas orthonormé.

. Appuyez sur pour afficher les

variables FENETRE. Tapez [+] 4

[z] pour fixer la valeur de Omax a 4.

. Appuyez sur 5 pour sélectionner

5:Z0rthonormal et tracer le graphique.

. Répétez les étapes 2 a 5 avec de

nouvelles valeurs pour les variables A
et B dans ’équation polaire
ri=Asin(B0). Observez I'influence des
nouvelles valeurs sur la forme de la
courbe.

5-2 Courbes polaires

TEIH Grarhz Grarhz

“F1E8sind2. 580
=

ek

ey =

wpE=

e

FEMETEE
dmin=a
Bmax=d4mn
AFas=. 13IA89959.
Amin=-1
Amax=18
Aarad=1
LYmin=-1A




Définition et affichage d’une courbe polaire

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-82 Stats.fr

Choix du mode
graphique
polaire

Affichage de
I’éditeur polaire
Y=

Sélection
du style de
graphe

La procédure de définition d'une courbe polaire est
identique a celle employée pour un graphe de fonction.
La lecture du chapitre 5 suppose que vous vous étes
familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 5 insiste sur les différences entre courbes
polaires et graphes de fonction.

Pour afficher ’écran de mode, appuyez sur (mede). Pour
tracer des courbes polaires, vous devez sélectionner
Pol avant d’introduire les variables FENETRE et
I’équation polaire.

Aprés avoir sélectionné le mode graphique Pol, tapez
pour afficher 'écran d’édition Y= polaire.

HETIH Grarhz Grarhz
1=
=
wPE=
Y=
wE=
~FFa=

Cet éditeur vous permet de saisir et d’afficher jusqu’a
six équations polaires, r1 a ré, chacune étant définie en
fonction de la variable 6 (page 5-4).

Les icones situées a gauche de r1 a ré représentent le
style graphique de chacune des équations polaires
(voir chapitre 3). La valeur par défaut du mode
graphique Pol est ™ (trait), qui relie les points tracés.
Les styles Trait, % (épais), 4 (chemin), # (animation) et
", (point) sont disponibles en mode graphique polaire .
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Définition et affichage d’une courbe polaire (suite)

Définir et
modifier des
équations
polaires

Sélection et
désactivation
des équations
polaires

Choix des
variables
FENETRE

Pour définir ou modifier une équation polaire,
reportez-vous aux étapes présentées dans le chapitre 3
relatif a la définition et a la modification d’'une
fonction. La variable de I'’équation polaire est 6. En
mode graphique Pol, vous pouvez saisir la variable
polaire 6 de deux facons :

« Appuyez sur (usen).
« Appuyez sur [e].

La TI-82 Stats.fr trace uniquement les courbes
correspondant aux équations polaires sélectionnées.
Dans I’éditeur Y=, une équation polaire est
sélectionnée lorsque le signe = est mis en surbrillance.
I1 est possible de sélectionner la totalité ou une partie
des équations.

Pour modifier le statut de sélection, déplacez le
curseur sur le signe = et appuyez sur (entrer),

Pour afficher la valeur courante des variables
FENETRE, appuyez sur (enérd. Ces variables
définissent la fenétre d’affichage. Les valeurs ci-
dessous sont les valeurs par défaut pour le mode
graphique Pol en mode Radian.

emin=0 La plus petite valeur de 6 a calculer
Omax=6.2831853... La plus grande valeur de 6 a calculer

(2m)
0pas=.1308996... Incrément appliqué a la valeur de
(n/24)
Xmin=-10 La plus petite valeur de X a afficher
Xmax=10 La plus grande valeur de X a afficher
Xgrad=1 Espacement des graduations de 'axe
X
Ymin=-10 La plus petite valeur Y a afficher
Ymax=10 La plus grande valeur Y a afficher
Ygrad=1 Espacement des graduations de 'axe

Y

Remarque : Vous pouvez modifier la valeur des variables
FENETRE 6 pour tracer un nombre satisfaisant de points.
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Choix du format
de graphique

Afficher une
courbe

Les variables
FENETRE et les
menus VAR-Y=

Pour afficher le format graphique en cours, appuyez
sur [format]. Le chapitre 3 propose une description
détaillée des parameéetres de format. Les autres modes
graphiques partagent ces parameétres.

Lorsque vous appuyez sur (gahd), la TI-82 Stats.fr trace
les courbes polaires sélectionnées. Elle calcule R pour
chaque valeur de 0 (de 8min & 8max par pas de 6) puis
trace chaque point. Les variables FENETRE
définissent la fenétre d’affichage.

Lors du tracé de la courbe, X, Y, R et 0 sont actualisés.

Smart Graph s’applique aux courbes polaires (voir
chapitre 3).

Vous pouvez réaliser les actions suivantes a partir de

I’écran principal ou d’'un programme.

+ Accéder aux fonctions en utilisant comme variable
le nom de I'équation.

r1+re
a8
+ Sélectionner ou désactiver des équations polaires.
FonctOff 1 [ TETIE Grarhz Graeh: |
Fait w1 =38
whE=

«  Mémoriser des équations polaires.

"aE" I Grarhz Graehs
R ok = bl
=

« Mémoriser des valeurs directement dans les
variables FENETRE.

H+Bmin

5]
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Parcourir une courbe polaire

Le curseur libre

TRACE

Déplacement
du curseur vers
n’importe
quelle valeur de
0 valide

ZOOM

CALC

Le curseur libre fonctionne de maniére identique pour
les graphes Pol et Fect. En format CoorRec, le
déplacement du curseur actualise et affiche (avec
CoorAff) la valeur de X et Y. En format CoorPol, X, Y,
R et 0 sont actualisés; si le format CoorAff est
sélectionné, alors R et 8 sont affichés.

Pour activer TRACE, appuyez sur (ae). Lorsque
TRACE est activé, vous pouvez déplacer le curseur le
long de la courbe par pas égaux a 6pas. En début de
parcours, le curseur se trouve sur la premiere courbe
sélectionnée, au point Omin. Si ExprAff est sélectionné,
I’équation est alors affichée. En format CoorRec,
TRACE actualise et affiche (avec CoorAff) la valeur de
X, Y et 6. En format CoorPol, X, Y, R et 0 sont
actualisés; si le format CoorAff est sélectionné, alors R
et 0 sont affichés.

Pour se déplacer de cing points tracés sur une courbe,
appuyez sur [Jou D). Si le curseur dépasse la
limite inférieure ou supérieure de I’écran, les
coordonnées demeurent affichées correctement au bas
de I’écran. Contrairement au défilement, Quick Zoom
fc;nctionne aussi en mode graphique Pol (voir chapitre
3).

Pour déplacer le curseur vers n'importe quel point de
la courbe de parameétre 6 valide, saisissez le nombre.
Lorsque vous saisissez le premier nombre, une invite
6= ainsi que le nombre que vous avez saisi s’affichent
dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous pouvez
saisir une expression a 'invite 6=. La valeur doit étre
dans la fenétre de visualisation en cours. Une fois la
saisie terminée, appuyez sur pour déplacer le
curseur.

ZOOM fonctionne de maniere identique en mode
graphique Pol et en mode graphique Fct. Seules les
variables FENETRE X (Xmin, Xmax et Xgrad) et

Y (Ymin, Ymax et Ygrad) sont modifiées.

Les variables FENETRE 6 (Bmin, 8max and 6pas)
demeurent inchangées, sauf si vous sélectionnez
ZStandard. Les variables VARS ZOOM des éléments du
menu secondaire ZT/Z6, 4:Z6min, 5:Z6max et 6:Z6pas
sont les variables mémorisées par défaut pour le mode
graphique Pol.

Les opérations de CALCUL fonctionnent de manieére
identique en mode graphique Pol et en mode
graphique Fct. Les éléments du menu CALCULS
disponibles en mode graphique Pol sont 1:valeur,
2:dy/dx et 3:dr/d6.
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Pour commencer : les arbres d’une forét

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Une petite forét contient 4000 arbres. Le nouveau plan d’exploitation
prévoit abattage de 20% des arbres et la plantation de 1000 jeunes
arbres chaque année. La forét disparaitra-t-elle ? Se stabilisera-t-elle a
un certain nombre d’arbres ? Si c’est le cas, au bout de combien
d’années, et quel est ce nombre ?

1. Appuyez sur (mode). Appuyez sur 5] 5] Sci Iro
IR pour choisir le mode B1234565733
graphique Suit. E =

DAL bl

Ayt is
athi. re’EL
Horiz G-T

2. Appuyez sur [format] et sélectionnez
les formats f(n) et ExprAff.

3. Appuyez sur (Uw). Si 'icone de style %ﬂ GFarhZ Grarhz
graphique n’est pas “ (point), tapez (4 BECEa= _
(4, appuyez sur jusqu’a ce que ™. l-gi?fésght': -Butn
g’affiche, puis sur ] []. ) uE:-‘.-lS]ir‘l:'E-fl-EEE

Ana=

4. Appuyez sur (math) ] 3 pour Cwinling=

sélectionner ent( (partie entiére) car le W=

nombre d’arbres abattus est un entier.
Aprés la campagne d’abattage
annuelle, 80 pour-cent (.80) des arbres
demeurent. Appuyez sur [] 8 [u]
(5] 1 0] pour déterminer le
nombre d’arbres restant apres chaque
coupe. Entrez ensuite (] 1000 0] qui
est le nombre d’arbres replantés.
Entrez [+] 4000 pour définir le nombre
d’arbres en début de campagne
d’abattage.
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5. Appuyez sur 0 pour définir
nMin=0. Appuyez sur [~] 50 pour définir

nMax=50.

6. Déterminez les autres variables
FENETRE.
PremPoint=1 Xmin=0 Ymin=0
Pas=1 Xmax=50 Ymax=6000

Xgrad=10 Ygrad=1000

7. Appuyez sur (ire). Le tracé commence u=enti Bula-11+1 0001
A nMin (avant le début de la campagne e e ————
d’abattage). Appuyez sur ] pour
afficher les valeurs année par année.
La suite est affichée en haut de 1’écran.
Les valeurs de n (nombre d’années), X sl
(X=n, car n est tracé sur l'axe des x), et
Y (nombre d’arbres) s’affichent au bas
de I’écran. Combien d’années faudra-t-
il pour stabiliser la forét ? Combien
d’arbres cela représente-t-il ?
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Définition et représentation du graphique d’une suite finie

Similarité des
modes
graphiques de
la TI-82 Stats.fr

Choix du mode
graphique suite

Suites u,vetw
de la TI-82
Stats.fr

La procédure de définition d'un graphe de suite est
identique a celle employée pour un graphe de fonction.
La lecture du chapitre 6 suppose que vous vous étes
familiarisé avec le chapitre 3 : Graphes de fonction. Le
chapitre 6 insiste sur les différences entre graphes de
suites et graphes de fonction.

Pour afficher ’écran de mode, appuyez sur (mede). Pour
représenter graphiquement des suites, vous devez
sélectionner le mode graphique Suit avant d’entrer les
variables FENETRE ou d’entrer les les suites.

Les graphes de suite sont automatiquement tracés en
mode Simul, quels que soient les parameétres effectifs
de mode.

La TI-82 Stats.fr permet de définir trois suites : u, v et

w.

« Pour entrer u, appuyez sur [#n] au-dessus de
@).

» Pour entrer v, appuyez sur [vx] (au-dessus de
(8.

« Pour entrer w, appuyez sur [wn] (au-dessus de

E2)2

Vous pouvez définir ces suites de plusieurs fagons :

+ En fonction de la variable n

+ En fonction du terme précédent, par exemple
u(n-1)

« En fonction du terme qui précéde le terme
précédent, par exemple u(n-2)

+ En fonction du terme précédent ou de celui qui
précede le terme précédent d’'une autre suite, par
exemple u(n-1) et u(n-2) lorsqu’ils sont utilisés
dans la suite v(n).

Remarque : Les affirmations de ce chapitre concernant u(n)
sont également vraies pour v(n) et w(n) ; les affirmations
concernant u(n—1) sont également vraies pour v(n-1) et
w(n-1) ; les affirmations concernant u(n-2) sont également
vraies pour v(n-2) et w(n-2).
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Afficher I’écran
d’édition Y=des
suites

Sélectionner le
style de graphe

Sélectionner et
désactiver une
fonction suite

Apres avoir sélectionné le mode Suit, appuyez sur
pour afficher I’écran d’édition Y= des suites.

Graphi Grarhi Grarh:
aMin=1

L=
uiwilina=
A=
uinklina=
TG =
WwinMins=

Cet écran vous permet d’afficher et d’entrer les suites
u(n), v(n) et w(n). Vous pouvez en outre éditer la
valeur de nMin qui est la variable FENETRE de la suite
a calculer.

L’écran d’édition Y= affiche la valeur nMin car elle est
utilisée dans u(nMin), v(nMin) et w(nMin) qui sont les
premiers termes des suites u(n), v(n) et w(n)
respectivement.

nMin est identique dans I'écran d’édition Y= et dans
I’écran d’édition FENETRE. Si vous affectez une
nouvelle valeur a nMin dans 'un des écrans, les deux
écrans sont actualisés.

Remarque : N'utilisez u(nMin), v(nMin) ou w(nMin) qu’avec
une suite récursive, qui nécessite une valeur initiale.

Les icones situées a gauche des fonctions u(n), v(n) et
w(n) représentent le style de graphe associé a chaque
suite (Voir chapitre 3). Le style de graphe par défaut
en mode Suit est . (point), qui représente des valeurs
discrétes. Les styles ™ (ligne) et ™ (trait épais) sont
également disponibles pour les graphes de suite.

La TI-82 Stats.fr trace le graphe des suites
sélectionnées uniquement. Dans I'écran d’édition Y=,
une suite est sélectionnée lorsque le signe = est mis en
surbrillance a la fois dans u(n)= et dans u(nMin)=.

Pour modifier ’état de sélection d’une suite, placez le
curseur sur le signe = dans le nom de la suite puis
appuyez sur (enter), I’état de sélection est modifié pour
la suite u(n) et pour sa valeur initiale u(nMin).
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Définir une
suite

Suites non
récursives

Pour définir une suite, suivez les étapes de définition
d’une fonction exposées dans le chapitre 3. Dans une
suite, la variable indépendante est n.

« Pour entrer u, appuyez sur [#x] (au-dessus de
@).

» Pour entrer v, appuyez sur [vx] (au-dessus de
(8.

« Pour entrer w, appuyez sur [wa] (au-dessus de

).
« Pour entrer n, appuyez sur en mode Suit.

Remarque : La variable n est aussi disponible dans le menu
CATALOGUE.

En régle générale, une suite est soit non récursive,
soit récursive. Les suites sont calculées pour des
valeurs entieres consécutives. n est toujours une liste
d’entiers consécutifs commencant par zéro ou tout
autre entier positif.

Dans une suite non récursive, le niéme terme est
fonction de la variable indépendante n. Chaque terme
est défini indépendamment les autres.

Par exemple, dans la suite non récursive ci-dessous,
vous pouvez calculer u(5) directement, sans calculer
au préalable u(1) ou tout autre terme précédent.

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=1

REN LR = s 2
uiniinaB
A=
uinklina=
TG =
WwinMins=

L’équation ci-dessus donne la suite
2,4,6,8,10,..pourn=1,2,3,4,5, ...

Remarque : Vous pouvez laisser vide la valeur initiale u(nMin)
lorsque vous calculez des suites non récursives.

6-6 Représentation graphique d’une suite



Suites
récursives

Dans une suite récursive, le niéme terme de la suite
est défini par rapport au terme précédent ou aux deux
termes précédents représentés par u(n-1) et u(n-2).
Une suite récursive peut aussi étre définie par rapport
a ncomme dans u(n)=u(n-1)+n.

Par exemple, vous ne pouvez pas calculer u(5) dans la
suite suivante sans calculer d’abord u(1), u(2), u(3) et
u(4).

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=1

G B2y -1
utnMinaB1

Avec une valeur initiale u(nMin) = 1, la suite ci-dessus
donne : 1,2, 4,8, 16, ....

Les suites récursives nécessitent nécessitent au moins
une valeur initiale.

+ Sichacun des termes de la suite est défini par
rapport au précédent, comme dans u(n-1), vous
devez définir le premier terme.

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=1
SR dBL Bucn—12+5

uCrMinaB188

« Sichacun des termes de la suite est défini par
rapport aux deux termes précédents, comme dans
u(n-2), vous devez définir les deux premiers
termes. Entrez les valeurs initiales sous forme de
liste entre accolades ({}) en les séparant par des
virgules.

GFarhl GRarhz Graphz
aMin=
Egin)ﬁuin—1}+in—
ulnMinaBol.620

Pour la suite u(n), la valeur du premier terme est 0 et
celle du deuxiéme terme est 1.
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Définir les
variables
FENETRE

Pour afficher les variables FENETRE, appuyez sur
(ferétrd. Ces variables définissent la fenétre d’affichage.
Le tableau ci-dessous indique leurs valeurs par défaut
pour le mode graphique Suit et I'unité d’angle Radian
ou Degré.

nMin=1 Indice du premier terme

nMax=10 Indice du dernier terme

PremPoint=1 Indice du premier terme a tracer

Pas=1 Pas entre deux valeurs de n (pour la
représentation graphique uniquement))

Xmin=-10 Valeur minimum de X dans la fenétre
d’affichage

Xmax=10 Valeur maximum de X dans la fenétre
d’affichage

Xgrad=1 Distance entre les graduations sur I'axe
X (échelle)

Ymin=-10 Valeur minimum de Y dans la fenétre
d’affichage

Ymax=10 Valeur maximum de Y dans la fenétre
d’affichage

Ygrad=1 Distance entre les graduations sur I'axe

Y (échelle)

nMin doit étre un entier > 0. nMax, PremPoint et Pas
doivent étre des entiers > 1.

nMin est I'indice du premier terme a calculer. nMin est
aussi affiché dans I’écran d’édition Y=. nMax est
T'indice du dernier terme a calculer. Les suites sont
calculées pour u(nMin), u(nMin+1) u(nMin+2) ,...,
u(nMax).

PremPoint est le premier terme a tracer. PremPoint=1
fait commencer le graphe au premier terme de la
suite. Si vous voulez que le graphe commence par
exemple au cinquiéme terme d’une suite, posez
PremPoint=5. Les quatre premiers termes sont
calculés mais ne sont pas tracés sur le graphe.

Pas est le pas entre les valeurs de n sur le graphe
uniquement. Pas n’affecte pas le calcul de la suite,
mais indique quels points doivent étre représentés
graphiquement. Si vous spécifiez Pas =2, la suite est
calculée pour tous les entiers consécutifs mais une
valeur sur deux seulement est tracée sur le graphe.
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Choix du type de tracé

Définir le format
du graphe

Définir le format
des axes

Afficher un
graphe de suite

Pour afficher les paramétres de format du graphe
affiché, appuyez sur [format], Vous trouverez une
description détaillée de ces parametres dans le
chapitre 3. Tous les modes graphiques partagent les
mémes parameétres de format. Le premier parameétre
en haut de 'écran concerne le format des axes et n’est
disponible qu’en mode graphique Suit. PolarGC n’est
pas pris en compte en format f(n).

f(n) Esc uv vw uw Type de tracé de la suite (axes)

CoorRec  CoorPol Diagramme rectangulaire ou
polaire

CoorAff CoorNAff Affichage des coordonnées du
curseur activé ou désactivé

QuadNAff QuadAff Affichage de la grille désactivé ou
activé

AxesAff AxesNAff Affichage des axes activé ou
désactivé

EtiqNAff EtigAff  Affichage du nom des axes
désactivé ou activé

ExprAff ExprNAff Affichage des expressions activé
ou désactivé

Pour les graphes de suite, vous avez le choix entre
cinq formats d’axes. Le tableau ci-dessous indique le
role des axes pour chaque format :

Format d’axe axe des x axe desy
f(n). n u(n), v(n), w(n)
Esc u(n-1), v(n-1), w(n-1) u(n), v(n), w(n)
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Reportez-vous aux pages 6-12 a 6-14 pour plus
d’informations sur le format Esc. Reportez-vous a la
page 6-15 pour plus d’informations sur les tracés de
phase (formats d’axe uv, vw et uw).

Pour représenter graphiquement les suites
sélectionnées, appuyez sur (gaehe). A mesure que le
graphe se trace, la TI-82 Stats.fr actualise X, Y et n.

Smart Graph est applicable aux graphes de suite (Voir
chapitre 3).
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Parcourir un graphe de suite

Le curseur libre

TRACE

Placer le
curseur TRACE
sur une valeur
quelconque de
n valide

En mode graphique Suit, le curseur libre fonctionne
comme en mode Fct. En format CoorRec, le
déplacement du curseur actualise les valeurs de X and
Y ; si vous avez sélectionné le format CoorAff, les
valeurs de X et Y sont affichées. En format CoorPol, X,
Y, R et 0 sont actualisés ; si vous avez sélectionné le
format CoorAff, les valeurs de R et 0 sont affichées.

Le format des axes affecte la fonction TRACE.

Si I'un des formats f(n), uv, vw et uw est sélectionné,
TRACE déplace le curseur par pas égaux a Pas le long
de la suite. Pour obtenir un déplacement par pas de
cing points, tapez @) ] ou Gnde) [4].
Au début du Jparcours, le curseur TRACE se trouve
sur la premiére suite sélectionnée, au terme dont
Iindice est spécifié par PremPoint, méme si ce point
se trouve en dehors de la fenétre d’affichage.

*  Quick Zoom s’applique dans toutes les directions.
Pour centrer la fenétre d’affichage sur
Templacement du curseur aprés 'avoir déplacé,
appuyez sur (enter). Le curseur de trace revient a la
position nMin.

En format Esc, la trainée laissée par le curseur
TRACE permet d’identifier les points d’attraction et
de répulsion dans la suite. En début de parcours, le
curseur se trouve sur I'axe des x, au niveau du pemier
terme de la premiere suite sélectionnée.

Conseil : Pour évaluer une suite pendant un parcours, entrez
une valeur pour n et appuyez sur (enter), Par exemple, pour
renvoyer rapidement le curseur au début de la suite, insérez
nMin aprés l'invite n= et appuyez sur (entrer),

Pour placer le curseur TRACE sur une valeur
quelconque de n valide, entrez le nombre
correspondant. Lorsque vous commencez a taper,
I'invite n = suivie du nombre que vous avez tapé
g’affiche dans le coin inférieur gauche de I'écran. Vous
pouvez entrer une expression apres l'invite n=. La
valeur choisie doit étre valide pour la fenétre
d’affichage en cours. Aprés I'avoir tapée, appuyez sur
pour déplacer le curseur.
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u=uCo=11+uln-2l u=uCo=11+uln-2l

=5l i
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ZOOM

CALC

Calculer
u,vetw

Le zoom fonctionne de maniéere identique dans les
modes graphiques Suit et Fct. Seules les variables
FENETRE X (Xmin, Xmax et Xgrad) et Y (Ymin, Ymax et
Ygrad) sont modifiées.

PremPoint, Pas, nMin et nMax demeurent inchangés,
sauf lorsque vous sélectionnez ZStandard. Les
éléments ZU 1 a 7 du menu secondaire VARS ZOOM
constituent les variables ZOOM MEMOIRE en mode de
représentation graphique Suit.

valeur est la seule opération CALC disponible en
représentation graphique Suit.

« Sile format des axes est f(n), valeur affiche Y (la
valeur de u(n)) pour une valeur de n donnée.

« Sile format des axes est Web, valeur dessine les
axes et affiche Y (la valeur de u(n)) pour une valeur
de n donnée.

« Sile format des axes est uv, vw ou uw, valeur
affiche X et Y selon le format. Pour le format uv,
par exemple, X représente u(n) et Y représente v(n).

Pour entrer le nom des suites u, v ou w, appuyez sur
[#n], [vn], [wn). 11 existe trois fagons de calculer :

« Calculer le méme terme d’une suite.
« Calculer une liste de termes d’une suite.

«  Générer une liste de termes d’'une suite avec
u(nstart,nstopl,nstepl). nstep est facultatif ; sa
valeur par défaut est 1..

Mt iyl

Uil 3:5,7V.9%2
L1 2 25 49 813
utl.9.22
1 2 25 49 813
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Tracés en format Esc

Tracé d’un Pour sélectionner le format f(n), appuyez sur [format]
diagramme en (] Cnte). Un diagramme en réseau représente u(n) par
réseau rapport a u(n-1), ce qui peut vous permettre d’étudier

le comportement a long terme (convergence,
divergence ou oscillation) d'une suite récurrente. Vous
voyez que ce comportement peut changer en fonction
de la valeur initiale choisie.

Fonctions Lorsque le format f(n)est sélectionné, une suite ne
valides pour les  peut étre représentée graphiquement que si elle
diagrammes en  répond a toutes les conditions ci-dessous.

réseau A . N . .
« Elle doit étre récurrente a un seul niveau : (u(n-1)

mais pas u(n-2)).
« Elle ne peut pas faire directement référence a n.
» Elle ne peut pas faire référence a une autre suite
définie, sauf a elle-méme.
Afficher 'écran  En format f(n), appuyez sur pour afficher I’écran
du graphe du graphe. La TI-82 Stats.fr :
+ Trace la droite d’équation y=x en format AxesAff.
» Trace les suites sélectionnées en prenant u(n-1)
pour variable.

Remarque : Les limites possibles sont les abcisses des points
communs a la courbe et a la droite d’équation y=x. Toutefois, la
suite peut converger ou ne pas converger en ce point, en
fonction de la valeur initiale.

Tracé duréseau Pour activer le curseur TRACE, appuyez sur (trace).
L’écran affiche la suite et les valeurs de n, X et Y
parcourues (X représente u(n-1) et Y représente u(n)).
Appuyez plusieurs fois sur [*] pour tracer le réseau
pas a pas, en commencant a nMin. En format f(n), le
curseur TRACE suit la trajectoire suivante.

1. Il commence sur 'axe des x, a la valeur initiale
spécifiée u(nMin) (si Pas=1).

2. 11 se déplace verticalement (vers le haut ou vers le
bas) vers la suite.

3. Il se déplace horizontalement vers la droite
d’équation y=x .

4. Tl répete ce mouvement vertical puis horizontal
tant que vous continuez d’appuyer sur [»].
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Exemple de 1. Appuyez sur dans le mode Suit pour afficher

convergence Pécran d’édition Y= . Assurez-vous que le style de
graphe sélectionné est bien . (point), puis définissez
les valeurs nMin, u(n) et u(nMin) comme indiqué ci-
dessous.

Graphi Grarhi Grarh:
aMin=1
UGB - Bucn—1 0+

3.
uinMinaBL -4
A=
uinklina=
=

2. Appuyez sur [format] pour utiliser format
(n).

3. Appuyez sur et définissez les variables comme
indiqué ci-dessous.

nMin=1 Xmin=0 Ymin=-10
nMax=25 Xmax=25 Ymax=10
PremPoint=1 Xgrad=1 Ygrad=1
Pas=1

4. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.
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Exemple de
convergence
(suite)

2]

. Appuyez sur [format] et choisissez le format f(n).
. Appuyez sur et modifiez les variables

suivantes :
Xmin=10 Xmax=10

. Appuyez sur pour tracer le graphe de la suite.
. Appuyez sur (ire), puis sur ] pour tracer le

réseau. Les coordonnées du curseur n, X (u(n-1)) et
Y (u(n)) affichées sont modifiées en conséquence.
Lorsque vous tapez [*], une nouvelle valeur de n est
affichée et le curseur TRACE se trouve sur la suite.
Si vous tapez a nouveau ], la valeur de nreste la
méme et le curseur se déplace vers la droite
d’équation y=x. Ce scénario se répéte tout au long
du tracé.

u= '.Bul::-'.--iili-%.ﬁ
P

=ik

n=l.rrelire IV=1.7z6117e
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Utilisation des diagrammes de phase

Tracés avec
axes aux
formats uv, vw
et uw

Exemple : le
modéle
prédateur-proie

Les tracés avec axes aux formats uv, vw et uw mettent
en évidence les relations entre deux suites. Pour
sélectionner un format d’axe pour un diagramme de
phase, appuyez sur [format], puis sur ] jusqu’a ce
que le curseur se positionne sur uv, vw ou uw.
Appuyez sur pour sélectionner le format.

Format des axes | Axe des x Axe des 'y
uv u(n) v(n)
vw v(n) w(n)
uw u(n) w(n)

Nous allons utiliser le modéle prédateur-proie pour
déterminer le nombre de prédateurs et de proies
nécessaire dans une région pour maintenir 1'équilibre
des deux populations.

Dans cet exemple, les prédateurs seront des loups et
les proies des lapins. Prenons une population initiale
de 200 lapins (u(nMin)) et 50 loups (v(nMin)).

Voici la liste des variables (les valeurs attribuées sont
indiquées entre parenthéses) :

le nombre de lapins

le taux de croissance de la population de (.05)

lapins en I'absence des loups

le taux de mortalité imputable aux loups (.001)

chez les lapins

le nombre de loups

le taux de croissance de la population de (.0002)

loups en présence de lapins

= le taux de mortalité chez les loups en (.03)
T'absence de lapins

= le temps (en mois)

g Qg ® 2w

]

= R,.;(1+M-KW,_,)
W,= W, ,(1+GR,_,-D)
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Exemple : le
modele
prédateur-proie
(suite)

1. En mode Suit, appuyez sur pour afficher

Pécran d’édition Y= des suites. Définissez les suites
et les valeurs initiales de R, et W, comme indiqué
ci-dessous. Entrez la suite R, pour u(n) et la suite
W,, pour v(n).

Grarhl Grarhz Grarhz

aMin=1
S dBuya—10%01+
LAS- B8l =100

uinMinaBo2eEs
SR IBuCe—1 %01+
BAEAZHy (-1 02—, 83

a
winMinaBoISas

L=
winMina=

. Appuyez sur [format] pour sélectionner le

format d’axes f(n).

3. Appuyez sur et définissez les variables comme

suit.
nMin=0 Xmin=0 Ymin=0
nMax=400 Xmax=400 Ymax=300
PremPoint=1 Xgrad=100 Ygrad=100
Pas=1

. Appuyez sur pour tracer le graphe de la
suite.
W
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Exemple : 5. Appuyez sur (] pour suivre séparément

le modéle I’évolution du nombre des lapins (u(n)) et des loups
prédateur-proie (v(n)) dans le temps (n).
(suite)

Conseil : Tapez un nombre et appuyez sur pour
passer a une valeur spécifique de n (en mois) tant que vous
étes en mode TRACE.

u=uli -1kl e 0E- DL o u=uli -1kl e 0E- DL o
] I S
=2l HzEn Y=1B1.7E15Z .

6. Appuyez sur [format] [»] [) pour sélectionner

le format d’axes uv.

7. Appuyez sur et modifiez les variables
suivantes comme indiqué.

Xmin=84 Ymin=25
Xmax=237 Ymax=75
Xgrad=50 Ygrad=10

8. Appuyez sur (tnae), Tracez a la fois le nombre de
lapins (X) et le nombre de loups (Y) sur 400
générations.

u=ui=1ak0l+ 05 - g0l Remarque : Lorsque vous
appuyez sur (ae), 'équation
de u s’affiche dans le coin
supérieur gauche. Appuyez
sur 4] ou sur [+] pour afficher

— squati
Woig.uBzER YogegezEwa | | cduationdev.
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Comparaison des fonctions de suite de la TI-82
Stats.fr et de la TI-82

Suites et Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau
variables suivant. Il indique les suites et les variables
FENETRE FENETRE des suites disponibles sur la TI-82 Stats.fr
et donne leurs équivalents sur la TI-82.
TI-82 Stats.fr TI-82
Dans I'écran d’édition Y=:
u(n) Un
u(nMin) UnStart (variable
FENETRE)
v(n) Vn
v(nMin) VnStart (variable
FENETRE)
w(n) non disponible
w(nMin) non disponible
Dans I'éditeur FENETRE:
nMin nStart
nMax nMax
PremPoiint nMin
Pas non disponible
Frappes de Si vous connaissez la TI-82, consultez le tableau
touches suivant. Il compare la syntaxe des noms de suites et
modifiées des variables sur la TI-82 Stats.fr et sur la TI-82.
TI-82 Stats.fr/ Sur la TI-82 Sur la TI-82,
TI-82 Stats.fr, appuyez  appuyez sur:
sur:
nin [n]
u(n)/Un [#n] [v-vARs]
v(n)/Vn [vn] [v-vARS]
w(n) [wn] not available
u(n-1)/ Un-1 [n] [Up-1]
G
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v(n-1)/Vn-1 [vall V1]
B0

w(n-1) [w] non disponible
=1 0]
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Chapitre 7 : Tables

Contenu du Pour commencer : racines d’'une fonction ................... 7-2
chapitre Définir des variables........cccccvvvvvevvrveeieriiiieieinnnnnns 7-3
Définir des fonCtionS.....ccoeveeveeeerereeieneieieenennnns 7-4
Afficher une table ..........cccccoovviiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee 7-5
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Pour commencer : racines d’une fonction

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Calculez la fonction y=x3-2x pour chaque valeur entiére comprise entre
-10 et 10. Combien de changements de signes observez-vous, et pour
quelles valeurs de X ?

1. Appuyez sur (Uw). Appuyez ensuite Grarhl Grarhz Graphz
sur 3 (pour sélectionner 3) BRI
]2 pour saisir la fonction :3:;
Y1=X3-2X. iy =
~He=
~E=
~Nie=
2. Appuyez sur [deftable] pour afficher DEFIMIE TRELE
’écran DEFINIR TABLE. Appuyez sur [0 DebThl=-1@
10 pour poser DébTbl =-10. Conservez I [=THEX

Pas =1. Sélectionnez Valeurs:Auto At
(variable explicative ou variable) et
Calculs:Auto (variable expliquée ou

fonction).
3. Appuyez sur [table] pour afficher FEEET
Pécran table. ETHE| -58)
g =711
-B -4
T -3c8
-G -2y
-E -1ic
-i -Ed
#=-18
4. Appuyez sur [¥] jusqu’a 'apparition des A N
changements de signe pour la valeur :g :Ei
de Y1. Combien de changements de -1 1
signes observez-vous, et pour quelles E '31
valeurs de X ? o | 4
w=3
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Définir des variables

Ecran DEFINIR  Pour afficher I’écran DEFINIR TABLE, appuyez sur
TABLE [déftable], Utilisez 'écran DEFINIR TABLE pour définir la
valeur initiale et le pas de la variable pour la table.

DEFIHNIE TRELE
DEbThl=A
Fasz=1

ValeursiXs Dem
Calcul=s:[5Efs Dem

La variable utilisée dans la table est déterminée par le
mode graphique choisi (voir chapitre 1).

X (en mode Fct) T (en mode Par)

8 (en mode Pol) n (en mode Suit)
DébTable et DébTable (début de la table) définit la valeur initiale
Pas Table de la variable. DébTable ne s’applique que lorsque la

variable est générée automatiquement (lorsque
Valeurs:Auto est sélectionné).

Pas Table (pas de la table) définit le pas pour la
variable.

Remarque : En mode Suit, DébTable et Pas Table doivent
tous deux étre des entiers.

Valeurs : Pour générer automatiquement et afficher une table

Auto ou Dem de valeurs associées a la variable lors du premier
affichage de la table, sélectionnez Auto. Pour afficher
une table vide puis entrer les valeurs de la variable
une a une, sélectionnez Dem. Lorsque la table
g’affiche, entrez les valeurs.

Calculs : Pour calculer et afficher automatiquement toutes les

Auto ou Dem valeurs des tables associées a la variable lors du
premier affichage de la table, sélectionnez Auto. Pour
créer une colonne de valeurs pour la fonction
sélectionnée, choisissez Dem. Lorsque la table est
affichée, déplacez le curseur jusqu’a la colonne des
valeurs de la fonction et appuyez sur a
Iemplacement ou vous désirez calculer une valeur.
Répétez ces étapes.

Préparation Pour mémoriser une valeur dans DébTable, PasTable
d’une table par ou EntréeTable a partir de I'’écran principal ou d'un
I’écran principal programme, sélectionnez le nom de variable dans le
ou un menu VARIABLES Table. EntréeTableest une liste de
programme valeurs de la variable dans la table effective. Dans
Iéditeur de programme, lorsque vous appuyez sur
[déftable], vous pouvez sélectionner les instructions
ValeursAuto, ValeursDem, CalculsAuto ou CalculsDem.
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Définir des fonctions

Définir des
fonctions a
partir de

I'éditeur Y=

Modification
des fonctions a
partir de
I’éditeur de
table

7-4 Tables

Saisissez les fonctions dans I'éditeur Y=. Seules les
fonctions sélectionnées dans cet éditeur sont affichées
dans la table. Le mode graphique en cours est utilisé.
Dans Par, vous devez définir les deux composantes de
la courbe paramétrée (voir chapitre 4).

Pour modifier une fonction Y= sélectionnée dans
I’éditeur de table, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [table] pour afficher la table, puis
appuyez sur [»] ou [{] pour placer le curseur sur la
colonne de la fonction désirée.

2. Appuyez sur [4] jusqu’a ce que le curseur atteigne le
nom de la fonction au sommet de la colonne. La
fonction g’affiche sur la ligne du bas.

|4kl

L B L )

& EI
Y EEE =2

3. Appuyez sur (ete), Le curseur se positionne sur la
derniére ligne. Modifiez la fonction.

| |
o i o i
i -1 i -1
z 4 z 4
3 i1 3 i1
i £g i £g
£ iic £ iic
g ol g ol
Y1 ElF-25 -

4. Appuyez sur ou [7]. Les nouvelles valeurs sont
calculées. La table et la fonction Y= sont
automatiquement mises a jour.

# Nl

L L B L] ] L=

K
£
[:]
0
E

0
i
y
1t
18z

‘=M

Remarque : Ceci vous permet également de visualiser la
fonction qui définit la ou les variables expliquées sans devoir
quitter la table.



Afficher une table

La table

Pour afficher 'écran table, appuyez sur () [table].

Valeurs de la
variable

explicative >

(X) dans la
premiére
colonne

Cellule coz[lrante

i Valeurs des

in ;
11 | -ueBs | -54EG variables
i; -47.88 | -E7.68 expliquées

iF -czB6 | -&2.B6

iy -E6.98 | -66.98 (Yn) dans les
S Eitn | Bk deuxiéme et
Wi=-39, 173128459 troisiéme
colonnes

Valeur de la cellule
courante

Remarque : Les valeurs sont arrondies dans la table si

nécessaire.

Les sélections effectuées sur I'écran DEFINIR TABLE
déterminent les cellules contenant une valeur dans le
tableau obtenu lorsque vous appuyez sur [table].

Sélection

Caractéristiques de la table

Valeurs:Auto
Calculs: Auto

Les valeurs apparaissent
automatiquement dans toutes les
cellules de la table

Valeurs: Dem
Calculs: Auto

La table est vide. Lors de la saisie
d’une valeur pour la variable
explicative, les variables expliquées
(fonctions) sont automatiquement
calculées et affichées

Valeurs: Auto
Calculs: Dem

Les valeurs apparaissent pour la
variable explicative. Pour générer
une valeur pour la variable expliquée
(fonction), déplacez le curseur jusqu’a
cette cellule puis appuyez sur

Valeurs: Dem
Calculs: Dem

La table est vide. Saisissez les
valeurs pour la variable explicative.
Pour générer une valeur pour une
variable expliquée (fonction),
déplacez le curseur jusqu’a cette
cellule puis appuyez sur

Tables 7-5



Affichage de
plusieurs
variables
explicatives

Affichage
d’autres
fonctions

Effacement de
la table a partir
de I’écran
principal ou
d’un
programme

7-6 Tables

Si vous sélectionnez Valeurs: Auto, vous pouvez
utiliser [4] et [+] dans la colonne de la variable
explicative pour afficher des valeurs supplémentaires
de la variable (X). Lors de I'affichage de ces valeurs,
les valeurs correspondantes de la fonction (Yz) sont
également affichées.

# Nl Vi # Nl Vi
I o ] B 1 k]
i -1 -z 0 i 0
: y 0 i -1 -z
3 zi ic : y 0
i £ g 3 zi ic
c iic 10 i £ g
5 z01 19z c iic 10K

#=8 #=-1

Remarque : Vous pouvez “remonter” en faisant défiler a partir
de la valeur de DébTable. Pendant le défilement, DébTable
est automatiquement mise a jour a la valeur indiquée a la ligne
supérieure de la table. Ainsi, dans notre exemple,

DébTable =0 et PasTable =1 générent et affichent les valeurs
de X=0, . . ., 6 ; mais vous pouvez appuyer sur (<] pour faire
défiler vers le haut et afficher la table pour X=-1, .. ., 5.

Si vous avez défini plus de deux variables expliquées
(fonctions), les deux premiéres s’affichent dans la liste
Y=. Appuyez sur ] ou [{] pour afficher des variables
expliquées définies par d’autres fonctions
sélectionnées dans Y=. La variable explicative
demeure toujours dans la colonne de gauche.

# Vi i

-y -y :
-z B -18
-z "B -1n
-1 -y -y

0 0 0

i B :

z 1y z

Vz=-28

A partir de ’écran principal, sélectionnez 'instruction
EffTable dans le menu CATALOGUE. Pour effacer la
table, appuyez sur (entren).

A partir d'un programme, sélectionnez 9:EffTable dans
le menu PRGM E/S. Pour effacer la table, exécutez le
programme. Si la table a été configurée pour
ValeursDem, toutes les valeurs des variables et des
fonctions de la table sont effacées. Si la table a été
configurée pour CalculsDem, seules les valeurs des
fonctions sont effacées.
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Pour commencer : dessiner une tangente

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez trouver 'équation de la tangente en X=\/2
/2 de la fonction Y1=sin(X).

Avant toute chose, sélectionnez les modes Graphl GrarhE Grarhz
Fct et Radian dans I'écran MODE. :3;551ﬁ':>‘::'
1. Appuyez sur pour afficher I'écran tﬁi:
d’édition Y=. Tapez pour M=
mémoriser sin(X) dans Y1. “HE=
~Ne=
2. Tapez 7 pour sélectionner
7:ZTrig, qui trace le graphique dans la
fenétre Zoom Trig.
3. Tapez [dessin] 5 pour sélectionner fri=sinci
5:Tangente( afin d’exécuter
I'instruction.
[#=0 =i
4. Appuyez sur N2m@E2. frizsinica
= VAR |

5. Appuyez sur (enter), La droite tangente
au point /2 /2 est tracée. La valeur de
X et 'équation de la tangente sont
affichées sur le graphe.

=.r071067E
=PENENMYT O R 1106

et
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Utilisation du menu DESSIN

Menu DESSIN Pour afficher le menu DESSIN, appuyez sur [dessin].
L’'interprétation des options de ce menu par la
TI-82 Stats.fr est différente selon le mode d’accés au
menu : a partir de ’écran principal ou de 'éditeur de
programme ou directement depuis un graphe.

DESSIN POINTS SA

1: EffDessin Efface tous les éléments dessinés
2: Ligne( Trace un segment défini par deux
points
3: Horizontale Trace une droite horizontale
4: Verticale Trace une droite verticale
5: Tangente( Trace une tangente a une courbe
6: DessFonct Trace une courbe
7: Ombre( Ombre une zone entre deux courbes
8: DessRecip Trace la réciproque dune fonction
9: Cercle( Trace un cercle
0: Texte( Ecrit du texte sur un graphe
(annotation)
A: Stylo Permet de dessiner une figure libre
Avant de Les opérations du menu DESSIN permettent de
dessiner surun  dessiner par dessus le graphe des fonctions
graphe sélectionnées. Il est donc préférable d’effectuer une ou

plusieurs des opérations suivantes avant de
commencer a dessiner sur un graphe.

« Changer les parametres de mode dans ’écran

MODE.

+ Changer les paramétres de format dans ’écran
FORMAT.

« Saisir ou modifier des fonctions dans I'écran
d’édition Y=.

« Sélectionner ou désactiver des fonctions dans
Iécran d’édition Y=.

« Modifier les valeurs des variables FENETRE.

« Activer ou annuler les graphiques statistiques.

« Effacer les dessins existants a ’'aide de EffDessin
(voir page 8-5).

Remarque : Si vous effectuez I'une des actions ci-dessus apres
avoir dessiné sur un graphe, le graphe est retracé sans les
dessins lorsque vous l'affichez a nouveau.
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Dessiner sur un
graphe

Vous pouvez utiliser n'importe quelle option du menu
DESSIN, a I'exclusion de DessRecip, pour dessiner sur
des graphes de fonctions (Fct), des courbes
paramétrées (Par) ou polaires (Pol) et des graphes de
suites (Suit). DessRecip n’est valide que dans le mode
graphique Fct. Pour toutes les opérations DESSIN, les
coordonnées sont les valeurs de x et y affichées.

Vous pouvez utiliser la plupart des opérations des
menus DESSIN et DESSIN POINTS pour dessiner
directement sur un graphe en identifiant les
coordonnées a 'aide du curseur, vous pouvez
également exécuter ces instructions a partir de I’écran
principal ou d'un programme. Si aucun graphe n’est
affiché lorsque vous sélectionnez une opération du
menu DESSIN, I'écran principal apparait
automatiquement.
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Effacer un dessin

Pendant
I'affichage d’un
graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Tous les points, lignes et ombres dessinés sur un
graphe a I'aide des opérations DESSIN sont
temporaires.

Pour effacer les dessins figurant sur un graphe
affiché, sélectionner 1:EffDessin dans le menu
DESSIN. Le graphe est alors tracé et affiché
immédiatement sans aucun élément de dessin.

Pour effacer les dessins a partir de ’écran principal ou
d’un programme, commencez sur une ligne vide de
I’écran principal ou dans I’éditeur de programme.
Sélectionnez 1:EffDessin dans le menu DESSIN.
L'instruction s’inscrit a 'emplacement du curseur.

Appuyez sur (entrer),

Lorsque l'instruction EffDessin est exécutée, tous les
dessins sont effacés du graphe en cours et le message
Fait s’affiche. Lorsque vous affichez de nouveau le
graphe, tous les points, lignes, cercles et zones
ombrées ont disparu.

Effhes=zin

Fait

Remarque : Avant d’effacer les dessins, vous pouvez les
mémoriser avec Sauvelmage (Voir page 8-17).
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Tracer des segments

Directement sur  Pour tracer un segment pendant 'affichage d’'un
un graphe graphe, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 2:Ligne( dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur sur origine du segment que
vous désirez tracer et appuyez sur (entrer),

3. Placez le curseur sur 'extrémité du segment que
vous désirez tracer. Le segment s’affiche a mesure
que vous déplacez le curseur. Appuyez ensuite sur

L

9

]

n=k.z191489 1V=6.45161:0

Pour tracer d’autres segments, répétez les opérations
2 et 3. Pour annuler Ligne(, appuyez sur (amu),

A partir de Ligne( permet de tracer un segment entre les
Iécran principal coordonnées (X1,Y1) et (X2, Y2). Les valeurs peuvent
ou d’un étre saisies sous forme d’expressions.
programme Ligne(X7, Y7,X2,Y2)

Ligneld,B.6,32

Pour effacer une ligne, tapez Ligne(X1, Y1,X2, Y2,0)
IiiElr'nE":E:E:-fl-:E-:El:' .-__.-"'
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Tracer des droites horizontales et verticales

Directement sur  Pour tracer une droite horizontale ou verticale
un graphe pendant l'affichage d’un graphe, procédez comme
suit :

1. Sélectionnez 3:Horizontale ou 4:Verticale dans le
menu DESSIN. La droite affichée se déplace en
suivant les mouvements du curseur.

2. Placez le curseur sur la coordonnée y (pour les
droites horizontales) ou la coordonnée x (pour les
droites verticales) par laquelle vous désirez que la
droite tracée passe.

3. Appuyez sur pour dessiner la droite sur le
graphe.

W= -Z.FEEBER 1V=H.19EEYEY

Pour tracer d’autres droites, répétez les opérations 2
et 3. Pour annuler Horizontale ou Verticale, appuyez
sur (),

A partir de Horizontale (ligne horizontale) permet de tracer une
I’écran principal horizontale en Y=y. y peut étre une expression mais
ou d’un pas une liste.

rogramme .
prog Horizontale y
Verticale (ligne verticale) permet de tracer une
verticale en X=x. x peut étre une expression mais pas
une liste.

Verticale x

Pour demander a la TI-82 Stats.fr de dessiner plus
d’'une droite horizontale ou verticale, séparez chaque
instruction par un signe deux points (: ).

Horizontale 7Fille
rticale 4:llertic
ale 5
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Tracer des tangentes

Directement sur
le graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Pour tracer une tangente pendant l'affichage d’'un
graphe, procédez comme suit :

1. Sélectionnez 5:Tangente( dans le menu DESSIN.

2. Appuyez sur [+] et (4] pour déplacer le curseur sur la
fonction pour laquelle vous désirez tracer la
tangente. Le nom de la fonction utilisée est affiché
dans le coin supérieur gauche si ExprAff est
sélectionné.

3. Appuyez sur ] et (4] ou tapez un nombre pour
sélectionner le point de la fonction ou vous désirez
tracer la tangente.

4. Appuyez sur (ee). En mode Fet, la valeur X a
laquelle la tangente a été tracée est affichée, ainsi
que I'équation de la tangente, en bas de I'écran.
Pour tous les autres modes, la valeur dy/dx est
affichée.

T

n=1.963495Y
vz ZBeBBEZE0F ZER+1.67E

.o
T

Conseil : Modifiez le nombre de décimales dans I'écran MODE
si vous désirez voir moins de chiffres pour X et Y.

Tangente( (tangente) permet de tracer une tangente a
la courbe représentant expression en fonction de X,
telle que Y1 ou X2, au point X=valeur. X peut étre une
expression. expression est interprétée comme étant en
mode Fct.

Tangente(expression,valeur)

Tan3entecY1. 32 /\\/

Remarque : L'image de droite montre le graphe pendant le
tracé.
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Tracer des fonctions et des réciproques

Tracer une DessFonct (fonction draw) représente graphiquement

fonction expression en fonction de X sur le graphe en cours.
Lorsque vous sélectionnez 6:DessFonct dans le menu
DESSIN, la TI-82 Stats.fr retourne a ’écran principal
ou a 'éditeur de programme. DessFonct n’est pas

A
[

Remarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.

DessFonct expression

OessFonct Y1-5

Tracer la DessRecip (réciproque de draw) permet de représenter
réciproque graphiquement la réciproque d’'une expression en
d’une fonction fonction de X sur le graphe en cours. Lorsque vous

sélectionnez 8:DessRecip dans le menu DESSIN, la TI-
82 Stats.fr retourne a ’écran principal ou a I'éditeur
de programme. DessRecip n’est pas interactif.
DessRecip fonctionne uniquement en mode Fct.

DessRecip expression

Oes=RecirF Y4 /\1\_//(

Rmarque : Vous ne pouvez pas utiliser une liste dans
expression pour dessiner une famille de courbes.
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Zones ombrées sur un graphe

Ombrer un
graphe

Pour ombrer une zone sur un graphe, sélectionnez

7:0mbre( dans le menu DESSIN. L’instruction doit

étre saisie sur I’écran principal ou dans I’éditeur de
programme.

Ombre( représente graphiquement les deux fonctions
de X lowerfunc et upperfunc sur le graphe en cours et
ombre la zone qui se trouve exactement au-dessus de
lowerfunc et en dessous de upperfunc. Seules les zones
ou lowerfunc < upperfunc sont ombrées.

Xleft et Xright, s’ils sont spécifiés, indiquent les
bornes gauche et droite de 'ombrage. Xleft et Xright
doivent étre des nombres compris entre Xmin et Xmax,
qui sont les valeurs par défaut lorsque Xleft et Xright
sont omis.

pattern spécifie I'un des quatre motifs d’ombrage.

pattern=1 vertical (valeur par défaut)
pattern=2 horizontal

pattern=3 pente-négative 45°
pattern=4 pente-positive 45°

patres spécifie la résolution de 'ombrage au moyen
d’un entier compris entre 1 et 8.

patres=1 ombre chaque pixel (valeur
par défaut)
patres=2 ombre un pixel sur deux
patres=3 ombre un pixel sur trois
patres=4 ombre un pixel sur quatre
patres=5 ombre un pixel sur cing
patres—=6 ombre un pixel sur six
patres=7 ombre un pixel sur sept
patres=8 ombre un pixel sur huit

Ombre(lowerfunc,upperfuncl,Xleft, Xright,pattern,patresl)

Ombet H—EiH B8

Ombre (g F—gK, 5—2 2
2 "B 223D %
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Tracer des cercles

Directement sur
le graphe

A partir de
I’écran principal
oud’un
programme

Pour tracer un cercle directement sur un graphe
affiché en utilisant le curseur, procédez de la maniére
suivante :

1.
2.

Sélectionnez 9:Cercle( dans le menu DESSIN.

Positionnez le curseur au centre du cercle que vous
désirez tracer. Appuyez sur (entrer),

. Placez le curseur sur un point du cercle. Appuyez

sur pour tracer le cercle sur le graphe.

A

Ce cercle apparait sous la forme d’un cercle, quelles
que soient les valeurs des variables FENETRE,
parce qu’il a été tracé directement sur l'affichage.
Lorsque vous utilisez I'instruction Cercle( a partir
de I’écran principal ou d'un programme, les
variables FENETRE en cours peuvent en altérer la
forme.

Répétez les opérations 2 et 3 pour continuer a tracer
des cercles. Pour annuler Cercle( , appuyez sur (amD),

Cercle( permet de tracer un cercle de centre (X;Y) et
de rayon. Ces valeurs peuvent étre des expressions.

Cercle(X, Y,rayon)
CercledB, 8,72

Remarque : Lorsque l'instruction Cercle( est utilisée a partir de
I’écran principal ou d’un programme, il est possible que le cercle
dessiné n'apparaisse pas sous la forme d’un cercle car il est

tracé dans un repere non orthonormé. Utilisez ZOrthonormal

(Voir chapitre 3) avant de tracer le cercle pour modifier les
variables FENETRE.
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Annotation d’un graphe

Directement sur
un graphe

A partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

Ecran partagé

Pour écrire du texte sur un graphe pendant son
affichage, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 0:Texte( dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur a 'endroit ou vous désirez
que le texte commence.

3. Tapez les caractéres. Appuyez sur ou
pour entrer des lettres et 6. Vous pouvez entrer des
fonctions, des variables et des instructions de la TI-
82 Stats.fr. La fonte est proportionnelle, ce qui
signifie que vous pouvez placer un nombre de
caractéres variable. A mesure que vous les tapez,
les caracteres se placent au-dessus du graphe.

Pour annuler Texte( , appuyez sur (amul).

Texte( place sur le graphe en cours les caractéres y-
compris valeur, qui peut inclure les fonctions et
instructions de la TI-82 Stats.fr. La partie supérieure
gauche du premier caractére se trouve au pixel
(ligne,colonne), ol ligne est un nombre entier compris
entre 0 et 57 et colonne un nombre entier compris
entre 0 et 94. Ligne et colonne peuvent étre des
expressions.

3
ol CaaY)

CEFa0) CEF.O4)
K k]

Texte(/igne,colonne,valeur,valeur . . )

valeurpeut étre un texte entouré de guillemets ("),
ou une expression. Sur la TI-82 Stats.fr, le résultat de
Texpression sera affiché avec un maximum de 10
caracteres.

Texte(d4d, 50, "Y'=
. 2HE

—ZHYEN /\\_/"

= ZhF-Zh+6

Sur un écran partagé Plein, la valeur maximum de
ligne est 25. Sur un écran partagé G-T, la valeur
maximum de ligne est 45, et la valeur maximum de
colonne est 46.
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Utilisation de Stylo pour dessiner sur un graphe

Utilisation de la  Stylo (crayon) permet de dessiner directement sur un
fonction Stylo graphe. La fonction Stylo n’est pas accessible a partir
de I’écran principal ou d'un programme.

Pour dessiner sur un graphe affiché, procédez de la
maniére suivante :

1. Sélectionnez A:Stylo dans le menu DESSIN.

2. Positionnez le curseur a I'endroit ou vous désirez
commencer a dessiner. Appuyez sur pour
activer la plume.

3. Déplacez le curseur. A mesure que vous déplacez le
curseur, vous dessinez sur le graphe, en ombrant
un pixel a la fois.

4. Appuyez sur pour désactiver le crayon.

Par exemple, Stylo aura servi a créer la fleche
indiquant le minimum local de la fonction
représentée.

M
/

Pour continuer a dessiner sur le graphe avec le
crayon, déplacez le curseur au nouvel endroit ou vous
désirez commencer a dessiner, puis répétez les étapes
2, 3 et 4. Pour annuler Stylo, appuyez sur (annu),
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Dessiner des points

Menu DESSIN Pour afficher le menu DESSIN POINTS, appuyez sur

POINTS [dessin] ). L’interprétation des instructions dépend
de l’'accés a ce menu par I'écran principal ou I'éditeur
de programme ou directement a partir d'un graphe.

DESSIN POINTS SA

1: Pt-On( Active un point

2: Pt-Off( Désactive un point

3: Pt-Change(  Inverse I'état d'un point

4: PxI-On( Active un pixel

5: PxI-Off( Désactive un pixel

6: PxI-Change( Inverse I’état d’'un pixel

7: pxl-Test( Donne 1 si le pixel est activé et 'l est
désactivé

Directement sur  Pour dessiner un point sur un graphe, procédez de la
un graphe maniere suivante :

1. Sélectionnez 1:Pt-On( dans le menu DESSIN
POINTS.

2. Positionnez le curseur a I'endroit de I’écran ou vous
désirez dessiner le point.

3. Appuyez sur pour dessiner le point.

W=4.46B0BEL 1V=4.BZB7 087

Pour continuer a dessiner des points, répétez les
opérations 2 et 3. Pour annuler Pt-On( , appuyez sur
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Pt-Off( Pour effacer (désactiver) un point dessiné sur un
graphe, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 2:Pt-Off( (point off) dans le menu
DESSIN POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point que vous désirez
effacer.

3. Appuyez sur pour effacer le point.

Pour continuer a effacer des points, répétez les étapes
2 et 3. Pour annuler Pt-Off( , appuyez sur (amu),

Pt-Change( Pour modifier (activer ou désactiver) un point sur un
graphe, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:Pt-Change( (point change) dans le
menu DESSIN POINTS.

2. Positionnez le curseur sur le point dont vous
désirez modifier 'état.

3. Appuyez sur pour modiifer ’état du point.

Pour continuer a modifier ’état de points, répétez les
étapes 2 et 3. Pour annuler Pt-Change( , appuyez sur

(annuD),
A partir de Pt-On( (point on) active le point en (X=x,Y=y). Pt-Off(
I’écran principal  désactive le point. Pt-Change( active/désactive le
ou d’un point. marque est facultatif; ce parametre détermine
programme Papparence des points; précisez 1, 2 ou 3, pour :

1= . (point; valeur par défaut)
2= 0o (case)
3=+ (croix)

Pt-On(x, /1, marquel)
Pt-Off(x, 71, marquel)
Pt-Change(x,y)

Pt=0niz, 5. 20 Pt—
OnET, 5= 20 PL-0n

B B

Remarque : Si vous avez précisé marque pour activer un point
avec Pt-On(, vous devez préciser marque lorsque vous
désactivez le point avec Pt-Off(. Pt-Change( n’inclut pas
I'option marque.
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Dessiner des pixels

Les pixels de la
TI-82 Stats.fr

Allumer ou
éteindre les
pixels

pxI-Test(

Ecran partagé

Les opérations Pxl- (pixel) vous permettent d’activer,
de désactiver ou d’inverser I'état un pixel sur le
graphe a I'aide du curseur. Lorsque vous sélectionnez
une instruction pixel dans le menu DESSIN , la TI-82
Stats.fr retourne a ’écran principal ou a I'éditeur de
programme. Les instructions pixel ne sont pas
interactives.

gy >
C0a0) C0,84)

.H_IZEE.IIJZI IZEE.IBHZI,H.

PxI-On( (pixel allumé) allume le pixel &
(ligne,colonne), ou ligne est un entier compris entre 0
et 62 et colonne est un entier compris entre 0 et 94.

PxI-Off( éteint le pixel. PxI-Change( éteint ou allume
le pixel.

PxI-On(/igne,colonne)
PxI-Off(/igne,colonne)
PxI-Change(/igne,colonne)

pxl-Test( (test de pixel) donne 1 si un pixel
(ligne,colonne) est allumé ou 0 s'il est éteint sur le
graphe. /igne doit étre un entier compris entre 0 et 62.
colonne doit étre un entier compris entre O et 94.

pxI-Test(/igne,colonne)

En mode écran partagé Horiz, la valeur maximum de
ligne est 30 pour PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( et
pxI-Test( .

En mode écran partagé G-T, la valeur maximum de
ligne est 50 et la valeur maximum de colonne est 46
pour PxI-On(, PxI-Off(, PxI-Change( et pxI-Test( .
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Mémoriser des images

Menu DESSIN
SA

Mémorisation
d’une image

Pour afficher le menu DESSIN SA, appuyez sur
[dessin] [I]

DESSIN POINTS SA

1: Sauvelmage Mémorise I'image présente

2: Rappellimage Rappelle une image mémorisée

3: SauveBDG  Mémorise la base de données du
graphe présent

4: RappelBDG Rappelle la base de données d'un
graphe mémorisé

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 10 images dans les
variables Image1 a Image 9 ou Image 0. Par la suite,
vOous pouvez superposer une image mémorisée a un
graphe affiché ultérieurement a partir de 'écran
principal ou d'un programme.

Une image comprend tous les éléments dessinés :
tracé des fonctions, axes et repéres. L'image ne
comprend pas les références des axes, les indicateurs
des bornes supérieure et inférieure, les invites ni les
coordonnées du curseur. Toutes les parties cachées de
laffichage sont mémorisées avec 'image.

Pour mémoriser I'image, procédez de la maniére
suivante :

1. Sélectionnez 1:Sauvelmage dans le menu DESSIN
SA. Sauvelmage est copié a 'emplacement du
curseur.

2. Tapez le numéro (de 1 4 9, ou 0) de la variable dans
laquelle vous souhaitez mémoriser I'image. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-82 Stats.fr mémorise
I'image dans Image 3.

Sauvelmage 3l

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire IMAGE (Car) 4). La
variable est insérée a c6té de Sauvelmage.

3. Appuyez sur pour afficher le graphe en cours
et mémoriser I'image.

Opérations DESSIN 8-17



Rappeler des images

Rappel d’une
image

Supprimer une
image

Pour rappeler une image, procédez de la maniére
suivante :

1.

Sélectionnez 2:Rappellmage dans le menu DESSIN
SA. Rappellmage est inséré a 'emplacement du
curseur.

. Tapez le numéro (de 1 4 9, ou 0) de la variable

contenant 'image que vous souhaitez rappeler. Par
exemple, si vous tapez 3, la TI-82 Stats.fr rappelle
I'image mémorisée dans Image 3.

REarFellmage 3

Remarque : Vous pouvez également sélectionner une
variable dans le menu secondaire IMAGE ((Cvar) 4). Cette
variable est copiée a c6té de Rappelimage.

. Appuyez sur pour afficher le graphe en cours

auquel I'image se superpose.

Remarque : Les images sont des dessins. Il est impossible
d’utiliser TRACE sur une courbe dans une image.

Pour supprimer les images de la mémoire, utilisez le
menu MEMOIRE EFFACE (Voir chapitre 18).
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Mémoriser les bases de données des graphes

Qu’est-ce
qu’une base de
données de
graphe ?

Mémorisation
de la base de
données d’un
graphe

La base de données d'un graphe est un ensemble
d’éléments qui le définissent. Le graphe peut étre
recréé a partir de ces éléments. La mémoire de la
calculatrice peut stocker jusqu’a dix bases de données
de graphes dans des variables (BDG1 2 BDG9 et BDGO)
et vous pouvez rappeler ces bases pour recréer les
graphes correspondants.

Les éléments constitutifs de la base de données d’'un

graphe sont les suivants :

+ Le mode graphique

» Les variables FENETRE

» Les parametres de format

« Toutes les fonctions de la liste Y= ainsi que leur
état de sélection

» Le style de graphe sélectionné pour chaque fonction
Y:

Les bases de données des graphes ne comportent
aucun parameétre de dessin ni aucune définition Stat
Plot.

Pour mémoriser la base de données d’'un graphe,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 3:SauveBDG dans le menu DESSIN SA.
SauveBDG s’inscrit a 'emplacement du curseur.

2. Tapez le numéro d’une variable de base de données
de graphe (de 14 9, ou 0). Par exemple, si vous
tapez 7, la TI-82 Stats.fr mémorise la base de
données dans la variable BDG7.

SauweBDsE 7

Remarque : Il est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire BDG ((var) 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de SauveBDG.

3. Appuyez sur pour mémoriser la base de
données en cours dans la variable BDG spécifiée.
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Rappeler les bases de données des graphes

Rappel de la
base de
données d’un
graphe

Suppression de

la base de
données d’un
graphe

ATTENTION : Lorsque vous rappelez la base de
données d’'un graphe, toutes les fonctions Y=
existantes sont remplacées. Il est préférable de
mémoriser les fonctions Y= dans une autre base de
données avant de rappeler la base de données
mémorisée.

Pour rappeler la base de données d'un graphe,
procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez 4:RappelBDG dans le menu DESSIN

SA. RappelBDG s’inscrit a ’'emplacement du
curseur.

. Tapez le numéro (de 1 4 9, ou 0) de la variable BDG

ou se trouve la base de données de graphe que vous
souhaitez rappeler. Par exemple, si vous tapez 7, la
TI-82 Stats.fr rappelle la base de données
mémorisée dans BDG7.

RarFelBD0G 7

Remarque : |l est également possible de sélectionner une
variable dans le menu secondaire BDG (Cvar) 3). Cette
variable s’inscrit alors a c6té de RappelBDG.

3. Appuyez sur (enter), La nouvelle base de données du

graphe se substitue a la base en cours. Le nouveau
graphe n’est pas tracé. Si nécessaire, la TI-82
Stats.fr change automatiquement le mode
graphique.

Pour supprimer la base de données d'un graphe en
mémoire, utilisez le menu MEMOIRE (Voir chapitre 18)
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Chapitre 9 : Partage de I’écran
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Pour commencer : exploration du cercle unitaire

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans le reste du chapitre.

Utilisez le MODE écran partagé G-T (graphe-table) pour explorer le
cercle unitaire et les liens des lignes trigonométriques des angles
usuels : 0°, 30°, 45°, 60°, 90°, etc.

1.

Appuyez sur pour afficher I’écran
MODE. Appuyez sur (] -] ] pour
sélectionner le MODE Degré. Appuyez sur
&0 pour sélectionner le mode
graphique Par (paramétrique). Appuyez
sur [+] ] (=] (] ] [] (entren) pour
sélectionner le mode écran partagé G-T
(graphe-table).

. Appuyez sur [format] pour afficher

Iécran FORMAT. Appuyez sur (] ] +] [
=0 pour sélectionner ExprNAff.

. Appuyez sur pour afficher ’éditeur

Y= pour le mode graphique Par. Appuyez
sur pour mémoriser
cos(T) dans X1T1. Appuyez sur
pour mémoriser sin(T) dans Y1T.

. Appuyez sur pour afficher I’éditeur

FENETRE. Affectez les valeurs suivantes
aux variables FENETRE:

Tmin=0 Xmin=2.3 Ymin=2.5
Tmax=360 Xmax=2.3 Ymax=2.5
Tpas=15 Xgrad=1 Ygrad=1

Appuyez sur (tee). Le cercle
trigonométrique est tracé dans la partie
gauche de I’écran sous forme de courbe
paramétrée en mode Degréet le curseur
TRACE est activé. Lorsque T=0, vous
constatez dans la table affichée a droite que
la valeur de X171 (cos(T)) est 1 et celle de Y11
(sin(T)) est 0. Appuyez sur (] pour faire
avancer le curseur de 15°. A mesure que
vous parcourez le cercle par pas de 15°, la
valeur approchée du cosinus et du sinus de
Tangle correspondant s’affiche dans la

9-2 Partage de I'écran
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Utilisation de I’écran partagé

Choix du MODE
écran partagé

Pour passer en MODE écran partagé, appuyez sur
(mode), puis placez le curseur sur la derniére ligne de
Iécran MODE.

» Sélectionnez Horiz pour afficher I'écran graphique
au-dessus de l'autre écran.

« Sélectionnez G-T (graphe-table) pour afficher
T’écran graphique a coté de ’écran table.

GFaFhl GFArhe GFAFhz
MBsincke
wMeBoosCHED
M=

Le partage de I’écran est activé lorsque vous appuyez
sur une touche affichant un écran auquel ce mode
d’affichage s’applique.

Certains écrans ne sont jamais affichés en mode écran
partagé.

Par exemple, si vous appuyez sur en mode Horiz
ou G-T, I'écran MODE s’affiche en plein écran. Si vous
appuyez ensuite sur une touche qui affiche I'une ou
Pautre moitié d'un écran partagé, par exemple (i), le
partage de I'écran est activé.

Lorsque vous appuyez sur une touche, en mode Horiz
ou G-T, le curseur se positionne dans la moitié de
T’écran concernée par la touche activée. Par exemple,
si vous appuyez sur (iae), le curseur sera placé dans
la moitié d’écran ou s’affiche le graphe ; si vous
appuyez sur [format], le curseur apparaitra dans la
moitié d’écran ou s’affiche la table.

La TI-82 Stats.fr reste en mode écran partagé tant
que vous n’étes pas repassé en mode Plein (plein
écran).
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Ecran partagé en mode Horiz (horizontal)

Horiz En mode écran partagé Horiz (horizontal), une ligne
horizontale partage I'écran en deux moitiés,
supérieure et inférieure.

i

GFOFhl GraphE GPaphs
“MiBsincHED
wMeBoosCHED

M=

Le graphe g’affiche dans la moitié supérieure.

La moitié inférieure contient I'un des éditeurs
suivants :

« Ecran principal (quatre lignes)

+ Editeur Y= (quatre lignes)

« Editeur de liste STAT (deux lignes)

« Editeur FENETRE (trois paramétres)
« Editeur TABLE (deux lignes)

Passage d’une Pour utiliser la moitié supérieure de 'écran partagé :
moitié de + Appuyez sur ou (tre).

I'écran a I’aut_re « Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.
en mode Horiz

Pour utiliser la moitié inférieure de '’écran partagé :

» Appuyez sur n'importe quelle touche ou
combinaison de touches qui affiche I'écran
principal.

« Appuyez sur (éditeur Y=).

+ Appuyez sur (éditeur de liste STAT).

« Appuyez sur (éditeur FENETRE).

« Appuyez sur [table] (éditeur TABLE).

Affichage en Tous les autres écrans sont affichés en plein écran
plein écran en dans le mode d’écran partagé Horiz.
mode Horiz

En mode Horiz, pour revenir a I’écran partagé depuis
un plein écran, appuyez sur n'importe quelle touche
ou combinaison de touches qui affiche le graphe,
I’écran principal, I'éditeur Y=, I’éditeur de liste STAT,
Iéditeur FENETRE ou I'éditeur TABLE.
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Ecran partagé en mode G-T (Graphe-Table)

Mode G-T

Passage d’une
moitié de
I’écran a l'autre
en mode G-T

Utilisation de
en mode G-T

Affichage en
plein écran en
mode G-T

En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), une ligne
verticale partage I’écran en deux moitiés, gauche et
droite.

F=0

Le graphe g’affiche dans la moitié gauche.
La table s’affiche dans la moitié droite.

Pour utiliser la moitié gauche de ’écran partagé :
+ Appuyez sur ou (tre),
« Sélectionnez une opération ZOOM ou CALC.

Pour utiliser la moitié droite de I'écran partagé :

« Tapez sur [table].

A mesure que vous déplacez le curseur de trace le long
d’'un graphe dans la moitié gauche d’'un écran partagé
en mode G-T, la table affichée de la moitié droite défile
automatiquement pour afficher les valeurs
correspondantes.

H=sinii) * Nl

=
E=J

i

k=di |
Lt
K-
'l
Lt
L -

1]
=J
m
rt
m
-
LU

A,

[y
mia =

nE BOEYFZ0Y
¥=.71807618

Remarque : lorsque vous utilisez le mode graphique Par, les
deux composantes d’une courbe paramétrée (XnT et YnT) sont
affichées dans les deux colonnes de la table. A mesure que le
tracé évolue, la valeur en cours de la variable T s’affiche sur le
graphe.

Tous les écrans autres que ceux du graphe et de la
table s’affichent en plein écran en mode d’écran
partagé G-T.

En mode G-T, pour revenir a I'’écran partagé depuis un
affichage en plein écran, appuyez sur n'importe quelle
touche affichant un graphe ou une table.
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Pixels de la TI-82 Stats.fr en mode Horiz et en mode G-T

Pixels de la
TI-82 Stats.fr en
mode Horiz et
en mode G-T

Instructions
Pixel du menu
DESSIN

Instruction
Text( du menu
DESSIN

Instruction
Output( du
menu PRGM
E/S

Définir un mode
d’écran partagé
a partir de
I’écran principal
ou d’un
programme

L3 A 3
ol C0aaY) o0 FCoyeD

TR CxEh,

[
CEO0) REONE
x g

bi=n

Remarque : Chaque couple de nombres représente la ligne et
la colonne correspondant au pixel du coin activé.

Pour les instructions PxI-On( , PxI-Off( et PxI-Change(
ainsi que pour la fonction pxI-Test( :

+  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est
30 ; la valeur maximum de la colonne est 94.

+  En mode G-T, la valeur maximum de la /igne est
50 ; la valeur maximum de la colonne est 46.

PxI-On(/igne,colonne)

Pour I'instruction Texte( :

+  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est
25 ; la valeur maximum de la colonne est 94.

+  En mode G-T, la valeur maximum de la /igne est
45 ; la valeur maximum de la colonne est 46.

Texte(/igne,colonne," texte")

Pour I'instruction Output( :

+  En mode Horiz, la valeur maximum de la /igne est 4
; la valeur maximum de la colonne est 16.

+  En mode G-T, la valeur maximum de la /igne est 8 ;
la valeur maximum de la colonne est 16.

Output(/igne,colonne," texte")

Pour définir le mode Horiz ou G-T a partir d’'un
programme, procédez comme suit.

1. Appuyez sur lorsque le curseur se trouve sur
une ligne vierge dans I'éditeur du programme.

2. Sélectionnez Horiz ou G-T.

L’instruction est collée a 'emplacement du curseur. Le
mode choisi est activé lorsque le programme rencontre
I'instruction au cours de son exécution. Il reste effectif
apres la fin de 'exécution du programme.

Remarque : Vous pouvez également coller Horiz ou G-T dans
I'écran principal ou I'éditeur de programme a partir du menu
CATALOGUE (voir chapitre 15).
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Chapitre 10 : Matrices
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Pour commencer : systémes d’équations linéaires

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent

dans la suite du chapitre.

Résoudre x+2y+3z=3 et 2x+3y+4z=3. La TI-82 Stats.fr permet de

résoudre un systéme d’équations linéaires en entrant les coefficients
comme éléments d'une matrice. On utilise ensuite Gauss-Jordan( pour
obtenir la forme réduite de Jordan-Gauss.

1.

Appuyez sur @aig), puis sur ] ] pour
afficher le menu MATRX EDIT. Tapez 1
pour sélectionner 1: [A].

. Tapez 2 4 pour définir une

matrice 2x4. Le curseur rectangulaire
indique 1’élément présent. Les points
de suspension a droite signifient qu’il y
a encore une ou plusieurs colonnes.

. Tapez 1 pour saisir le premier

élément. Le curseur rectangulaire se
place a la deuxiéme colonne de la
premiére ligne.

. Tapez 2 (entrer) 3 (entrer) 3 (entrer) pour

terminer la premiére ligne
(x+2y+32=3).

. Tapez 2 (entrer) 3 (entrer) 4 (entrer) 3 (entrer)

pour saisir la ligne du bas
(2x+3y+4z=3).

. Appuyez sur [QUIT] pour retourner

a Iécran principal. Commencez sur
une ligne vierge. Appuyez sur 0]
pour afficher le menu MATRX MATH.
Appuyez sur (4] jusqu’a apparition des
derniers éléments du menu, puis
sélectionnez B:Gauss-Jordan( pour
copier Gauss-Jordan( dans I’écran
principal.

. Tapez 1 pour sélectionner 1: [A]

dans le menu MATRX NOMS. Tapez
(entre), On obtient alors la forme réduite
de Jordan-Gauss de la matrice
(mémorisée dans Rép), soit :

x=3+z
y=3-2z

1x-1z=-3 ou
1ly+2z=3 ou

10-2 Matrices

MATRICE[A] 2 x4

[ (. 0 -
Lo 0 0 =

1.1=H

MATRICE[A] 2 x4

[i [ -
Lo 0 0 -
12 z=H

MATREICE[A] 2 =4

ot R
Ea4=3

Gauss—Jordant

?aUEE—JDPdan([H]

[f1 &a -1 -3]
12 311




Définir une matrice

Qu’est-ce Une matrice est un tableau a deux dimensions. Vous
qu’une pouvez afficher, saisir ou modifier une matrice dans
matrice ? un éditeur de matrice. La TI-82 Stats.fr posséde 10

variables de type matrice : [A] a [J]. Vous pouvez
définir une matrice directement dans une expression.
En fonction de la mémoire disponible, une matrice
peut comprendre jusqu’a 99 lignes ou colonnes. Sur la
TI-82 STATS, les matrices ne peuvent mémoriser que
des nombres réels.

Sélection d’'une  Avant de définir ou afficher une matrice dans
matrice I'éditeur, vous devez sélectionner son nom. Pour ce
faire, procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur [ pour afficher le menu MATRX
EDIT. Les dimensions de toutes les matrices
définies précédemment s’affichent.

HOMS MATH |=nkd)
5H[FI] 2wd
s [EB]
3 IC]
4: [O]
St [E]
&5 [F]
7l [5]

2. Sélectionnez la matrice que vous désirez définir.
L’écran MATRX EDIT apparait.

MATRICEIE] 1 =1
Lo 1

Accepter ou Les dimensions d’une matrice (Zigne X colonne)
modifier les g’affichent sur la ligne du haut. Une nouvelle matrice
dimensions est au départ de dimensions 1 x1. Vous devez accepter
d’une matrice ou modifier les dimensions affichées chaque fois que

vous éditez une matrice. Si vous sélectionnez une
matrice pour la définir, le curseur se trouve sur la
dimension /igne.

« Pour accepter le nombre de lignes, appuyez sur
(entren),

+ Pour modifier le nombre de lignes, entrez le
nombre désiré Gusqu’'a 99) puis appuyez sur (entrer),

Le curseur se place sur le nombre de colonnes que
vous devez accepter ou modifier de la méme maniére
que le nombre de lignes. Lorsque vous appuyez sur
(entrer), le curseur rectangulaire se place sur le premier
élément de la matrice.

Matrices 10-3



Visualisation des éléments d’une matrice

Afficher les
éléments d’une
matrice

Suppression
d’une matrice

10-4 Matrices

Aprés avoir défini les dimensions de la matrice, vous
pouvez la visualiser et entrer la valeur de ses
éléments. Dans une nouvelle matrice, tous les
éléments valent zéro.

Sélectionnez la matrice a afficher dans le menu
MATRX EDIT et entrez ses dimensions. La partie
centrale de I'éditeur de matrice affiche jusqu’a sept
lignes et trois colonnes et donne la valeur des
éléments sous forme abrégée si nécessaire. La valeur
compléte de I'élément ou se trouve le curseur
rectangulaire est affichée au bas de I’écran.

MATRICE[E] 2 =4

RO -4z 1z
1 3.1H15

0
0
HEFLY
0

E=2=J--L=1-]

Lol I I I I I |

E=L=J1 o l—1— I}

z
1-1=3. 141592653

Nous avons ici une matrice 8x4. Les points de
suspension dans la colonne de gauche ou de droite
signifient qu’il y a d’autres colonnes. 1 ou ! dans la
colonne de droite indique qu’il y a d’autres lignes.

Pour effacer des matrices en mémoire, utilisez le
menu MEMOIRE (voir chapitre 18).



Edition des éléments d’une matrice

Visualisation
d’une matrice

Touches de
visualisation

L’éditeur de matrice possede deux options :
visualisation et édition. Dans I'option visualisation,
vous pouvez utiliser les touches de déplacement du
curseur pour passer rapidement d'un élément de la
matrice au suivant. La valeur compléte de I'élément
mis en exergue s’affiche en bas de I’écran.

Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT et
entrez ses dimensions.

MATRICE [(E] & =4
ERUA -z.iyz 1z -
-1 zi4ie 0 -
1] 1] 1] -
1] 1] :]:] -
1.8 L] 1] -
1] BEFLY 0 -
] ] S +

1,1=3. 141592653

Touche

Fonction

(Joul]

Déplace le curseur rectangulaire sur
la ligne

(-] ou[4]

Déplace le curseur rectangulaire dans
la colonne. Sur la ligne du haut, (]
place le curseur sur la dimension
colonne ; sur la dimension colonne, [4]
place le curseur sur la dimension
ligne.

Passe a 'option d’édition ; active le
curseur d’édition sur la ligne du bas

Passe a l'option d’édition ; efface la
valeur a la ligne du bas

Tout caractére

Passe a l'option d’édition ; efface la

de saisie valeur de la ligne du bas ; copie le
caractére sur cette ligne.

[insérer] Rien

Rien

Matrices 10-5



Edition d’un
élément d’une
matrice

Touches
d’édition

10-6 Matrices

En option édition, un curseur d’édition est actif sur la
ligne du bas. Pour modifier la valeur d'un élément de
matrice, procédez de la maniére suivante :

1. Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX EDIT
et entrez les dimensions.

2. Appuyez sur [{, (4], ] et ] pour déplacer le
curseur sur ’élément de matrice a modifier.

3. Passez a I’édition en appuyant sur (entrer), ou

sur une touche de saisie.

4. Modifiez la valeur de 'élément de matrice en
utilisant les touches d’édition décrites ci-dessous.
Vous pouvez saisir une expression qui sera calculée
au moment ou vous quittez I'édition.

Remarque : En cas d’erreur, vous pouvez appuyer sur
pour rétablir la valeur sous le curseur
rectangulaire.

5. Appuyez sur (enter), [4] ou [+] pour passer a4 un autre

élément.
MATRICEIE] & =4 MATRICEIE] & =4
3AMIE  -xAMZ 1 - 3AMIE  -xAMZ 1 -
=iulE 0 - zize i -
0 0 - 1173 0 -
0 0 :[:] - 0 :[:] -
iB 0 0 - iB 0 0 -
i BEFLY 0 - i BEFLY 0 -
] z 1 0 ] z 1
I 1=2HE+S 2 z=H
Touche Fonction
(Joul] Déplace le curseur d’édition sur la
valeur
(] ou [«] Mémorise la valeur de la ligne

inférieure dans I'élément de matrice,
passe en visualisation et déplace le
curseur rectangulaire dans la colonne

Mémorise la valeur de la ligne
inférieure dans I'élément de matrice ;
passe en visualisation. Le curseur
rectangulaire passe a I’élément

suivant
Efface la valeur de la ligne inférieure
Tout caractére Copie le caractére a 'emplacement du
de saisie curseur d’édition a la ligne inférieure
[insérer] Active le curseur d’insertion
Supprime le caractere sous le curseur

d’édition a la ligne inférieure




Utiliser une matrice dans une expression

Utiliser une
matrice dans
une expression

Entrer une
matrice dans
une expression

Pour utiliser une matrice dans une expression, vous
pouvez :

» Copier son nom a partir du menu MATRX NOMS.

» Rappeler le contenu de la matrice dans I'expression
4 laide de [rappel] (Voir chapitre 1).

« Entrer la matrice directement (Voir ci-dessous).

Vous pouvez entrer, modifier et mémoriser une
matrice dans I'éditeur de matrice. Vous pouvez aussi
entrer directement la matrice dans une expression.

Pour entrer une matrice dans une expression,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [[] pour indiquer le début de la
matrice.

2. Appuyez sur [[] pour indiquer le début d’'une
ligne.

3. Tapez une valeur, qui peut étre une expression,
pour chaque élément de la ligne. Séparez les
valeurs par des virgules.

4. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin d'une
ligne.

5. Répétez les points 2 a 4 pour entrer toutes les
lignes.

6. Appuyez sur [1] pour indiquer la fin de la
matrice.

Remarque : Le crochet de fermeture ]] n’est pas
indispensable a la fin d’'une expression ou devant >.

La matrice qui en résulte s’affiche sous la forme :

[[é/lément; ;,...,élément; ;]
[élément,, ;,...,élément ,, ;)]

L’expression est calculée au moment de sa saisie.

%T[[l:?:S] [4.35-6

[[2 4 &1
[2 18 1211
Remarque : Les virgules sont nécessaires a la saisie pour
séparer les éléments mais ne sont pas affichés.
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Afficher et copier des matrices

Afficher une
matrice

Copier une
matrice dans
une autre

10-8 Matrices

Pour afficher le contenu d’'une matrice sur I’écran
principal, copiez son nom a partir du menu MATRX
NOMS puis appuyez sur (entrer),

[A]

[[¥ 2 9]
11

[ 2 1

Des points de suspension dans la colonne de gauche
ou de droite indiquent qu’il existe des colonnes
supplémentaires.? ou | dans la colonne de droite
indique qu’il existe des lignes supplémentaires.
Appuyez sur [v], (4, =] et [a] pour afficher le reste de la
matrice.

LdE.0EEE 161,68
Llle B8R -188,
49, 06

Pour copier une matrice, procédez de la maniere
suivante :

1. Appuyez sur pour afficher le menu MATRX
NOMS.

2. Sélectionnez le nom de la matrice que vous voulez
copier.

3. Appuyez sur (o),

4. Appuyez a nouveau sur et sélectionnez le nom
de la nouvelle matrice dans laquelle vous désirez
copier la matrice existante.

5. Appuyez sur pour copier la matrice dans la
nouvelle matrice.

[A1+[E]
[[F 2
[z 2

2]
111



Accés a un Vous pouvez mémoriser (ou rappeler) la valeur d'un

élément de élément de matrice a 'écran principal ou a partir d'un

matrice programme. L’élément doit étre contenu dans les
dimensions de la matrice. Sélectionnez matrice dans
le menu MATRX NOMS.

[matrice](ligne,colonne)

B+[BlC2, 301 [B]
[[F 2

[
[B]C2.32
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Fonctions mathématiques matricielles

Utilisation de Vous pouvez utiliser avec les matrices la plupart des
fonctions fonctions mathématiques du clavier, du menu MATH,
mathématiques et du menu MATH NUM. Veillez cependant a ce que les
avec les dimensions soient respectées. Chacune des fonctions
matrices ci-dessous créé une nouvelle matrice, les matrices

initiales demeurent inchangées.

+ (Addition) Pour additionner (+)) ou soustraire (=) des matrices,

— (Soustraction) leurs dimensions doivent étre identiques. Le résultat

* (Multiplication) donne une matrice dont les éléments sont la somme ou
la différence des éléments pris individuellement.

matriceA+matriceB
matriceA- matriceB

Pour multiplier (x]) deux matrices I'une par autre, la
dimension colonne de la matriceA doit étre égale a la
dimension ligne de la matriceB.

matriceA* matriceB
[A] [AT+[E]
[z 21 [[2 7l
[Z 411 [¥ 711
[E] [AI#[E]
[[8 3] [[2 15]
[4 311 [1& 2711

Multiplier une matrice par une valeur ou une valeur
par une matrice donne une matrice dans laquelle
chaque élément de la matrice est multiplié par la

valeur.
matrice *valeur
valeur* matrice
[A1+3
[[& & ]
2 1211
- (Opposée) Opposer une matrice (1)) donne une matrice dans
laquelle le signe de chaque élément est opposé.
-matrice
[A]
[[2 -2]
[Z 4 11
-[Al
[[-2 21
[-3 -411

10-10 Matrices



abs(

arrondi(

1 (Inverse)

Puissances

abs( (valeur absolue, menu MATH NUM) donne une
matrice contenant la valeur absolue de chaque
élément de matrice.

abs(matrice)
[C]
[[-23 -&9]
[-25 -141]
abs [C]2
[[23 &9]
[25 1411

arrondi( (menu MATH NUM) donne une matrice et
arrondit chaque élément de la matrice a #décimales.
Si #décimales est omis, les éléments sont arrondis a
10 chiffres.

arrondi(matricel,#décimales])
MATREICEI[A] 2 =2

[1.250 1
[ z.BBZ Eﬁﬁ- 1

Utilisez la fonction “1 (G1) pour inverser une matrice
(*-1 n’est pas autorisé). La matrice doit étre carrée. Le
déterminant doit étre non nul.

EPP?

matrice

MATRICE[A] 2 =2 [A1-1

[i z 1 [[-2 1 1
[ Y 1 [1.5 -.511

Pour élever une matrice a une puissance, la matrice
doit étre carrée. Vous pouvez utiliser 2 (z7), 3 (menu
MATH), ou *puissance (] pour une puissance
comprise entre 0 et 255).

matrice? matriced matrice” puissance
MATRICELAR] 2 =2 [A]Z
[i z 1 [[37 54 1]
[z 4 1 [21 11211
[A1~5
[[1869 15358]
[2337 348611
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Opérations
relationnelles

ent(
partDéc(
partEnt(

10-12 Matrices

Pour pouvoir comparer deux matrices en utilisant les
opérations relationnelles = et # (menu TEST), il faut
qu’elles aient les mémes dimensions. = et # comparent
matriceA et matriceB, élément par élément. Les
autres opérations relationnelles ne sont pas autorisées
avec les matrices.

matriceA=matriceB donne 1 si les deux matrices sont
égales, 0 sinon.

matriceAzmatriceB donne 1 si les deux matrices sont
différentes.

[A] [A1=[E]
[I 21
[ 111 [A12[E]
[E] 1
[I 1]
[ 311

[l W I Y |
] S T

ent( , partDéc( et partEnt( sont dans le menu MATH
NUM.

ent( donne une matrice contenant la partie entiere de
chaque élément de matrice.

partDéc( donne une matrice contenant la partie
fractionnée de chaque élément de matrice.

partEnt( donne une matrice contenant la partie
entiere de chaque élément de matrice.

ent(matrice) partDéc(matrice) partEnt(matrice)
[0l FartEnt.c [O] 2
[[1.25 3.333] [[1 1
[1a8.5 47,1511 [168 4711
FartO&cc [O] 2
[[.25 .333]
[.2 .15 11



Opérations MATRX MATH

Menu MATRX Pour afficher le menu MATRX MATH, appuyez sur
MATH .

NOMS MATH EDIT

1: dét( Calcule le déterminant

2.7 Transpose la matrice

3: dim( Donne les dimensions de la matrice

4: Remplir Remplace tous les éléments par une
constante

5: identité( Donne la matrice identité d’ordre n

6: matAléat( Donne une matrice aléatoire

7: chaine( Juxtapose deux matrices

8: Matrpliste( Mémorise une matrice dans une
liste

9: Listepmatr( Mémorise une liste dans une
matrice

0: somCum( Crée une matrice dont les termes
sont les sommes cumulées par
colonne

A: Gauss( Donne la forme réduite de Gauss

B: Gauss-Jordan( Donne la forme réduite de Jordan-
Gauss

C: permutLigne(  Permute deux lignes d'une matrice

D: Ligne+( Additionne deux lignes; mémorise
dans la deuxiéme ligne

E: *ligne( Multiplie une ligne par un nombre

F: *ligne+( Multiplie une ligne, 'additionne a
la deuxiéme ligne

dét( dét( (déterminant) donne le déterminant (nombre
réel) d'une matrice carrée.
dét(matrice)

T (Transpose) T (transpose) donne la matrice transposée, c’est-a-dire
telle que : matriceT (ligne, colonne) = matrice (colonne,
ligne).
matrice’

[A] [AIT
[[1 2 3] [[1 3]
[3 2 111 [2 2]
[3 111
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Acceés aux
dimensions de
la matrice avec
dim(

Créer une
matrice avec
dim(

Redimensionner
une matrice
avec dim(

Remplir(

identité(

10-14 Matrices

dim( (dimension) donne une liste qui contient les
dimensions ({Zignes,colonnes}) de la matrice.

dim(matrice)

Remarque : dim(matrice)?Ln:Ln(1) donne le nombre de
lignes. dim(matrice)>Ln:Ln(2) donne le nombre de colonnes.

dim([[2.7.111-8, dim([[2.7.110-2
3.1 3211112240101
2 32

2
2
z
Utilisez dim(avec pour créer une nouvelle

matrice de dimensions /ignes X colonnes dont tous les
éléments sont égaux a zéro.

{lignes,colonnesy>»dim(matrice)
2,23 +dimC [E] 2
{2
[E]

[[A @]

@ a1l
Utilisez dim(avec pour redimensionner une
matrice existante aux dimensions /ignes X colonnes.
Les éléments de I'ancienne matrice correspondant aux
nouvelles dimensions restent inchangées. Tout
élément supplémentaire vaut zéro.

Remarque : Tous les éléments de matrices qui ne sont pas
compris dans ces dimensions sont supprimeés.

{lignes,colonnesy>»dim(matrice)

Remplir( mémorise la valeur dans tous les éléments
de la matrice.

Remplir(valeur,matrice)

EemrlircS, [E]12
Fait
[E]

[[5 5]
[ 511
identité( donne la matrice identité d’ordre dimension.

identité(dimension)



matAléat( matAléat( (créer matrice aléatoire) donne une matrice
lignes x colonnes d’entiers aléatoires a un chiffre (9 a
9). Les valeurs sont définies par la fonction NbrAléat
(Voir chapitre 2).

matAléat(/ignes,colonnes)

B+HbrAl&atimatAl
dat. 3

3 E
[[a -¥]
2211
chaine( chaine( juxtapose matriceA et matriceB. L.e nombre

de lignes de la matriceA doit étre identique a celui de
la matriceB.

chaine(matriceA,matriceB)

Matnliste( Matnliste( (mémorisation d’une matrice dans des listes)
remplit chaque nomliste avec les éléments de chaque
colonne de matrice. Si le nombre d’arguments nomliste
dépasse le nombre de colonnes de matrice, Matmliste(
ignore les arguments nomliste en trop. De méme, si le
nombre de colonnes de matrice est supérieur au nombre
d’arguments nomliste, Matmliste( ignore les colonnes en

trop.
Matnliste(matrice,nomlistel,nomliste?2,...,nomliiste n)
Al [[1 2 3l L1 £1 4
o I4 53 611 - Lz
MatrklisteC[Al.L {2 5%
1:Lz.Lz2 ) L=
Fait T OEr

Matnliste( peut également remplir une nom/iste avec les
éléments d'une colonne#spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# aprés
lPargument matrice.

Matnliste(matrice,colonne#, nomliste)

o [r1 2 31 L1 3 Er
[4 5 &]] —_
Matrelizstec[R].3
L1 .
Fait
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Listepmatr(

10-16 Matrices

Listepmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)
remplit la nommatrice, colonne par colonne, avec les
éléments de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la
méme longueur, Listepmatr( compléte les lignes trop
grandes par des zéros. Les listes complexes ne sont pas

autorisées.

Listedmatr(listel,listes,...,liste n,nommatrice)

Listermatr({l. 2,

3¥-[A12 ]
Fait
[[1]
[2]
[31]

[A]

Listermatproy
KPS

[C]

[

[1
[2
[3

1.2,
Clz
Fait
4]
3]
511

Remarque : Dans les exemples ci-dessus, la matrice [A] est de
dimension 3 x 1 et la matrice [C] de dimension 3 x 2.



Opérations ligne

somCum(

Opérations
ligne

Gauss(
Gauss-Jordan(

somCum( donne les sommes additionnées des
éléments de matrice, en commencant par le premier
élément. Chaque élément est la somme additionnée de
la colonne, de haut en bas.

somCum(matrice)
[0l somzums [D
[[ | [
[ |
[ 1

LNy
Trfabd

1

Les opérations ligne, qui peuvent étre utilisées dans
une expression, ne modifient pas la matrice en
mémoire. Tous les numéros de ligne et les valeurs
peuvent étre introduits sous forme d’expressions.
Sélectionnez la matrice dans le menu MATRX NOMS.

Gauss( (forme réduite de Gauss) donne la forme
réduite de Gauss d'une matrice réelle. Le nombre de
colonnes doit étre supérieur ou égal au nombre de
lignes.

Gauss(matrice)

Gauss-Jordan( (forme réduite de Jordan-Gauss)
donne la forme réduite de Jordan-Gauss d'une matrice
réelle. Le nombre de colonnes doit étre supérieur ou
égal au nombre de lignes.

Gauss-Jordan(matrice)

[E] Gauss¢ [B] 2
[[4 5 5] [[1 1.142857143..
[¥ 2 911 a1 .
?EUSS—JDFdaHﬂ[E]
[[1 &8 -1]
a1211

Matrices 10-17



permutLigne(

ligne+(

*ligne(

*ligne+(

10-18 Matrices

permutLigne( donne une matrice. Il permute la ligneA
et la ligneB de la matrice.

permutLigne(matrice,ligneA,ligneB)
[F1 Frermutligned [F].

B

[2 3 & 3] 2

[3 2 4 7] [[2 2 & 2]
[2 31 8] [& 3

[& 3 8 3]

2 5]
1 [2 5 1 @8]
[5 24 711

ligne+( (addition de ligne) donne une matrice. Il
additionne la /igneA et la ligneB de la matrice et
mémorise le résultat dans la ligneB.

ligne+(matrice,ligneA,ligneB)

_H%iﬁa?l [2.9.4]] TTanei i I0 150
[[2 5 7l (2 = v1
[Z 9 4]7] [18 14 1111

*ligne( (multiplication de ligne) donne une matrice. Il
multiplie une ligne de la matrice par la valeur et
mémorise le résultat dans la /igne.

*ligne(valeur,matrice,ligne)

*ligne+( (multiplication et addition de ligne) donne
une matrice. Il multiplie la /igneA de la matrice par la
valeur, I'additionne a la /igneB, et mémorise le
résultat dans la /igneB.

*ligne+(valeur,matrice,ligneA,ligneB)
[[1,2:3]1[4:5,6]11
+[E]
[f1 2 3]
[4 5 &11]

#ligne+(3. [E].1.
22

(1 2 31
[v 11 1511
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Pour commencer : générer une suite

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent

dans la suite du chapitre.

Calculez les huit premiers termes de la suite 1/A%2. Mémorisez les
résultats dans une liste créée par l'utilisateur, puis affichez-les sous
forme de fraction. Commencez cet exercice a partir d'une ligne vierge de

I’écran principal.

1. Appuyez sur [istes] [»] pour afficher

le menu LIST OPS.

. Tapez 5 pour sélectionner 5:suite( . Le
nom de la fonction s’inscrit a
Iemplacement du curseur dans I'écran
principal.

. Tapez 1] Grra) [A] 2] (] Geb) [A] (] 1
(L] 8 (L] 1 0] pour saisir la suite.

. Appuyez sur (t0»), puis sur
pour activer le verrou alphabétique.
Tapez [S] [E] [Q] puis appuyez sur
pour désactiver le verrou
alphabétique. Tapez 1 pour terminer
la saisie du nom de la liste.

. Appuyez sur pour générer la liste
et la mémoriser sous le nom SEQ1. La
liste s’affiche sur I’écran principal. Les
points de suspension (...) indiquent
que la liste continue au-dela de la
fenétre d’affichage. Appuyez plusieurs
fois sur [) (ou maintenez cette touche
enfoncée) pour faire défiler la liste et
en visualiser tous les termes.

11-2 Listes

HOMS M= MATH
Tricroif
Trlﬂécrnli

EH

g Rempllri
Sizuited
& somCume
Flalister

e 1-AZ.H.1.8
SEG
25

it
-+
5 1111111,

Li
13
1

M~ I




6. Appuyez sur [iistes] pour afficher le |ﬂg§ OFS MATH
menu LIST NOMS. Appuyez sur @1
pour copier LSEQ1 a 'emplacement du
curseur. (Si SEQ1 n’est pas le premier
élément de votre menu LIST NOMS,
placez le curseur sur SEQ1 avant

d’appuyer sur (entrer),)

7. Appupyez sur pour afficher le syitell-AZ,A, 1.8
menu MATH. Tapez 1 pour H }'}%Eml 1111111
sélectionner 1:pFrac. PFrac s’inscrit a LSERTFFrac
lemplacement du curseur. 1 174 1.9 1-16..

|

8. Appuyez sur pour faire
apparaitre la suite sous forme de
fraction. Appuyez plusieurs fois sur [»]
(ou maintenez cette touche enfoncée)
pour faire défiler la liste et visualiser
tous ses termes..

Listes 11-3



Nommer une liste

Utilisation des La TI-82 Stats.fr posséde six variables de liste en

variables de mémoire : L1, L2, L3, L4, L5 et L6. Les variables L1 a L6
listes de la se trouvent sur le clavier, au-dessus des touches
TI-82 STATS numériques [1] a [6]. Pour copier I'un de ces noms dans

I’écran approprié, appuyez sur puis sur la touche
correspondant au nom de liste voulu. Les listes L1 a L6
sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6 de I'éditeur de
liste STAT lorsque vous réinitialisez la mémoire.

Création d’un Procédez de la maniére suivante pour créer un nom de
nom de liste sur liste sur 'écran principal.

I’écran principal .
P P 1. Appuyez sur [ {], tapez un ou plusieurs termes

de liste, puis appuyez de nouveau sur (11
Séparez les différents termes par des virgules. Les
termes de la liste peuvent étre des nombres réels,
des nombres complexes ou des expressions.

[£122. 3.4 |
2. Appuyez sur (sto»).

3. Tapez [lettre de A 4 Z ou 6] pour spécifier la
premieére lettre du nom de liste.

4. Tapez de zéro a quatre lettres, 0, ou chiffres pour
compléter le nom de liste.

[(1, 2. 3. 43+TEST |

5. Appuyez sur (ene). La liste s’affiche sur la ligne
suivante. Son nom et ses termes sont mémorisés.
Le nom de la liste apparait dans le menu
LIST NOMS.

{1.2.3.42+TEST OFS MATH
{1 2 3 42 1
sTEST

Vous pouvez également créer un nom de liste :

« Aprés I'invite Nom= dans 'éditeur de listes
statistiques

« Aprés une invite ListeX:, ListeY: ou Data List: dans
certains éditeurs de graphes statistiques

« Aprés une invite Liste:, Liste:1, Liste:2, Freq:,
Freq:1, Freq:2, ListeX: ou ListeY: dans certains
éditeurs d’estimations

« Dans I’écran principal a I'aide de ListesDéfaut
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Mémorisation et affichage des listes

Sauvegarde des
termes d’une
liste

Affichage d’une
liste sur I’écran
principal

Copie d’une
liste dans une
autre

Accés a un
terme d’une
liste

En regle générale, il existe deux maniéres de remplir
une liste.

« Utiliser des accolades et (sto»).

LA+, . 5312+ 5
{4424 5-Fid

« Utiliser I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).
Une liste peut comprendre jusqu’a 999 termes.

Conseil : Lorsque vous mémorisez un nombre complexe dans
une liste, la liste entiére est considérée comme une liste de
nombres complexes. Pour la convertir en liste de nombres
réels, affichez I'écran principal et tapez
réel(nomlistey>»nomliste.

Pour afficher le contenu d’une liste sur 'écran
principal, tapez le nom de la liste (en utilisant L si
nécssaire), puis appuyez sur (enter), Les points de
suspension indiquent que la liste continue au-dela de
la fenétre d’affichage. Appuyez sur 0] a plusieurs
reprises (ou maintenez cette touche enfoncée) pour
faire défiler la liste et visualiser tous ses termes.

L4

{25 18k
LOAT
{2,154 30.47 9. .

Pour copier une liste, mémorisez-la sous un autre nom
de liste.

LTEST c
LTEST*TESTZ
{1 2

34k
34k

Vous pouvez mémoriser une valeur dans un terme de
liste ou la rappeler a partir de ce terme. Vous pouvez
choisir un terme quelconque compris dans les
dimensions de la liste ou un au-dela.

nomliste(terme)
f1.2,3%+Lz

2 3k
g3 z0dail =
23 43
Lzc2

2
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Suppression
d’une liste en
mémoire

Listes dans les
graphes

11-6 Listes

Pour supprimer les listes mémorisées, y compris L1 a

Lse, utilisez le menu secondaire MEMOIRE EFFACE (voir
chapitre 18). La réinitialisation de la mémoire restaure
les six listes L1 a L6. Une liste dont le nom est retiré de
Téditeur de liste STAT n’est pas supprimée en mémoire.

Vous pouvez utiliser des listes pour tracer une famille
de courbes (voir chapitre 3).



Saisie des noms de liste

Menu Pour afficher le menu LIST NOMS, appuyez sur
LIST NOMS [iistes]. Les options de ce menu sont les noms de listes

créées par l'utilisateur, triés automatiquement par
ordre alphanumérique. Seules les 10 premiéres options
sont étiquetées de 1 4 9, puis 0. Pour atteindre le
premier nom de liste commencant par un caractére
alphabétique particulier ou par 6, tapez [lettre de
AaZoud.

?&E OFS MATH
1
sTEST

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de ce
menu, appuyez sur (]. Pour passer de la derniére a la premiere
option, appuyez sur [+].

Remarque : Le menu LIST NOMS ne mentionne pas les noms
de listes L1 a L6 qui sont tapés directement au clavier (page
11-4).

Lorsque vous sélectionnez un nom de liste dans le
menu LIST NOMS, il s'inscrit a 'emplacement du
curseur.

» Le symbole L signale le début d'un nom de liste si
celui-ci est inséré dans un environnement
contenant des données extérieures au nom de liste,
par exemple dans I'écran principal.

LTEST

{1 2 3 42

» Aucun symbole L n’apparait devant un nom de liste
si celui-ci est inséré a un emplacement ou seul un
nom de liste peut étre spécifié, par exemple apres
I'invite Nom= dans I’éditeur de liste STAT ou aprées
les invites ListeX: et ListeY: de I'éditeur de tracés
statistiques (Stat plots)..
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Entrée directe Pour entrer directement un nom de liste existant,

d’un nom de procédez de la maniére suivante :

liste créé par .

3 il P 1. Appuyez sur listes] (] pour afficher le menu LIST
utilisateur oPS

2. Sélectionnez B:L. Le symbole L s’inscrit a

Iemplacement du curseur s’il est nécessaire (voir
page 11-20).

HOMS MATH

;LiELEFNatPi
tMatrrlisted
L

3. Tapez les caractéres composant le nom de liste.

[LT1Z3R |
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Formules jointes aux noms de liste

Association
d’une formule a
un nom de liste

Vous pouvez joindre une formule a un nom de liste, de
sorte que chaque terme de la liste soit un résultat de
la formule. La formule jointe doit soit comprendre au
moins une autre liste ou un autre nom de liste, soit
accepter une liste pour résultat.

Si la formule est modifiée, la liste a laquelle elle est

rattachée est automatiquement actualisée.

» Lorsque vous modifiez un terme dans une liste
référencée dans la formule, le terme correspondant
de la liste a laquelle la formule est attachée est
actualisé.

» Lorsque vous modifiez la formule elle-méme, la
liste a laquelle elle est attachée est actualisée.
Par exemple, le premier écran illustré ci-dessous
indique que des termes sont stockés dans la liste L3 et
que la formule L3+10 est jointe au nom de liste
LADD10. Cette formule est entourée de guillemets.
Chaque terme de la liste LADD10 est donc égal a un
terme de la liste L3 plus 10.

{1.2,33+Lz -
"l x+160"+ LAOD1AE
Lz+1@
LAODO1:E

{11 12 132

L’écran suivant illustre une autre liste, L4, dont les
termes sont le résultat de la méme formule que celle
jointe a L3. En revanche, la formule n’étant pas
entourée de guillemets, elle n’est pas rattachée a la
liste L4.

Sur la ligne suivante, -6L3(1):L3 modifie le premier
terme de la liste L3 en -6, puis réaffiche L3.

Lz+18+Ly
11 12 13>
“ExLzC1lail:
T-&6 2 3»

Le dernier écran montre que la modification de L3 a
entrainé une actualisation de LADD10, tandis que L4
est restée inchangée. Cela vient du fait que la formule
L3+10 est jointe a LADD10 mais pas a L4.

LAOO1E
{4 12 13*
Ly

{11 12 132

Remarque : Pour visualiser une formule jointe a un nom de
liste, utilisez I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).
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Joindre une
formule a une
liste dans
I’écran principal
ou dans un
programme

Détacher une
formule d’une
liste

11-10 Listes

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule a4 un nom de liste a partir d’'une ligne vierge
de I’écran principal ou a partir d'un programme.

1. Appuyez sur ['"], tapez la formule (dont le

résultat doit étre une liste), puis appuyez sur
["] & nouveau.

Remarque : Si plusieurs noms de liste interviennent dans une
formule, toutes les listes doivent étre de méme longueur.

. Appuyez sur Gto»).

. Entrez le nom de la liste a laquelle vous souhaitez

joindre la formule. Vous avez le choix entre trois
méthodes :

» Appuyez sur puis entrer I'un des noms de
listes L1 a Le de la TI-82 STATS.

« Appuyez sur [LIST] et sélectionnez un nom
de liste créé par I'utilisateur dans le menu
LIST NOMS.

« Tapez directement un nom de liste créé par

l'utilisateur en spécifiant le symbole L (page 11-
20).

. Appuyez sur (entrer),

{43,923+
2 9k
"Seklg "+ LLIST

{28 48 452

Remarque : L’éditeur de liste STAT affiche un symbole de
verrou de formule en regard de chaque nom de liste auquel
une formule est jointe. Le chapitre 12 explique comment
utiliser I'éditeur de liste STAT pour joindre des formules aux
listes, modifier les formules jointes et détacher une formule
d’'une liste.

11 existe trois maniéres de détacher (supprimer) une
formule de la liste a laquelle elle était jointe.

Entrer "">nomliste dans I’écran principal.

Modifier n'importe quel terme de la liste a laquelle
la formule est jointe.

Utiliser I'éditeur de liste STAT (voir chapitre 12).



Utilisation de listes dans les expressions

Utilisation Pour utiliser une liste dans une expression, vous avez
d’une liste dans  le choix entre trois méthodes. Lorsque vous appuyez
une expression  sur (ente), ’expression est calculée pour chaque terme
de la liste et une liste est affichée.
+ Insérer un nom de liste de 1la TI-82 Stats.fr ou créé
par l'utilisateur dans une expression.

{2253 182214
{2
26814

218z
{18 4 23

« Insérer directement les termes de la liste (page
11-4, étape 1).

20025 182
{18 4 23

« Utiliser [rappel] pour rappeler le contenu de la
liste dans une expression, a 'emplacement du
curseur (voir chapitre 1).

2.5, 182
4 25 166

RarFel L1

Conseil : Vous devez copier les noms de listes créés par
I'utilisateur apres linvite Rel en les sélectionnant dans le
menu LIST NOMS. Il n’est pas possible de les taper
directement en utilisant le symbole L.
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Utilisation des
listes avec les
fonctions Math

11-12 Listes

Vous pouvez utiliser une liste pour introduire
plusieurs valeurs pour certaines fonctions. D’autres
chapitres et 'annexe A vous indiqueront si la liste est
une solution correcte. La fonction est calculée pour
chaque terme de la liste et une liste est affichée en
résultat.

Si vous utilisez une liste avec une fonction, la
fonction doit étre définie en tout terme de la liste.
En représentation graphique, un terme non valide,
par exemple -1 dans v{1,0,-1}, est simplement
ignoré.

|J"i £1.8.-122 | On obtient une erreur.

Grarhl Graphz Graehs On obtient le graphe de
SABRTCILa B 132 Xey(1) et X*y0, mais

X*+[(-1) n’est pas représenté

Si vous utilisez deux listes avec une fonction a deux
arguments, la longueur des deux listes doit étre
identique. On obtient une liste dans laquelle
chaque terme est calculé en utilisant les termes
correspondants (de méme rang) des deux listes.

{1.2,33+04:53,62
47 9

Si vous utilisez une liste et une valeur avec une
fonction a deux arguments, la valeur est utilisée
avec chaque terme de la liste.

£1.2.33+44
Be T




Menu LIST OPS

Menu LISTOPS  Pour afficher le menu LIST OPS, appuyez sur () [iistes]

0J.

NOMS OPS MATH

1: Tricroi( Classe les listes en ordre croissant

2: TriDécroi(  Classe les listes en ordre décroissant

3: dim( Fixe la longueur de la liste

4: Remplir( Définit une liste ou tous les termes
sont la constante

5: Suite( Crée une suite finie

6: somCum( Donne une liste ou les éléments sont la

somme des éléments précédents

7: aListe( Donne la différence entre les éléments
successifs
8: Sélect( Sélectionne des points d'un nuage
9: chaine( Concaténe deux listes
0: Listepmatr( Mémorise une liste dans une matrice
A: Matrdliste(  Mémorise une matrice dans une liste
B:L Symbole du type de données “nom de
liste”
Tricroi( Tricroi( (tri en ordre croissant) classe les termes d’une
TriDécroi( liste de la plus petite a la plus grande valeur.

TriDécroi( (tri en ordre décroissant) classe les termes
d’une liste de la plus grande a la plus petite valeur.
Les listes complexes sont classées dans 'ordre de leur
module (modulo).

Dans le cas d’'une seule liste Tricroi( et TriDécroi(
classent le contenu de nomliiste et actualisent la liste
en mémoire.

Tricroi(nomliste) TriDécroi(nomliste)
{5.6.43+Lz TribDécroiclz2
) ) 96 43 Fait
Tricroiclza . Lz
Fait 6 T 4
L=
4 5 63
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Tricroi(
TriDécroi(
(suite)

Accéder a la
dimension des
listes avec dim(

Créer une liste
avec dim(

11-14 Listes

Dans le cas de deux ou plusieurs listes, Tricroi( et
TriDécroi( classent listecle, puis trient chaque listedép
en placant ses éléments dans le méme ordre que les
éléments correspondants de Zisteclé. Toutes les listes
doivent étre de méme longueur.

Tricroi(Zistecld listedép II, Listedép2.. listedép i)
TriDécroi(listeclé istedep 11, listedep2..,listedep rl)

toa6a.dt+Ly TricroitlLya.lea
& 4 Fait
T1.2,33+Lc Ly
1 2 33 1 4 5 &
c
31 2%

Conseil : Dans cet exemple, 5 est le premier élément de la liste
L4 et 1 et le premier élément de la liste L5. Apres I'opération
Tricroi(L4,L5), 5 devient le deuxieme élément de L4 et 1
devient par conséquent le deuxiéme élément de L5.

Remarque : Tricroi( et TriDécroi( sont identiques aux options
Tricroi( et TriDécroi( du menu STAT EDIT (voir chapitre 12).

dim( (dimension) donne la longueur (nombre de
termes) de Iiste.

dim(Ziste)
dimiils 30720

dim( permet avec de créer un nouveau nom de
liste nomliste de dimension Jongueur comprise entre 1
et 999. Les termes sont des zéros.

longueur>dim(nomliste)
Jxdimilza
Lz

6 8 o



Redimension-
ner une liste
avec dim(

Remplir(

suite(

dim peut également étre utilisé avec pour
redimensionner une liste noml/iste existante a la
dimension Jongueur(de 1 & 999).

* Les termes de la liste qui entrent dans la nouvelle
dimension demeurent inchangés.

+ Tous les termes rajoutés sont par des 0.

» Les termes de la liste qui n’entrent pas dans la
nouvelle dimension sont supprimés.

longueur>dim(nomliste)

4.8, 63301 JadimiLq2
] 4 8 &> 3
drdimil 2 L4
4 4 2 &%
L4
4 28 6 6>

Remplir( remplace chaque terme de nomliste par
valeur.

Remplir(valeur,nomliste)

{3.,4,53+Lz RemrlirCd+3i.Lz2
] 3 4 5% i
Remrlir(8.Lz2 Fait
Fait Lz _. . .
Lz Ld4+34 4430 44310
{8 a8 8

Remarque : dim( et Remplir( sont identiques aux options
dim( et Remplir( du menu MATRX MATH (voir chapitre 10).

suite( (suite) fournit une liste dont chaque terme est
le résultat du calcul de expression évaluée par pasen
fonction de variable pour les valeurs allant de début a
fin. La variable ne doit pas nécessairement étre
définie en mémoire. Le pas peut étre négatif. suite(
n’est pas autorisé dans expression. La valeur par
défaut du pasest 1.

suite(expression, variable,début,finl,pasl)
suitedAZ.A.1.11,
{1 16 49 188:
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somCum(

aListe(

Sélect(
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somCum( (somme cumulée) donne une liste dont les
termes sont les sommes de tous les termes de liste de
rang inférieur. Les termes de liste peuvent étre des
nombres réels ou complexes.

somCum(/iste)
5§mEumi{1=2=3=4=
1 3 6 18 153

aliste( donne une liste contenant les différences entre
les termes consécutifs de Ziste. aListe soustrait le
premier terme de /iste du deuxieéme terme, puis le
deuxiéme terme du troisiéme, et ainsi de suite. La
liste des différences comprend toujours un terme de
moins que la liste d’origine. Les termes de /iste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

aliste(/zste)
{28,308, 45, VAT LT
EST

{28 38 45 Fax

alisted ('TESTY
{18 15 252

Sélect( Sélectionne un ou plusieurs points d’'un nuage
de points ou d’un polygone des effectifs, puis le ou les
mémorise dans deux nouvelles listes, /listex et listey.
Vous pouvez notamment utiliser Sélect( pour
sélectionner et analyser une portion d’'un graphe de
données CBL..

Sélect(/istex, listey)

Remarque : Pour utiliser Sélect( , vous devez au préalable
sélectionner (activer) un nuage de points ou un courbe xy. Le
graphe doit en outre étre affiché dans la fenétre de visualisation
en cours (voir page 11-17).



Avant d’utiliser
Sélect(

Sélectionner
des points de
données sur un
graphe

Effectuez les opérations suivantes avant d’utiliser

Sélect( :

1. Créez deux noms de liste et entrez les données.

2. Activez une représentation graphique de série
statistique (stat plot), sélectionnez == (nuage de points)

ou lA (polygone des effectifs), puis entrez les deux
noms de liste apres les invites ListeX: et ListeY:.

3. Utilisez ZoomStat pour représenter les données
(voir chapitre 3).

T1.2:3:,4:5:6.728 Grarhz  Grarh3 s aa

29:9.5, 183 +0I5T : N
1234567 . dJrel B L~ fhm : o
{15:15,15: 13211, . T fH |- : o
D203, 22 233TIN Lizted:DIST : ]

E Liztet:TIME : o
15 15 15 13 11.. Mar«ue: B + - : LI

Pour sélectionner des points d'un nuage de points ou
d’un polygone, procédez de la maniére suivante :

1. Tapez lists] ] 8 pour sélectionner 8:Sélect(
dans le menu LIST OPS. Sélect( s’inscrit dans
I’écran principal.

2. Entrez listex, tapez (], puis entrez listey et
appuyez sur )] pour spécifier les noms des listes ou
vous souhaitez mémoriser les données
sélectionnées.

SElectili.Lz2l

3. Appuyez sur (ene). I’écran du graphe s’affiche et le
message Borne Inf? (borne inférieure ?) apparait
dans le coin inférieur gauche.

P!.&D:EEL.ITIHE |
o
o
o
o
o

EoFne INF? oo
n=1 Y1k

4. Utilisez (<] ou [¥] (si plusieurs représentations
graphiques sont sélectionnées) pour amener le
curseur sur le graphe ou vous souhaitez
sélectionner des points.
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Sélectionner 5.

des points de
données sur un
graphe (suite)
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Utilisez [{] et ] pour amener le curseur sur le point
de donnée que vous avez choisi comme borne
inférieure.

. Appuyez sur (enter), Un repére b apparait sur le

graphe pour indiquer la borne inférieure. Le
message Borne Sup? apparait dans le coin inférieur
gauche de I’écran.

F1:0IZT.TIHE 1
: o oo '.
o
a
a
a
a

EoFns SURT
=y =1z

. Utilisez [ ou ] pour amener le curseur sur le

point que vous avez choisi comme borne supérieure,

puis appuyez sur (entrer),

FL:DIZTJTIHE |
| op :
. o . o
o : o
o : o
o : o
o : o
o o

EoFng SURT
n=g. ¥=z

Les valeurs x et y des points sélectionnés sont
mémorisées dans /istex et listey. Un nouveau
graphe représentant /istex et listey remplace le
graphe initial. Les noms des listes sont actualisés
dans I'éditeur stat plot.

LOIST
24567829
TIME

L
{15 13 11 9 7 3.

Grarhe  Grarhz
T

aFed B = dhy
HH- HIH [

Remarque : Les deux nouvelles listes (listex et listey)
contiennent les points compris entre les bornes inférieure et
supérieure. Par ailleurs, on doit avoir borne inférieure de x <
borne supérieure de x.



chaine(

Listepmatr(

Matrpliste(

chaine( concaténe les listes ZisteA et listeB. Les
termes peuvent étre des nombres réels ou complexes.

chaine(/isteA,listeB)
1. 17213 +L:

1 17 21>
chainedlz, {25: 368

24120
{1 17 21 25 38 .

Listepmatr( (mémorisation de listes dans une matrice)
remplit la matrice, colonne par colonne, avec les
éléments de chaque liste. Si les listes n’ont pas toutes la
méme longueur, Listepmatr( compléte les lignes trop
grandes par des zéros. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

Listepmatr(/zsteA,...,liste n,matrice)

{1,2=3}+L}él P Liate{-&r]n?tr*': LAa LY
{4: 563+ LY P bE Fait
4 5 & - [c]
a8, 90+ B [[1 4 71
ir o2 9 [Z 5 =]
[3 & 9]]

Matnliste( (mémorisation d'une matrice dans des
listes) remplit chaque Ziste avec les éléments de
chaque colonne de matrice. Sile nombre d’arguments
liste dépasse le nombre de colonnes de matrice,
Matnliste( ignore les arguments /iste en trop. De
méme, si le nombre de colonnes de matrice est
supérieur au nombre d’arguments /iste, Matrpliste(
ignore les colonnes en trop.

Matnliste(matrice, listeA,...,liste n)

B 2 L1 {1 43
[4 5 &]] - Lz
Matrelizstec[Al.L 2 5
1.Lz.Lz2 . Lz
Fait 3 52
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Matnliste(
(suite)
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Matnliste( peut également remplir une Ziste avec les
éléments d’'une colonne# spécifique de matrice. Pour ce
faire, il suffit de préciser un argument colonne# apres
Pargument matrice.

Matpnliste(matrice,colonne#, liste)

B e m L1 {3 63
o I[4 5 611 -
HELPF1151;E':[F|]=3
L1
Fait

Placé devant un a cinq caracteres, le symbole L
identifie ces caractéres comme un nom de liste créé
par l'utilisateur. nomliste peut comprendre des
lettres, 0 et des chiffres, mais doit commencer par une
lettre de A a Z ou par 6.

Lnomliste

En regle générale, L doit précéder un nom de liste créé
par l'utilisateur si celui-ci est introduit a un endroit
ou d’autres types de données sont valides, par exemple
dans I’écran principal. En 'absence de cet indicateur,
la TI-82 Stats.fr risque d’interpréter a tort un nom de
liste comme le produit implicite de deux ou plusieurs
caracteres.

L n’est pas utile devant un nom de liste créé par
T'utilisateur dans le cas ou le type de données est
identifié par ailleurs, par exemple aprées I'invite Nom=
dans I'éditeur de liste STAT ou apres les invites ListeX:
et ListeY: dans I'éditeur stat plot. Si vous entrez L dans
ce cas, la TI-82 Stats.fr I'ignore tout simplement.



Menu LIST MATH

Menu LIST
MATH

min(
max(

moyenne(
médiane(

Pour afficher le menu LIST MATH, appuyez sur
[Iistes] E’

NOMS OPS MATH

1: min( Donne le terme minimum d’une liste

2: max( Donne le terme maximum d’une liste

3: moyenne( Donne la moyenne d’une liste

4: médiane( Donne la médiane d’'une liste

5: somme( Donne la somme des termes d’'une
liste

6: prod( Donne le produit des termes d’'une
liste

7: écart-type( Donne I'écart type d'une liste

8: variance( Donne la variance d’'une liste

Remarque : min( et max( sont identiques aux options min( et
max( du menu MATH NUM.

min( (minimum) et max( (maximum) donnent le plus
petit ou le plus grand terme d’une liste. Silon
compare deux listes, on obtient une liste constituée du
terme le plus petit ou le plus grand de chaque paire
issue de listeA et IlisteB. Dans le cas d’une liste
complexe, on obtient le terme de plus petit ou de plus
grand module.

min(ZisteAl,listeBl)
max(ZisteAl,listeBl)

minCLl. 2,343 2
2132

1 2 1%
maxlLl. 2,33, {32

2122
0323

moyenne( donne la valeur moyenne et médiane( la
médiane d’une liste. La valeur par défaut de fréquence
est 1. Chaque élément de fréquence représente le
nombre d’occurrences de 'élément correspondant de
liste. Les listes complexes ne sont pas autorisées.

moyenne(/istel, fréquencel)
médiane(/istel, fréquencel)

mauenne§{1=2=3}=

T EEEEEEEET
madianetLl.2.332

2
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somme(
prod(

Sommes et
produits de
suites

numeériques

écart-type(
variance(
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somme( donne la somme des termes d’'une liste. Les
éléments debut et fin sont facultatifs ; ils spécifient
une plage de termes. Les termes de la liste peuvent
étre des nombres réels ou complexes.

prod( donne le produit de tous les termes d'une liste.
Les éléments début et fin sont facultatifs ; ils
spécifient une plage de termes. Les termes de la liste
peuvent étre des nombres réels ou complexes.

somme(/listel,début, fin]) prod(Zistel,début, fin))

L4
1 258 168> 1 258 16>
sommetl Frodil12
2 268
sommetly. 3,30 Frodily.3.52
23 4E8

Vous pouvez combiner somme( ou prod( avec suite(
pour obtenir :

supérieur supérieur
E expression(x) I IexpressjonCX)
x=inférieur x=Inférieur

Pour calculer £ 2N-D de N=1 4 4 :

sopmetsyite2™CH
_1:':H:1:4:1:':'

écart-type( donne I'écart type d’'une liste. La valeur par
défaut de frequence est 1. Chaque élément frequence
compte le nombre d’occurrences du terme
correspondant de /iste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

variance( donne la variance d’une liste. La valeur par
défaut de frequence est 1. Chaque élément frequence
compte le nombre d’'occurrences du terme
correspondant de Ziste. Les listes complexes ne sont pas
autorisées.

écart-type(/istel,fréquencel) variance(/istel,fréquencel)

ecgrt—tupe({1=2=

variancel{1.2: 5,
) 2 T2 - 232
3.9EVEEE9EY

T 15.5
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Pour commencer : longueur et période d’un pendule

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Un groupe d’étudiants essaie de déterminer la relation mathématique
qui existe entre la longueur d’'un pendule et sa période (durée d’'une
oscillation compléte du pendule). Le pendule utilisé est fait de rondelles
attachées a un cordon, le tout suspendu au plafond. Les étudiants
relevent la période du pendule pour 12 longueurs différentes du
cordon.*

Longueur (cm) Temps (s)

6,5 0,51
11,0 0,68
13,2 0,73
15,0 0,79
18,0 0,88
23,1 0,99
24,4 1,01
26,6 1,08
30,5 1,13
34,3 1,26
37,6 1,28
41,5 1,32

1. Appuyez sur HNEE pour
définir le mode graphique Fet.

2. Tapez 5 pour sélectionner ListesD&tfaut.
5:ListeDéfaut. L'instruction ListeDéfaut Fai
s’'inscrit dans I’écran principal.

Appuyez sur : les noms de listes
disparaissent des colonnes 1 a 20 de
Iéditeur de listes statistiques et les
noms de listes L1 a Le s'inscrivent dans
les colonnes 1 a 6.

Remarque : Les listes retirées de I'éditeur de
listes statistiques ne sont pas supprimées en
mémoires.

* Cet exemple est extrait, avec quelques adaptations, de louvrage Contemporary
Precalculus Through Applications de la North Carolina School of Science and
Mathematics, avec 'autorisation de Janson Publications, Inc., Dedham, MA. 1-800-
322-MATH. © 1992. Tous droits réservés.
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3. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edite
dans le menu STAT EDIT. L’éditeur de
listes statistiques s’affiche. Si les listes
L1 et L2 contiennent des termes
mémorisés, appuyez sur (4] pour placer
le curseur sur L1 et appuyez sur
D1 pour vider les
deux listes. Utilisez [{] pour replacer le
curseur rectangulaire sur la premiere
ligne de la liste L1.

4. Tapez 6] 5 pour mémoriser la Li Lz Lz 1
premiére longueur de pendule (6,5 cm)
dans Li1. Le curseur rectangulaire
passe a la ligne suivante. Répétez cette
étape jusqu’a ce que toutes les
longueurs testées soient entrées dans
la table de la page 12-2.

LIl =

Lt LS L P
' P =t
MW m L

Lii1z) =

5. Appuyez sur [»] pour placer le curseur Li Lz Lz z
rectangulaire sur la premiére ligne de
la liste La.

Tapez [] 51 pour mémoriser la
premiére mesure de période (0,51s) |_=====-
dans L2. Le curseur rectangulaire Lziizl =
passe a la ligne suivante. Répétez cette

étape jusqu’a ce que toutes les périodes

mesurées soient entrées dans la table

de la page 12-2.

e
[T
M m e

=

6. Appuyez sur pour afficher ’écran TETIH Grarhz Graehz

d’édition Y=. ~Ni=N
~Ne=
Si nécessaire, appuyez sur pour W=
. Py ~Ny=
effacer la fonction Y1 . Le cas échéant, ez
appuyez sur [4], et 0] pour “NE=
désactiver Graph1, Graph2 et Graph3 en whtr=

haut de I'écran d’édition Y= (voir
chapitre 3). Enfin, appuyez si nécessaire
sur (7], (] et pour annuler la

sélection des fonctions.
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7. Appuyez sur [graph stats] 1 pour Grarhz  Grarhz
sélectionner 1:Graph1 dans le menu (BN
Ture:

STAT PLOTS. L’éditeur de tracés W E &
statistiques s’affiche pour le tracé 1. | izteHily
| isteltilz
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8. Appuyez sur pour sélectionner On
et activer ainsi le tracé 1. Appuyez sur
] pour sélectionner L= (nuage
de points). Appuyez sur [+] [L1]
pour spécifier la liste des x ListeX:L1
du tracé 1. Appuyez sur [¥] [L2]
pour spécifier la liste des y ListeY:L2.
Appuyez sur [+] ] pour
sélectionner le symbole + comme
repére (Marque) des points de données
sur le graphe en nuage de points.

9. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
variables FENETRE sont
automatiquement ajustées et le graphe
1 est affiché. Il ’agit du nuage de
points représentant la période du
pendule par rapport a sa longueur.

Grarhe  Grarhz
T

aFed B = dhy
HH- HIH [

| istexil

| i=tebYil:z

[ar=u=: o B

Le diagramme des périodes par rapport aux longueurs paraissant a peu
pres linéaire, vous allez relier les points de données par une droite.

10. Tapez (] 4 pour sélectionner
4:RégLin(ax+b) (modéle de régression
linéaire) dans le menu STAT CALC.
RégLin(ax+b) s'inscrit dans ’écran
principal.

11. Appuyez sur L1 L2l .
Appuyez sur (] 1 pour afficher le
menu secondaire VARIABLES VAR-Y=
FONCTION puis tapez 1 pour
sélectionner 1:Y1. L1, L2 et Y1 sont
insérés dans I’écran principal comme
argument de l'instruction
RégLin(ax+b).

12. Appuyez sur pour exécuter
RégLin(ax+b). La régression linéaire est
calculée pour les données des listes L1 et
L2. Les valeurs de a et b s’affichent sur
Pécran principal. L’équation de
régression linéaire est mémorisée dans
Y1. Les résidus sont calculés et
mémorisés automatiquement dans la
liste RESID, qui figure désormais dans le
menu LIST NOMS.

EEalintax+bl

EEgalintax+b) L1
a1

FEalin
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13. Appuyez sur (gaehe). La courbe de
régression et les points de données
s’affichent.

La courbe de régression semble s’insérer parfaitement dans la partie
centrale du nuage de points. Toutefois, un tracé des valeurs résiduelles
peut fournir un complément d’informations.

14. Tapez 1 pour sélectionner Li Lz e BE
1:Edite. L’éditeur de listes statistiques B5 £
s’affiche. 132 ;3
Utilisez [}] et [«] pour placer le curseur %g . :gg
sur Ls. ECC I
- Mom=0A
Appuyez sur [insérer]. La colonne non
nommée est affichée en colonne 3 ; L3,
La, Ls et Le sont repoussés d'une
colonne vers la droite. L'invite Nom=
g’affiche sur la ligne de saisie et le
verrou alphabétique est activé.
15. Appuyez sur [listes] pour afficher le iﬂ]&g OPS MATH
menu LIST NOMS. i -
2:0IS
Si nécessaire, utilisez [+] pour placer le ERES O
. tSER
curseur sur la liste RESID. S:TEST
&i TIME
T
16. Appuyez sur pour sélectionner L1 Lz e BE
RESID et I'insérer dans I'éditeur de £ E1
h L NN i ‘BB
listes statistiques aprés 'invite Nom=. E_z ;3
| ‘BB
i | .89
gy |10
Hom=RESID
17. Appuyez sur (enter). RESID est Li Lz U E
mémorisé en colonne 3 de 'éditeur de £ Ei L
. S i | L
listes statistiques. R R -4y
g ra .1y
Appuyez plusieurs fois sur [+] pour 8, |:B8 e
examiner les valeurs résiduelles. 44 f104 | .0d6S8
RESID =1 -, HEQFSZV

Vous remarquez que les trois premiéres sont négatives. Elles
correspondent aux plus petites valeurs de L1, ¢’est-a-dire aux pendules
les plus courts. Les cinq valeurs suivantes sont positives et trois des
quatre derniéres, correspondant aux plus grandes valeurs de longueur
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dans L1, sont négatives. La représentation graphique de ces résultats
est plus explicite.
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18. Appuyez sur [graph stats] 2 pour ENPW GFarhz

sélectionner 2:Graph2 dans le menu Or (o
GRAPH STATS. L’éditeur de tracés Tape: M E &
statistiques affiche le tracé 2. | iste¥ily
| isteltilz
[flar«us: B -«

19. Appuyez sur pour sélectionner Eruph&{ﬁ@ﬂ GFarhE
On et activer ainsi le tracé 2. Lot B L
Appuyez sur [¥] pour sélectionner it ::;LE ==
L= (nuage de points). Appuyez sur [¥] jgtg"r'; RI1ESIEI
[L1] pour spécifier la liste des x Mar=ue: B + -

ListeX:L1 du tracé 2. Tapez (=] [R] [E]
[s] 1] [D] (verrou alphabétique actif)
pour spécifier la liste des y
ListeY:RESID pour le tracé 2. Appuyez
sur [¥] pour sélectionner le
symbole o comme marque des points
du nuage de points .

20. Appuyez sur pour afficher ?.-'NPMIEI%%?E?FTEiE
2, 97 1eas _ , =

I’écran d’édition Y=. 58%"H+. ToacLhE5ae
Utilisez [«] pour placer le curseur sur le E:%EE
signe =, puis appuyez sur pour wiz
désactiver Y1. Appuyez sur [4] ~Ny=
pour désactiver le tracé 1. W E=

21. Tapez 9 pour sélectionner .
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les o R
variables FENETRE sont e m
automatiquement ajustées et le tracé 2 s
g’affiche. C’est le nuage des résidus.

Examinez le motif du tracé : un groupe de valeurs résiduelles
négatives, puis un groupe de valeurs positives, et enfin un autre groupe
de valeurs négatives.
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Le graphe des résidus confirme la premiere impression : les résidus
sont positifs prés du centre, négatifs ailleurs ; le modéle linéaire n’est
semble-t-il pas le meilleur. Une fonction telle que la racine carrée
conviendrait peut-étre. Essayez d’appliquer une régression puissance
pour adapter une fonction de la forme y=a*xP.

22. Appuyez sur pour afficher I'écran TITIE Grarhz Graehz
dédition Y=. =

~Ne=
Appuyez sur pour effacer :3 i =
Péquation de régression linéaire dans “Me -
Y1. Appuyez sur (4] pour activer le “NE=
tracé 1 et sur [v] pour désactiver le whtr=
tracé 2.

23. Tapez 9 pour sélectionner .
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les e
variables FENETRE sont ajustées . “t *
automatiquement et le nuage de points W
initial des périodes par rapport aux +*
longueurs (tracé 1) s’affiche. +

24. Appuyez sur O [A] pour R&IPuiss L1.Lz. Y
sélectionner A:RégPuiss dans le menu 1l
STAT CALC. RégPuiss s’inscrit dans
I’écran principal.

Appuyez sur L1 L2 4.
Tapez [] 1 pour afficher le menu

secondaire VARIABLES VAR-Y=
FONCTION puis tapez 1 pour
sélectionner 1:Y1. L1, L2 et Y1 sont
insérés dans I’écran principal comme
arguments de 'instruction de
régression puissance RégPuiss.

25. Appuyez sur pour calculer la RéEIF"L.IiE-E
régression puissance. Les valeurs de a Hfa*xh
et b sont affichées. L’équation de E;: é%%gg%%g%%

régression puissance est mémorisée
dans Y1. Les résidus sont calculés et
automatiquement mémorisés dans la n
liste RESID.
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26. Appuyez sur (gae). La courbe de
régression et le nuage de points
s’affichent.

La nouvelle fonction y=.192x-%22 semble bien correspondre aux données
mesurées. Pour plus de précisions, examinons le tracé des valeurs
résiduelles.

27. Appuyez sur pour afficher El_umphi 1%%;8”5313
" 24 ik _ ~M =,
Iécran d’édition Y=. cdlon EEETEERE S
Appuyez sur [{J pour désactiver %EE;
Y1. Mr=
Appuyez sur [4] pour désactiver le :3;;
tracé 1, puis sur ] pour activer
le tracé 2.

Remarque : Conformément a la définition de
I'étape 19, le tracé 2 représente les résidus
(RESID) par rapport a la longueur du cordon
(L1).

28. Tapez 9 pour sélectionner
9:ZoomStat dans le menu ZOOM. Les
variables FENETRE sont
automatiquement ajustées et le tracé 2 o n
s’affiche. C’est le nuage des résidus. o " a

Ce nouveau tracé montre que les valeurs résiduelles sont de signe
aléatoire, leur grandeur augmentant avec la longueur du cordon.

Pour examiner la grandeur des valeurs résiduelles, effectuez les étapes
suivantes :

29. Appuyez sur (trae), F:L1LKESID .
Appuyez sur [v] et [«] pour parcourir les
données. Observez la valeur de Y en g 8 f .
chaque point. " @ a
a
En utilisant ce modele, la plus grande - R &

valeur résiduelle positive est environ
0,041 et la plus petite valeur résiduelle
négative est environ -0.027. Tous les
autres résidus on une valeur absolue
inférieure a 0.02.
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Maintenant que vous avez trouvé un modéle correct pour la relation
entre longueur et période du pendule, vous pouvez I'utiliser pour
prédire la période d’'un pendule de longueur donnée.

Voici les étapes a suivre pour prédire les périodes du pendule pour des

cordons de 20 cm et 50 cm.

30. Tapez (] 1 pour afficher le menu
secondaire VARIABLES VAR-Y=
FONCTION, puis tapez 1 pour
sélectionner 1:Y1. Y1 s’inscrit dans
T’écran principal.

Tapez [(J 20 ] pour spécifier une
longueur de 20 cm.

31. Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 0,92
secondes.

Si l'on se référe a I'analyse des résidus,
cette prédiction devrait étre exacte a
0,02 secondes pres.

32. Appuyez sur [récd] pour rappeler la
derniére entrée.

Tapez [{J [J [ 5 pour spécifier une
longueur de 50 cm.

33. Appuyez sur pour calculer la
période prédite, soit environ 1,48
seconde.

Dans la mesure ou la longueur de 50
cm est supérieure aux valeurs prises
en compte dans 'ensemble de données
de départ, et comme les valeurs
résiduelles semblent augmenter avec
la longueur du pendule, il est probable
que cette estimation ne sera pas aussi
proche de la réalité que la précédente.

Remarque : Vous pouvez faire des
prédictions en utilisant la table avec les
paramétres DEFINIR TABLE Valeurs:Dem
et Calculs:Auto (voir chapitre 7).

Y10

YC2ED
- 91398781364

@

« 91398781364
YO3ED
1.4234736865
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Définition d’une analyse statistique

Utilisation de
listes pour
mémoriser les
données

Définition d’une
analyse
statistique

Affichage de
I'éditeur de
listes
statistiques

Les données des analyses statistiques sont stockées
dans des listes que vous pouvez créer et modifier a
Taide de I’éditeur de listes statistiques. La

TI-82 Stats.fr posseéde six variables de liste en
mémoire (L1 & Le), dans lesquelles vous pouvez stocker
les données nécessaires aux calculs statistiques. Vous
avez également la possibilité de créer vos propres
noms de listes (voir chapitre 11).

Voici les étapes a suivre pour définir une analyse
statistique. Les détails figurent dans la suite du
chapitre.

1. Introduisez les données statistiques dans une ou
plusieurs listes.

2. Tracez le graphe des données.

3. Calculez les variables statistiques ou adaptez un
modéle aux données.

4. Tracez le graphe de I'équation de régression pour
les données représentées.

5. Tracez le graphe de la liste de valeurs résiduelle
pour le modéle de régression considéré.

L’éditeur de listes statistiques est une table ou vous
pouvez insérer, modifier et visualiser jusqu’a 20 listes
en mémoire. Il vous permet en outre de créer des
noms de listes.

Pour afficher ’éditeur de listes statistiques, appuyez
sur (Gats) | puis sélectionnez 1:Edite dans le menu STAT
EDIT.

?& _CALE TESTS
ite..
tTricroic

JETribécroiy
4iEffLizste
SilistesD&faut

LIl =

Sur la ligne supérieure figure le nom des listes. Les
listes L1 a Le sont mémorisées dans les colonnes 1 a 6
apres une réinitialisation de la mémoire. Le numéro de
la colonne courante est affiché dans le coin supérieur
droit de ’écran.

La ligne du bas est réservée a I'entrée des données.
Ses caractéristiques changent en fonction du contexte
(pages 12-19 &4 12-21).

La partie centrale affiche jusqu’a sept termes de trois
listes, éventuellement sous forme abrégée. La forme
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compléte du terme courant apparait dans la ligne
d’entrée au bas de I'écran.
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Utilisation de I’éditeur de listes statistiques

Insertion d’'un Procédez comme suit pour ajouter un nom de liste dans
nom de liste Péditeur de listes statistiques.
dans I'éditeur

1. Affichez I'invite Nom= dans la ligne d’entrée de

de listes s N . .
I'une des maniéres suivantes :

statistiques .
« Placez le curseur sur le nom de liste affiché dans

la colonne ou vous souhaitez insérer votre liste,
puis appuyez sur [insérer], Une colonne sans nom
s’affiche et les autres listes sont repoussées d’'une
colonne vers la droite.

+ Appuyez sur (4] pour positionner le curseur sur
la ligne supérieure, puis sur [»] pour atteindre la
colonne sans nom.

Remarque : Si les 20 colonnes contiennent des noms de
listes, vous devez en supprimer un pour obtenir une colonne
sans nom.

L’invite Nom= g’affiche et le verrou alphabétique
est activé.

L1 Lz 1

Hom=0

2. Entrez un nom de liste valide en procédant de I'une
des quatre maniéres suivantes :

«  Sélectionnez un nom dans le menu LIST NOMS (voir
chapitre 11).

« TapezlLi, L2 L3, Ls, LsouLs au clavier.

» Tapez un nom de liste créé par l'utilisateur
existant a I'aide des touches alpha.

+ Tapez un nouveau nom de liste créé par
l'utilisateur (voir page 12-12).

Hom=AECH
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Insertion d’'un
nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Création d’un
nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques

3. Appuyez sur ou (] pour mémoriser le nom de la

liste et éventuellement les termes qu’elle contient
dans la colonne courante de I'éditeur de listes
statistiques.

T L1 Lz 1

REC =

Pour commencer a saisir, a faire défiler ou a

modifier les termes d'une liste, appuyez sur [+]. Le
curseur rectangulaire apparait.

Remarque : Sile nom de liste spécifié a I'étape 2 est déja
mémorisé dans une autre colonne de I'éditeur de listes
statistiques, la liste et éventuellement ses termes passent de
I'ancienne colonne a la colonne courante. Les autres noms de
liste sont décalés en conséquence.

Procédez comme suit pour créer un nom de liste dans
I'éditeur de listes statistiques.

1.

Affichez I'invite Nom= comme indiqué a I'étape 1 page
12-11.

. Tapez [lettre de A a4 Z ou 6] pour entrer la premiére

lettre du nom de liste. Ce caractére ne peut pas
étre un chiffre.

. Tapez de zéro a quatre lettres, 6, ou chiffres pour

compléter le nouveau nom de liste créé par
T'utilisateur. Un nom de liste peut comprendre de
un a cing caracteres.

. Appuyez sur ou (] pour mémoriser le nom de

liste dans la colonne courante de 'éditeur de listes
statistiques. Le nom de liste fait désormais partie
des options du menu LIST NOMS (chapitre 11).
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Suppression
d’une liste dans
I’éditeur de
listes
statistiques

Retrait de
toutes les listes
et restauration
deLials

Suppression de
tous les termes
d’une liste

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes statistiques,
placez le curseur sur le nom de la liste a supprimer et
appuyez sur (suer). La liste n’est pas supprimée en
mémoire, elle est seulement retirée de I'éditeur de listes
statistiques.

Remarque : Pour supprimer un nom de liste de la mémoire,

utilisez I'écran de sélection MEMOIRE EFFACE:Liste (voir

chapitre 18).

Vous avez le choix entre deux méthodes pour retirer

de I'éditeur de listes statistiques toutes les listes

créées par l'utilisateur et restaurer les noms de liste

L1 a Le dans les colonnes 1 a 6.

» Utilisez I'instruction ListeDéfaut sans argument
(voir page 12-23).

« Réinitialisez 'ensemble de la mémoire (voir
chapitre 18).

Vous avez le choix entre cinqg méthodes pour effacer

tous les termes d’une liste.

« Utilisez EffListe pour vider des listes spécifiées
(voir page 12-22).

« Dans I’éditeur de listes statistiques, utilisez [«] pour
placer le curseur sur un nom de liste et appuyez
sur (entren),

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur chaque terme tour a tour et appuyez
sur Guper),

« Dans I’écran principal ou 'éditeur de programmes,
tapez 0>dim(nomliste) pour affecter la dimension 0
a la liste nomliste (voir chapitre 11).

» Utilisez I'instruction EffToutListes pour vider toutes
les listes en mémoire (voir chapitre 18).
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Modification Pour modifier un terme de liste, procédez comme suit :
d’un terme

. 212 N
dans une liste 1. Placez le curseur rectangulaire sur 'élément a

modifier.

2. Appuyez sur pour placer le curseur sur la ligne
d’entrée.

3. Modifiez le terme dans la ligne d’entrée.

« Pour saisir un nouveau terme, pressez le
nombre de touches nécessaire. Dés que vous
commencez a taper, 'ancienne valeur disparait
automatiquement.

« Sivous souhaitez insérer des caracteres, utilisez
0] pour placer le curseur sur le caractére qui
précede le point d’insertion, appuyez sur [insérer]
et tapez les caracteres a insérer.

« Sivous souhaitez supprimer un caracteére, utilisez
0] pour placer le curseur sur ce caractére puis
appuyez sur (uper),

Pour annuler toute modification et rétablir le terme

d’origine a 'emplacement du curseur, appuyez sur

(entren),

REC___|L1 Lz 1
N TS
zi
H

AECCZ =25+ 1 BOEN

Remarque : les termes d'une liste peuvent étre des
expressions ou des variables.

4. Appuyez sur (ete), (2] ou [] pour actualiser la liste.
Si vous avez entré une expression, elle est calculée.
Si vous avez entré une variable, sa valeur en
mémoire est affichée dans la liste.

RELC L1 Lz 1
|3 (SR R ——
in
ck

RECIHI=2H

Lorsque vous modifiez un terme de liste dans I'éditeur
de listes statistiques, la liste est immédiatement
actualisée en mémoire.
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Formules jointes aux noms de liste

Association Vous pouvez associer une formule 4 un nom de liste
d’'une formulea  dans I’éditeur de listes statistique, puis afficher et
un nomde liste  modifier les termes calculés. L’exécution de la formule

dans I'éditeur jointe a la liste doit produire une liste. Le chapitre 11
de listes aborde de facon plus détaillée la notion de formule
statistiques jointe a un nom de liste.

Procédez de la maniére suivante pour joindre une
formule & un nom de liste mémorisé dans I'éditeur de
listes statistiques.

1.

12-18 Statistiques

Appuyez sur pour afficher I’éditeur de

listes statistiques.

. Utilisez (4] pour placer le curseur sur la ligne du

haut.

. Sinécessaire, utilisez [(¢] ou [»] pour positionner le

curseur sur le nom de liste auquel vous souhaitez
joindre une formule.

Remarque : Si la ligne d’entrée contient une formule entre
guillemets, cela signifie que cette formule est déja jointe a la
liste. Pour la remplacer, appuyez sur et effectuez les
modifications nécessaires.

. Appuyez sur ["], entrez la formule et appuyez

sur [].

Remarque : Si vous ne tapez pas de guillemets, la

TI-82 Stats.fr calcule la liste de résultats initiale et affichera
toujours la méme liste, sans tenir compte de la formule lors
des calculs futurs.

RELC Xl Lz Z

L =" ABC+18"N

Remarque : Si une formule contient la référence d’'un nom
de liste créé par I'utilisateur, le nom de liste doit étre précédé
du symbole L (voir chapitre 11).



Association
d’une formule a
un nom de liste
dans I'éditeur
de listes
statistiques
(suite)

Utilisation de
I’éditeur de
listes
statistiques
lorsque des
listes générées
par des
formules sont
affichées

5. Appuyez sur (ente), La TT-82 Stats.fr calcule chaque
terme et le mémorise dans la liste a laquelle est
attachée la formule. Un symbole de verrouillage
s’affiche dans I'éditeur de listes statistiques en
regard u nom de liste auquel la formule est attachée.

symbole de
vérrouillage

L =15

Lorsque vous modifiez un terme dans une liste
référencée dans une formule jointe, la TI-82 Stats.fr
actualise le terme correspondant de la liste a laquelle
la formule est attachée (voir chapitre 11).

WLz 1 RELC JL1 WLz 1
______ 16 ——————
in cn 0
ckogn | zE0d0 ckogn | zE0d0
cn =0 0 0
ck K ck K
ReCi) =5l REC(ZI=1H

Si une liste avec formule jointe est affichée dans
Iéditeur de listes statistiques lorsque vous modifiez ou
entrez les termes d’'une autre liste affichée, la

TI-82 Stats.fr mettra légérement plus de temps a
valider chaque modification ou entrée que si aucune
liste avec formule jointe n’était affichée.

Conseil : Pour accélérer les modifications, faites défiler
l'affichage jusqu’a ce que I'écran ne contienne plus aucune liste
avec formule jointe ou réorganisez I'éditeur de listes statistiques
de sorte qu'il n'affiche pas ce type de liste.
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Utilisation de
I’éditeur de
listes
statistiques
lorsque des
listes générées
par des
formules sont
affichées (suite)

Dans I'écran principal, vous pouvez joindre a une liste
une formule qui fait référence a une autre liste de
dimension 0 (voir chapitre 11). Toutefois, vous ne
pouvez pas afficher la liste générée par la formule
dans I'éditeur de listes statistiques ni dans I’écran
principal tant que la liste référencée par la formule ne
contient pas au moins un terme.

Tous les termes d’une liste référencée par une formule
jointe doivent étre valides pour cette formule. Par
exemple, si le mode numérique Réel est défini et que
la formule jointe est log(L1), chacun des termes de la
liste L1 doit étre supérieur a 0 puisque le logarithme
d’un nombre négatif est un nombre complexe.

Conseil : Si vous recevez un message d’erreur en essayant
d’afficher dans I'éditeur de listes statistiques une liste générée
par une formule jointe, sélectionnez 2:Voir, notez la formule
jointe & la liste, puis appuyez sur pour dissocier la
formule de la liste ('effacer). Vous pouvez ensuite utiliser
I'éditeur de listes statistiques pour retrouver I'origine de I'erreur.
Aprés avoir corrigé la formule en cause, vous pouvez la joindre
de nouveau a une liste.

Si vous ne voulez pas effacer la formule, vous avez la
possibilité de sélectionner 1:Quitter, d’afficher la liste
référencée dans I'écran principal et de rechercher, puis corriger,
la source d’erreur. Pour modifier un terme de liste dans I'écran
principal, mémorisez la nouvelle valeur dans nomliste(terme#)
(voir chapitre 11).
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Suppression du lien entre formule et nom de liste

Dissocier une
formule d’un
nom de liste

Modification
d’un terme
dans une liste
générée par
une formule
jointe

11 existe quatre méthodes pour dissocier une formule
de la liste a laquelle elle était jointe, c’est-a-dire
Peffacer.

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur le nom de la liste a laquelle la formule
est attachée. Appuyez sur (entren). Tous les
termes de la liste demeurent inchangés mais la
formule est détachée et le symbole de verrouillage
disparait.

« Dans I'éditeur de listes statistiques, placez le
curseur sur un terme de la liste a laquelle la
formule est attachée. Appuyez sur (entre), modifiez
I’élément, puis appuyez de nouveau sur (entrer), Le
terme modifié est actualisé, la formule est détachée
et le symbole de verrouillage disparait. Tous les
autres éléments de la liste demeurent inchangés.

« Utilisez l'instruction EffListe (voir page 12-22).
Tous les termes de la ou des listes spécifiée(s) sont
effacés, toutes les formules sont détachées des
listes et tous les symboles de verrouillage
disparaissent. Les noms des listes restent
inchangés.

« Utilisez l'instruction EffToutListes (voir chapitre
18). Tous les termes de toutes les listes en mémoire
sont effacés, toutes les formules jointes sont
détachées et tous les symboles de verrouillage
disparaissent. Les noms des listes restent
inchangés.

Comme nous venons de I'expliquer, 'une des maniéres
de dissocier une formule d’une liste consiste a modifier
un terme de la liste a laquelle la formule est attachée.
La TI-82 Stats.fr présente une sécurité contre le
détachement accidentel d’'une formule jointe lors de la
modification d’'un terme de la liste générée par la
formule.

C’est pour cette raison que vous devez appuyer sur
avant de modifier un terme dans une liste
générée par une formule.

Cette sécurité vous empéche de supprimer un élément
dans une liste a laquelle une formule est attachée.
Pour effectuer une telle suppression, vous devez
d’abord détacher la formule selon 'une des méthodes
décrites plus haut.
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Contextes de I’éditeur de listes statistiques

Contextes de L’éditeur de listes statistiques présente quatre

I'éditeur de contextes.

listes . .. i .

statistiques e Visualisation des e Modification des termes
termes

e Visualisation des noms e Insertion des noms

L’éditeur de listes statistiques s’affiche d’abord dans le
contexte de visualisation des termes. Pour passer d'un
contexte de visualisation a I'autre, sélectionnez 1:Edite
dans le menu STAT EDIT et suivez la procédure ci-
apres.

1. Utilisez (4] pour placer le curseur sur le nom dune
liste. Vous vous trouvez alors en contexte de
visualisation des noms. Pressez ] et [{J pour voir

------------ les noms de liste mémorisés dans d’autres colonnes

REL =15, 18, 25000, de I'éditeur de listes statistiques.
TR i+l 1] 2. Appuyez sur (enter). Vous vous trouvez maintenant
zm %ESE? """ dans le contexte de modification des termes. Vous
i

avez la possibilité de modifier n'importe quel terme
------------ d’une liste. Tous les termes de la liste courante

wEr =05, 10, SS000.. g’affichent entre crochets dans la ligne d’entrée.

Utilisez [] et [ pour voir les termes hors écran.

pec |11 #Jiz ] 3, Appuyez de nouveau sur (enter), Vous vous trouvez
i en contexte de visualisation des termes. Utilisez les

& 2 touches 0], [, [+] et [4] pour voir les termes et les
____________ listes hors écran.

Lin=250EEE 1 B

pEc_ |11 #fiz  z] 4. Appuyez de nouveau sur (entrer), Vous vous trouvez
- R en contexte de modification des termes et vous

o pouvez modifier le terme courant. La forme
............ compléte du terme s’affiche dans la ligne d’entrée.
Lic=ASEEERE 1 A

AEC L ez]| 5

Pressez [4] jusqu’a ce que le curseur soit positionné

- %3“? sur un nom de liste et appuyez sur [insérer]. Vous
i i étes alors en contexte d’insertion de nom.
Harme=0
Rc W sl z| 6. Appuyez sur (@), Vous étes en contexte de
|4 i€ | . . .
in | visualisation des noms.
e.5E7 =.BE7
i 30
& 35
L =" HEC+18"
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REC
PR 1| [
in zn
c.SEF | 2.EEF
ch S0
3 B
Liir=15

7. Appuyez sur [+]. Vous voici & nouveau en contexte

de visualisation des termes.
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Contexte de En contexte de visualisation des termes des listes, la

visualisation ligne d’entrée affiche le nom de la liste, la position du

des termes terme courant dans la liste et la forme compleéte de ce
terme sur 12 caractéres (des points de suspension
indiquent que le terme comprend plus de 12

caracteéres.
HEL L1 %Lz z
E-:u I
Z.5E7 Eﬂﬂ
20 =0
ZE k3
Licn=25008E16

Pour faire défiler la liste de six termes vers le bas,
appuyez sur (). Pour remonter de six termes
vers le haut, appuyez sur («]. Pour supprimer un
terme, appuyez sur (we). Les termes suivants
remontent d'une ligne. Pour insérer un nouveau
terme, appuyez sur [inserer]. Par défaut, un nouveau
terme a la valeur 0.

Contexte de En contexte de modification des termes de liste, les
modification données affichées dans la ligne d’entrée dépendent du
des termes contexte précédent.

» Sivous étiez auparavant en contexte de
visualisation des termes, la ligne d’entrée affiche la
forme compléte du terme courant. Vous pouvez
modifier la valeur de ce terme, puis appuyer sur [¥]
et (] pour modifier d’autres termes de liste.

REC L1 "Lz c AEC Li ¥ Lz 1

B OO0 | £ -

0

thoo | A Arrrm| ££o1

0 T gg gg

43 2Ennn = | =T

RECCE =

H=2AEEEPE e[
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« Sivous étiez auparavant en contexte de
visualisation des noms, tous les termes sont
affichés sous leur forme complete. Les points de
suspension indiquent que toutes les données ne
logent pas sur I’écran. Vous pouvez utiliser les
touches ] et [{] pour modifier un terme quelconque
de la liste courante.

T L1 #Lz 1 T i ]z i
£ - (-

i T in ]

ckogn | zE0d0 ZEonn | ZE0in

2l 0 zn 0

ek i — 43 sk
REC =

REC =15, 10, 2S00, B3 10. 25000,

Statistiques 12-25



Contexte de
visualisation
des noms

Contexte
d’insertion de
nom

En contexte de visualisation des noms de liste, la ligne
d’entrée affiche le nom et les termes de la liste.

b (-
cn

ckogn | zE0d0
=0

ck K

REC =415, 16, 25684,

Pour retirer une liste de I'éditeur de listes
statistiques, appuyez sur (Guer). Les listes suivantes
sont décalées d'une colonne vers la gauche. La liste
retirée n’est pas effacée de la mémoire.

Pour insérer un nom de liste dans la colonne courante,
appuyez sur [insérer]. Les colonnes suivantes sont
décalées d’'une position vers la droite.

En contexte d’insertion de nom de liste, la ligne
d’entrée affiche I'invite Nom= et le verrou
alphabétique est activé.

Aprés I'invite Nom=, vous pouvez créer un nouveau
nom de liste, taper les noms L1 a Le au clavier ou coller
un nom de liste existant préalablement copié dans le
menu LIST NOMS (voir chapitre 11). Le symbole L n’est
pas obligatoire devant le nom de liste apres 'invite
Nom=.

N ke L1 1

it

cn
ckogn | zE0d0
ck K

Hom=0

Pour quitter le contexte d’entrée de nom sans insérer
de nom de liste, appuyez sur @D, L’éditeur de listes
statistiques passe alors en contexte de visualisation
des noms de liste.
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Menu STAT EDIT

Le menu STAT
EDIT

Tricroi(
TriDécroi(

EffListe

Pour afficher le menu STAT EDIT, appuyez sur Gtats).

EDIT CALC TESTS

1: Edite... Affiche ’éditeur de listes
statistiques

2: Tricroi( Trie une liste en ordre croissant

3: TriDécroi( Trie une liste en ordre décroissant

4: EffListe Efface tous les termes d’une liste

5: ListesDéfaut Mémorise les listes dans 1’éditeur de

listes statistiques

Tricroi( (tri croissant) et TriDécroi( (tri décroissant)

agissent de deux maniéres.

» Avec un seul argument nomliste, Tricroi( et
TriDécroi( trient les termes de la liste et
actualisent la liste en mémoire.

« Appliquées a deux ou plusieurs listes, Tricroi( et
TriDécroi( trie la liste Zisteclé, puis trie chaque liste
dépendante /istedép en plagant ses termes dans le
méme ordre que les termes de listeclé
correspondants. Vous pouvez ainsi trier des
données a deux variables sur X et conserver les
paires de données. Toutes les listes doivent étre de
méme dimension.

Les listes triées sont actualisées en mémoire.

Tricroi(nomliste)

TriDécroi(nomliste)

Tricroi(Zisteclé, istedép I, listedép2,..., listedép nl)
TriDécroi(Zisteclé, listedép Il listedép2,...,listedép 1)

{5.4,3%+L= L=
{5 4 33 {3 4 53
£1.2,3%+Ly Ly
. ) 2 3 32 13
Tricroidlz.Lux |
Fait

EffListe efface (supprime) de la mémoire les termes
d’une ou plusieurs listes nomliste. EffListe détache en
outre les formules éventuellement attachées aux noms
de liste. En revanche, EffListe ne supprime pas les
noms des listes effacées dans le menu LIST NOMS.

EffListe nomlistel,nomliste2,..nomliste n
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ListesDéfaut

Rétablissement
de L1 a Le dans
I’éditeur de
listes
statistiques

L’instruction ListesDéfaut vous permet de configurer
Iéditeur de listes statistiques pour qu’il affiche une ou
plusieurs listes nomliste dans un ordre spécifié. Le
nombre d’arguments nomliste est limité a 20.

ListesDéfaut [nomlistel,nomlistes,...,nomliste n)

ListesDéfaut, précisé par 1 a 20 arguments nomliste,
retire tous les noms de liste existant dans ’éditeur de
listes statistiques puis mémorise a leur place les noms
de liste spécifiés comme arguments sans en changer
Tordre, en commencant par la colonne 1.

ListesDé&taut. EES
-Lz.Le-TIME-LD

HE=H123 ]
Fait

REZID  |LZ LB LA TINE LOnG Rl 4

RE;IDH): - BE13125.. TIHE() =5E

Si vous spécifiez un argument nomliste qui n’existe
pas en mémoire, il est créé et mémorisé
automatiquement et s’ajoute au menu LIST NOMS.

Utilisée sans argument nomliste, 'instruction
ListesDéfaut supprime tous les noms de liste figurant
dans I'éditeur de listes statistiques et rétablit les noms
de liste L1 a Le dans les colonnes 1 a 6.

ListesD&tfaut.
. Fait

L =6, 5 Lyi=
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Modeéles de régression

Caractéristi-
ques d’un
modeéle de
régression

Liste résiduelle
automatique

Equation de
régression
automatique

Les options 3 & C du menu STAT CALC sont des modéles
de régression (voir page 12-27). Les fonctions de liste
résiduelle automatique et d’équation de régression
automatique s’appliquent a tous les modeles de
régression. Le mode d’affichage de diagnostic concerne
quelques modeles uniquement.

Lorsque vous exécutez un modele de régression, la
liste résiduelle automatique calcule les résidus et les
mémorise sous le nom de liste RESID. RESID fait alors
partie des options du menu LIST NOMS (voir

chapitre 11).

La TI-82 Stats.fr utilise la formule ci-dessous pour
calculer les termes de la liste RESID (la variable EQRég
sera décrite dans la section suivante).

RESID = nomlisteY - EQRég(nomlisteX)

Tous les modeles de régression comportent un
parametre facultatif regequ pour lequel vous pouvez
spécifier une variable Y= telle que Y1. Lors de
Texécution, I’équation de régression est
automatiquement mémorisée dans la variable Y=
spécifiée et la fonction Y= est sélectionnée.

1.2, 33+L18 51, -
“Sr+lez

B

oot-1 -2 -5k
EEgalintax+b) L1
Lz-%10
EEalin Grarhl TR Grarh:
g=ax+th ~NMiE-2R+1. 333333
IER3IE3

a= -2
b=1.333333333
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Equation de
régression
automatique
(suite)

Mode
d’affichage de
diagnostic

Que vous spécifiez ou non une variable Y= pour le
parameétre regequ, I'équation de régression est
toujours mémorisée dans la variable EQRég de la
TI-82 Stats.fr qui se trouve étre 'option numéro 1 du
menu secondaire VARIABLES Statistics EQ.

By E TEST PTS
5HE-=1E =]

L=

KH

Remarque : En ce qui concerne I'équation de régression, vous
pouvez utiliser le mode décimal fixe pour imposer le nombre de
positions décimales mémorisées aprés le séparateur (voir
chapitre 1). Toutefois, un nombre réduit de positions décimales
peut nuire a 'adéquation du modele.

Lorsque vous exécutez certains modéles de régression,
la TI-82 Stats.fr calcule et mémorise les valeurs de
diagnostic pour r (coefficient de corrélation) et r?
(rapport de corrélation) ou R? (rapport de corrélation).

r et r2 sont calculés et mémorisés pour les modéles de
régression suivants :

RégLin(ax+b) RégLn RégPuiss
RégLin(a+bx) RégExp

R? est calculé et mémorisé pour les modéles de
régression suivants :

RégQuad RégCubique RégQuatre

Les coefficients r et r? qui sont calculés pour RégLn,
RégExp et RégPuiss sont obtenus a partir de la
régression linéaire sur les données transformées. Par
exemple, pour RégExp (y=ab”x), r et r2 sont calculés
sur In y=In a+x(n b).
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Mode
d’affichage de
diagnostic
(suite)

Par défaut, ces valeurs ne sont pas affichées avec les
résultats du modele de régression exécuté. Toutefois,
vous pouvez définir le mode d’affichage des données de
diagnostic en exécutant l'instruction CorrelAff ou
CorrelNAff. Ces instructions se trouvent dans le menu
CATALOGUE (voir chapitre 15).

CATALOGLUE [A]
CoordHAT+
CoordPol
CoordRect
FCorrelATE
CorrelHATf

Remarque : Pour définir l'affichage (CorrelAff) ou le non
affichage (CorrelNAff) des données de diagnostic a partir de
I’écran principal, appuyez sur [atalog] et Sélectionnez
linstruction correspondant au mode choisi. Cette instruction
s’inscrit dans I'écran principal. Appuyez sur pour valider ce
mode.

En mode CorrelAff , les données de diagnostic sont
affichées avec les résultats lorsque vous exécutez le
modéle de régression.

CorrelAft EEalin

. Fait g=ax+h
Réglintax+b) L1 a=-2
Lzl b=1.333333333
re=,92IAFES2I]
r=-.YEEFESZ2E

En mode CorrelNAff, les données de diagnostic ne sont
pas affichées avec les résultats lorsque vous exécutez
un modele de régression.

CortrelHAf+ . Realin

. ai g=ax+h
Fé&alintax+by L1, a=-
Lz b=1

2
« SRF33IE33
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Menu STAT CALC

Le menu STAT Pour afficher le menu STAT CALC, appuyez sur

CALC DJ.

EDIT CALC

1:

2:

3:
4.

Stats 1-Var
Stats 2-Var

Méd-Méd
RégLin(ax+b)

: RégQuad

: RégCubique
: RégQuatre

: RégLin (a+bx)
: RéglLn

. RégEXp

: RégPuiss

: Logistic

: SinRég

TESTS

Calcule les statistiques a une
variable

Calcule les statistiques a deux
variables

Calcule la droite médiane-médiane
Ajuste les données a un modele
linéaire

Ajuste les données a un modele du
second degré

Ajuste les données a un modele du
troisiéme degré

Ajuste les données a un modele du
quatrieme degré

Ajuste les données a un modele
linéaire

Ajuste les données a un modele
logarithmique

Ajuste les données a un modele
exponentiel

Ajuste les données a un modele
puissance

Ajuste les données a un modele
logistique

Ajuste les données a un modele
sinusoidal

Pour toutes les instructions du menu STAT CALC, si
aucun des arguments nomlisteX et nomlisteY n’est
spécifié, ce sont par défaut les listes L1 et L2 qui sont
prises en compte. Si vous omettez I’argument
fréquence, il prend par défaut la valeur 1 (1
occurrence de chaque terme dans la liste).
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Fréquence
d’occurrence
des points de
données

Stats 1-Var

Stats 2-Var

Avec la plupart des instructions du menu STAT CALC,
vous pouvez spécifier une liste d’effectifs ou de
fréquences (fréquence).

Chaque élément de la liste fréquence indique les
effectifs ou les fréquences correspondants.

Par exemple, si L1={15,12,9,15} et LFREQ={1,4,1,3}, la
TI-82 Stats.fr interprete ainsi I'instruction Stats 1-Var
L1,LFREQ : 15 apparait une fois, 12 apparait quatre
fois, 9 apparait une fois et 15 apparait trois fois.

Chaque terme de la liste fréquence doit étre > 0 et un
élément au moins doit étre > 0.

Les termes non entiers sont acceptés dans la liste
fréquence, ce qui est utile pour spécifier des
fréquences en termes de pourcentage ou de fractions
dont la somme est égale a 1. Toutefois, si1 fréquence
contient des valeurs non entiéres, cela veut dire que
Sx et Sy ne sont pas définis et donc pas affichés parmi
les résultats statistiques.

Stats 1-Var (statistiques a une variable) analyse des
données avec une variable mesurée. Chaque terme de
la liste fréquence représente 'effectif ou la fréquence
de la valeur correspondante dans la liste nomlisteX.
Les termes de fréquence sont obligatoirement des
nombres réels > 0.

Stats 1-Var [nomlisteX, fréquencel
Stats 1-Var LisL
zl

Stats 2-Var (statistiques a deux variables) analyse des
données appariées. nomlisteX est la variable
explicative. nomliisteY est la variable expliquée.
Chaque terme de fréquence représente 'effectif ou la
fréquence du couple de données (nomlisteX,nomliisteY)
correspondant.

Stats 2-Var [nomlisteX,nomlisteY,fréquencel
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Méd-Méd
(ax+b)

RégLin

(ax+b)

RégQuad
(ax?+bx+c)

RégCubique
(ax3+bx2+cx+d)

Méd-Méd (médiane-médiane) ajuste les données au
modéle y=ax+b selon la technique de la droite
médiane-médiane (ligne de résistance), en calculant
les points représentatifs x1, y1, x2, y2, x3 et y3. La
fonction Méd-Méd affiche les valeurs de a (pente) et
b (intersection avec l'axe des y).

Méd-Méd [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

|Héd—Héd L3=LH=¥2| Héd—ﬁfg
H=aK
a=1.8989689091
b=1.363636364

RégLin(ax+b) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=ax+b selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (pente) et b
(intersection avec 'axe des y). Si le mode CorrelAff est
défini, elle affiche également les valeurs de r2etr.

RégLin(ax+b) [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

QuadRég (régression du second degré) ajuste les
données au polynéme du second degré y=ax’*+bx+c.
Cette fonction affiche les valeurs de a, b et ¢. Si le
mode CorrelNAff est défini, elle affiche également la
valeur de R2. Pour trois points, il y a ajustement
polynomial ; pour quatre points ou plus, ily a
régression polynomiale. Un minimum de trois points
est requis.

QuadRég [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

RégCubique (régression du troisiéme degré) ajuste les
données au polynome du troisieme degré
y=ax3+bx2+cx+d. Cette fonction affiche les valeurs de
a, b, c et d. Sile mode CorrelAff est défini, elle affiche
également une valeur pour R2. Pour quatre points, il y
a ajustement polynomial ; pour cinq points ou plus, il
y a régression polynomiale. Un minimum de quatre
points est requis.

RégCubique [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl
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RégQuatre
(ax*+bx3+cx2+
dx+e)

RégLin
(a+bx)

RégLn
(a+b In(x))

RégExp
(ab®)

RégPuiss
(ax®)

Logistique
c/(1+ake®x)

RégQuatre (régression du quatriéme degré) ajuste les
données au polynéome du quatrieme degré
y=ax*+bx3+cx?+dx+e. Cette fonction affiche les
valeurs de a, b, ¢, d et e. Si le mode CorrelAff est défini,
elle affiche également une valeur pour R2. Pour cinq
points, il y a ajustement polynomial ; pour six points
ou plus, il y a régression polynomiale. Un minimum de
cing points est requis.

RégQuatre [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

RégLin(a+bx) (régression linéaire) ajuste les données au
modele y=a+bx selon la méthode des moindres carrés.
Cette fonction affiche les valeurs de a (intersection avec
l'axe des y) et b (pente). Si le mode CorrelAff est défini,
elle affiche également les valeurs de reetr.

RégLin(a+bx) [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

RégLn (régression logarithmique) ajuste les données
au modéle y=a+b In(x) selon la méthode des moindres
carrés sur les données transformées In(x) et y. Cette
fonction affiche les valeurs de a et b. Si le mode
CorrelNAff est défini, elle affiche également les valeurs
de r?etr.

RégLn [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

RégExp (régression exponentielle) ajuste les données au
modele y=ab* selon la méthode des moindres carrés sur
les données transformées x et In(y). Cette fonction
affiche les valeurs de a et b. Si le mode Correl Aff est
défini, elle affiche également les valeurs de r? et r.

RégExp [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl

RégPuiss (régression puissance) ajuste les données au
modeéle y=ax® selon la méthode des moindres carrés sur
les données transformées In(x) et In(y).Cette fonction
affiche les valeurs de a et b. Si le mode CorrelAff est
défini, elle affiche également les valeurs de r2etr.

RégPuiss [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl
Logistique ajuste les données au modéle y=c/(1+a*e™)
selon une méthode itérative des moindres carrés. Cette

fonction affiche les valeurs de a, b et c.

Logistique [nomlisteX,nomlisteY,fréquence,regequl
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RégSin
a sin(bx+c)+d

RégSin (régression sinusoidale) ajuste les données au
modéle y=a sin(bx+c)+d selon une méthode itérative
des moindres carrés. Cette fonction affiche les valeurs
de a, b, ¢ et d. Un minimum de quatre points de
données est requis. Deux points au moins sont
nécessaires par cycle pour éviter des estimations de
pseudo-fréquences.

RégSin

[itérations, nomlisteX,nomlisteY,période,regequl
Itérations exprime le nombre maximum d’exécutions
de l’'algorithme. Sa valeur peut étre un entier > 1 et

< 16 ; si ce parameétre est omis, il prend par défaut la
valeur 3. [’algorithme peut parvenir a la solution
avant d’atteindre la limite itérations. En regle
générale, le temps d’exécution de RégSin est d’autant
plus long et la précision du résultat d’autant plus
grande que la valeur de itérations est élevée, et
inversement.

Le parameétre période est facultatif. Si vous 'omettez,
les intervalles séparant les données de nomlisteX
doivent étre de méme longueur et ces données doivent
étre classées en ordre croissant. Lorsque vous
spécifiez la valeur de période, il peut arriver que
I'algorithme parvienne plus rapidement a une solution
ou qu’il en trouve une la ou il aurait échoué si période
avait été omis. Si vous spécifiez le parametre période,
les intervalles séparant les données de nomlisteX
peuvent étre de longueur différente.

Remarque : L’argument de la fonction RégSin est toujours en
radians, quel que soit le réglage du mode Degré/Radian.

Un exemple d’utilisation de RégSin est traité page
suivante.
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Exemple de
fonction
RégSin :
heures de jour
en Alaska au
cours d’une
année

Calculez le modele de régression représentant la
durée (en heures) du jour en Alaska au cours d’une
année.

syitedx.: K. 1,361, GFarhz  Grarhz
I+l 45.5:8,11 f
213.5:16.5,19,19 upe: B = dh
o 17 14.5,12,. 5, ] HH- HIH [
8.5:6.5,5.5+L¢z - | istexilg

9.9 8 11 13.5 | isteb:il:z

[ | [ar=u=: o B

EEa5in LiaLzs'

R&a5in
g=gksinthx+o ) +d
=6, rrE292445
b=. 81862697853
c=-1.2154935792 -
d=12.18138372

Avec des données perturbées, vous obtiendrez une
meilleure convergence si vous spécifiez une estimation
précise de période. Vous avez le choix entre deux
méthodes pour parvenir une approximation de
période.

» Représentez les données et utilisez la fonction
TRACE pour déterminer la distance, sur 'axe des x,
entre le début et la fin d’'une période compléte (d'un
cycle). La figure ci-dessus est la représentation
graphique d’un cycle complet.

» Représentez les données et utilisez la fonction
TRACE pour déterminer la distance, sur 'axe des x,
entre le début et la fin de N périodes complétes (ou
cycles), puis divisez la distance totale par N.

Apres un premier essai d’exécution de RégSin avec la

valeur par défaut du parameétre itérations, il se peut

que vous parveniez a un ajustement
approximativement bon mais pas optimal. Pour une
meilleure adéquation, exécutez RégSin

16, nomlisteX,nomlisteY,2nl b, ou b est la valeur

obtenue lors de 'exécution précédente de RégSin.
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Variables statistiques

Les variables statistiques sont calculées et mémorisées comme expliqué
ci-apres. Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des
expressions, appuyez sur et sélectionnez 5:Statistiques, puis
choisissez le menu secondaire VARIABLES illustré ci-dessous dans la
colonne Menu VARIABLES. Si vous modifiez une liste ou changez de
type d’analyse, toutes les variables statistiques sont réinitialisées.

Stats  Stats Menu
Variables 1-Var 2-Var  Autres VARIABLES
moyenne des valeurs x X X XY
somme des valeurs x X X 3
somme des valeurs x2 Tx2 Tx2 z
écart type de x pour I’échantillon Sx Sx XY
écart type de x pour la population oX oX XY
nombre de points de données n n XY
moyenne des valeurs y y XY
somme des valeurs y Ty z
somme des valeurs y? Xy? )
écart type de y pour I’échantillon Sy XY
écart type de y pour la population oy XY
somme des X * y Xy z
minimum des valeurs x minX minX XY
maximum des valeurs x maxX maxX XY
minimum des valeurs y minY XY
maximum des valeurs y maxyY XY
ler quartile Q1 PTS
médiane Méd PTS
3éme quartile Qs PTS
coefficients de régression/d’ajustement a,b EQ
coefficients des modéles polynomiaux, a,b,c, EQ
Logistique et RégSin d e
coefficient de corrélation r EQ
rapport de corrélation 2, R2 EQ
équation de régression EQRég EQ
points représentatifs (Méd-Méd x1,y1, PTS
seulement) X2, y2,

X3, y3

QietQs

Le premier quartile (Q1) est la médiane des points

situés entre minX et Méd (médiane). Le troisiéme
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quartile (Q3) est la médiane des points situés entre
Méd et maxX.
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L’analyse statistique dans un programme

Introduction
des données
statistiques

Calculs
statistiques

Vous pouvez introduire des données statistiques,
effectuer des calculs statistiques et ajuster les données
a des modeles a partir d’'un programme. Les données
statistiques peuvent étre introduites directement dans
des lites & partir du programme (voir chapitre 11).

FROGEAM: STATS

PL1.2, 330
HE Sl PR PR L

Procédez de la maniére suivante pour effectuer un
calcul statistique a partir d’'un programme.

1. Sur une ligne vierge de I'éditeur de programme,

sélectionnez le type de calcul choisi dans le menu
STAT CALC.

2. Spécifiez les noms des listes a utiliser dans le calcul

en les séparant par une virgule.

3. Sivous souhaitez mémoriser 'équation de régression
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dans une variable Y=, tapez une virgule puis le nom
de la variable Y=.

PROGRAM: STATS
RSP Y I
L1272 "S3+Lz
EEglintax+b) LA
hz:?z

Ema mm oam



Graphes statistiques

Représentation
graphique des
données
statistiques
introduites
dans des listes

(Nuage)

A
(Polygone)

Vous pouvez tracer le graphe de données statistiques
mémorisées dans des listes. Vous disposez pour cela
des six types de graphe suivants : nuage de points,
courbe xy, histogramme, boite & moustache modifiée,
boite a moustache normale et représentation
graphique de la loi normale. Vous pouvez définir
jusqu’a trois tracés a la fois.

Pour tracer le graphe de données statistiques
contenues dans des listes, procédez comme suit :

1. Mémorisez les données dans une ou plusieurs
listes.

2. Sélectionnez ou désactivez les équations Y=
appropriées.

3. Définissez le graphe statistique.
4. Activez les graphes que vous souhaitez afficher.
5. Définissez la fenétre d’affichage.
6. Affichez et parcourez le graphe.

Un nuage de points affiche les points de coordonnées
(ListeX, ListeY). Chaque point est représenté par une
case (0), une croix (+) ou un point (). ListeX et ListeY
doivent avoir la méme longueur. Il peut aussi s’agir de
la méme liste.

Grarhe  Grarhz +
T

cf B L I +
HH- HIH [ +
| istexil
| i=tebYil:z +
[flar=u=: o« @ - Lt

Une courbe xy est un nuage de points dans lequel les
points de données sont reliés par un segment dans
Pordre ou ils apparaissent dans les listes ListeX et
ListeY. Vous avez la possibilité de trier les listes a
T’aide de Tricroi( ou TriDécroi(D avant de tracer le
graphe (page 12-22).

Grarhi FEEE Grarhz

":IF"E'-l-'_ ﬂ dhn
HH- HIH [

| istexil

| i=tel': RESID

faraue: B +
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dhis
(Diagramme)

E

(Boite a
moustaches
modifiée)

Un histogramme représente des données a une seule
variable. La valeur de la variable FENETRE Xgrad
détermine la largeur de chaque barre a partir du point
Xmin. ZoomStat ajuste Xmin, Xmax, Ymin et Ymax de
maniere a ce que toutes les valeurs soient
représentées ; ZoomStat ajuste également Xgrad.
L'inégalité (Xmax — Xmin) / Xgrad < 47 doit étre vraie.
Une valeur située a la limite d’'une barre fait partie de
la barre immédiatement a droite.

GFarhZ  Graphz
f
[T S Py
HH- HIH [

Listexili
Effectit=sil

FiL1

min=zE 481208
maxs 26 985507 n=1z

Une boite a moustache modifiée représente des
données a une seule variable, comme la boite a
moustache normale, a 'exception des points situés a
plus de 1,5 * & gauche de Q10u a droite de Qs (* = Q3 -
Q1 est ’écart inter-quartiles). Ces points sont
représentés individuellement en-dehors de la
“moustache” a 'aide de la marque (o or + or +) que vous
sélectionnez. Vous pouvez parcourir ces points dits
aberrants.

L'invite correspondant aux points aberrants est x=,
sauf lorsque le point aberrant est le maximum (maxX)
ou le minimum (minX). Lorsqu’il existe des points
aberrants, I'extrémité de chaque “moustache” affiche
x=. En 'absence de points aberrants, minX et maxX
sont les invites correspondant a 'extrémité de chaque
moustache. Q1, Méd (médiane) et Qs définissent le
cadre ou “boite” (page 12-33).

Les boites a moustache sont tracées en fonction de
Xmin et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et
Ymax. Si vous tracez deux graphes, le premier
apparait en haut de ’écran et le second au centre. Si
vous tracez trois graphes, le premier apparait en haut
de I’écran, le deuxiéme au centre et le troisiéme en
bas.

e ‘
21Erarhz..0n ” {1
dmli 1

FiGrarh3 0ff

=L Lz o«

4.LGrarhOf Q=45
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NNy

(Boite a
moustaches)

=
(GraphProb-
Norm)

Une boite a moustache normale représente des
données a une seule variable. Les “moustaches” vont
du point minimum (minX) au premier quartile (Q1) et
du troisiéme quartile (Q3) au point maximum (maxX).
La “boite” (ou cadre) est définie par Q1, Méd (la
médiane) et Qs (page 12-33).

Les boites a moustache sont tracées en fonction de
Xmin et Xmax mais ne tiennent pas compte de Ymin et
Ymax. Si vous tracez deux graphes, le premier
apparait en haut de ’écran et le second au centre. Si
vous tracez trois graphes, le premier apparait en haut
de I’écran, le deuxiéme au centre et le troisiéme en
bas.

FELe

b~ aF Fi : "l:l:'_'
o LT+

2 EPaPHE puly) :

3 EraphE OFF { ¥

A48 RO Med=t0 ...

Cette représentation permet la visualisation de la loi
de probabilité de la distribution des X : elle affiche le
nuage de points (X,z) ol z est tel que P(N<X)=z, N étant
une variable aléatoire suivant une loi normale de
méme parametres. Siles points représentés sont
proches d’une droite, le tracé indique que les données
sont normalement distribuées.

Spécifiez un nom de liste valide dans le champ Data

Liste. Sélectionnez X ou Y pour définir Data Axis.

« Sivous sélectionnez X, la TI-82 Stats.fr trace les
données sur 'axe des x et les points z sur 'axe des
y.

« Si sélectionnez Y, la TI-82 Stats.fr trace les
données sur 'axe des y et les points z sur 'axe des
X.

normAlEat 35, 2.9
Haxly
535.4?66?513 33
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Définition du Procédez de la maniére suivante pour définir un
graphe graphe.

1. Appuyez sur [graphstats]. Le menu GRAPH STATS
affiche les définitions de graphe en cours.

EEEPE:PE!I!...HE;F

L1 Lz @
2iGrarhZ, 0ff

l== L1 RESID o
3 EFaPh3 DFF

| e T o
4¢EPaPhDFF

2. Sélectionnez le graphe que vous souhaitez utiliser.
L’éditeur de graphes statistiques s’affiche pour
vous permettre de définir le graphe du type
sélectionné.

Eﬂ!ﬁﬁphz Grarhz
i
TaFe: L= dim

3. Appuyez sur pour sélectionner On si vous
souhaitez tracer immédiatement les données
statistiques. Que vous sélectionniez On ou Off, la
définition du graphe est mémorisée.

4. Sélectionnez le type de graphe. Les options
changent en fonction de votre choix, conformément
au tableau suivant.

Data Data
Graph Type ListeX ListeY Marque Freq Liste Axis
[~ Nuaae o « « a a Qa
|2~ Polygone o « « a a Q
dI= Diagramme « a a 4 Qa Q
L GraphBoitMoust Q “ 4 Qa Q
I Carré | Qa a 4 Qa Q
|~ GraphProbNorm QO a « Q 4 @
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Définition du 5. Selon le type de graphe choisi, spécifiez les noms de

graphe (suite) listes ou choisissez les options :
. ListeX (nom de la liste contenant les données
explicatives)
« ListeY (nom de la liste contenant les données
expliquées)

+ Marque (© ou +ou *)

+ Freq (liste des effectifs ou des fréquences des
termes de ListeX ; la valeur par défaut est 1)

« Data Liste (nom de la liste de données pour une
visualisation de la normalité des données par
GraphProbNorm)

+ Data Axis (axe sur lequel sont tracées les
données de Data Liste)

Affichage Chaque graphe statistique est associé a un éditeur
d’autres unique. Le nom du graphe courant (Graph1, Graph2 ou
éditeurs de Graph3) apparait en surbrillance sur la ligne

graphes supérieure de Iécran d’édition. Si vous souhaitez
statistiques afficher I'écran d’édition d’un autre graphe, utilisez les

touches [4] et ] pour placer le curseur sur le nom du
graphe en haut de I'écran et appuyez sur (entrer),
L’écran d’édition du graphe sélectionné s’affiche et son
nom reste en surbrillance.

Eﬂ!ﬁﬁphz Grarhz
i
TaFe: L= dim

HH- HIH [
[ isteX:il1
| i=tebYilz

[ar=ue: B -+
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Activation et
désactivation
des graphes

Définition de la
fenétre
d’affichage

Parcours d’un
graphe
statistique

GraphOn et GraphOff vous permettent respectivement
d’activer et de désactiver les graphes statistiques a
partir de ’écran principal ou d’'un programme. Si
aucun numéro de graphe n’est spécifié, GraphOn
active tous les graphes et GraphOff désactive tous les
graphes. Si vous spécifiez un ou plusieurs numéros de
graphes (1, 2 et 3), seuls ces graphes sont concernés
par GraphOn et GraphOff.

GraphOff [1,2,3]
GraphOn[1,2,3]

GrarhOf+
L= L

GrarhOn 3 E o

2iGrarhZ, 0ff

[ | L= LA REZID o
JiGrarhi..0n

L4y Lz o«
4.LGrarhOf

Remarque : Il est également possible d’activer ou de désactiver
les graphes statistiques sur la premiere ligne de I'écran d’édition
Y= (voir chapitre 3).

EEEPE:PE!I!...HE;F

Les données statistiques sont représentées sur le
graphe courant. Pour définir la fenétre d’affichage,
appuyez sur et introduisez les variables
FENETRE. ZoomStat redéfinit la fenétre d’affichage de
maniere a afficher toutes les données statistiques.

Lorsque vous parcourez un nuage de points ou une
courbe xy, la fonction TRACE commence au premier
terme des listes.

Lorsque vous parcourez une boite a moustache, la
fonction TRACE commence 4 Méd (Ia médiane).
Appuyez sur [{J pour aller vers Q1 et minX. Appuyez
sur [*] pour aller vers Q3 and maxX.

Lorsque vous parcourez un histogramme, le curseur
TRACE se déplace du point central du sommet de
chaque colonne au point central du sommet de la
colonne suivante, en commencant a la premieére
colonne.

Lorsque vous appuyez sur (4] ou [¥] pour passer a un
autre graphe ou a une autre fonction Y=, le curseur
TRACE se place sur le point courant du graphe ou sur
le point de départ (et non sur le point le plus proche).

Les parameétres de mise en forme ExprAff/ExprNAff
s’appliquent aux graphes statistiques (voir chapitre 3).
Si vous sélectionnez ExprAff, le numéro du graphe et
les listes de données représentées sont mentionnés
dans le coin supérieur gauche de I'écran.
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Les graphes statistiques dans un programme

Définition d’un Pour afficher un graphe statistique a partir d'un
graphe programme, définissez le tracé puis affichez le graphe.
statistique dans

un programme Pour définir le tracé, placez-vous sur une ligne vierge

de I'éditeur de programme et introduisez les données a
représenter dans une ou plusieurs listes selon la
procédure suivante :

1. Appuyez sur [graph stats] pour afficher le menu
GRAPH STATS.

1 TYFE MARQ
rarhl
IGrarhZ
Grarh3

3
42 GrarhOff
S GrarhOn

2. Sélectionnez le tracé a définir. La mention Graph1(
Graph2( ou Graph3( s’inscrit a 'emplacement du
curseur.

PEDEEHH FLOT
a2 Sad
2Ga P83+l

=EPaPh2il

3. Appuyez sur [graph stats] [»] pour afficher le menu
STAT TYPE.

GREAFH IMNES MARD
Huage
tPola3one

SJi0iagramme

4:GrarhBoitMoust

SiCarré

& GrarhProbHorm

4. Sélectionnez un type de graphe. Votre choix
s'inscrit a 'emplacement du curseur.

PROGRAM: PLOT
Ll.2. 340200

R T = LI
=EPaPh2iHuage
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Définition d’'un
graphe
statistique dans
un programme
(suite)

Affichage d’un
graphe
statistique a
partir d’'un
programme

5. Appuyez sur [[]. Spécifiez les noms des listes a
représenter en les séparant par des virgules.

6. Appuyez sur [graph stats] (<] pour afficher le menu
GRAPH TYPE MARQ. (Cette étape n’est pas

nécessaire si vous avez choisi 3:Diagramme ou
5:Carré a Détape 4.)

GEAFH TYPE [GEEE

+

3.

Sélectionnez le type de marque (O ou + ou *)
représentant chaque point. Le symbole choisi
s'inscrit a 'emplacement du curseur.

7. Appuyez pour compléter la ligne de
commande.

PROGRAM: PLOT
Ll.2. 340200

: a8l z
:EPaPHEiHuage=L1

Pour afficher un graphe statistique a partir d'un
programme, utilisez I'instruction AffGraph ou I'une
quelconque des instructions ZOOM (voir chapitre 3).

FROGREAM: PLOT PRDERHH FLOT
P12 3.4 1.2:3-4%+L1
IS 6aTa8rL: ={5 Garagrslz
=Eraph2iHuage=L1 =EPaP?EiHuage=L1
alz aLé»no

tAffErarh EEDDNStat
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Chapitre 13 : Estimations et distributions
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Pour commencer : taille moyenne d’une population

“Pour commencer” est une présentation rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Supposons que vous vouliez estimer la taille moyenne d’une population
de femmes en fonction de I’échantillon aléatoire présenté ci-dessous.
Dans la mesure ou les tailles ont tendance a étre réparties selon une loi
normale au sein d'une population biologique, un intervalle de confiance
de distribution # peut étre utilisé pour estimer la taille moyenne. Les 10
valeurs de taille ci-dessous sont les premiéres d'un échantillon de 90
valeurs générées aléatoirement a partir d'une population présentant
une répartition normale avec une taille moyenne supposée de 165,1
centimetres et un écart type de 6,35 centimeétres
(normAléat(165.1,6.35,90) ; la liste ci-dessous a été obtenue a partir
d’une initialisation de rand a 789).

Taille (en centimétres) de chacune des 10 femmes

169.43 168.33 159.55 169.97 159.79 181.42 171.17 162.04 167.15
159.53

1. Appuyez sur pour afficher e Lz 1
Iéditeur de listes statistiques. Utilisez [«] | | =cceec| comaa
pour placer le curseur sur le nom de liste
L1. Appuyez sur [insérer]. L'invite Nom=
g’affiche sur la ligne du bas. Le curseur [
indique que le verrou alphabétique est

activé. Les colonnes des listes existantes Hare=0Q
sont décalées vers la droite.
2. Tapez [H] [G] [H] [T] aprés I'invite Nom= et HGHT L1 Lz 1

appuyez sur (enter). Vous venez de créer la
liste dans laquelle vous allez mémoriser
les tailles dont vous disposez. Utilisez [+]
pour placer le curseur sur la premiére
ligne de la liste. I'invite HGHT(1)= s’inscrit

- HEHT1) =
sur la ligne du bas.
Remarque : Il est possible que votre écran
d’édition ne soit pas identique a lillustration si
vous avez déja mémorisé des listes.

3. Tapez 169 [-] 43 pour introduire la HGHT Ui Lz E
premiére valeur. A mesure que vous ﬁﬁg
tapez, la valeur s’inscrit sur la ligne du 17147
bas. Appuyez sur (entre). La valeur saisie jes-d
apparait maintenant dans la premiére
ligne de la liste et le curseur rectangulaire HGHTEAT =

passe a la ligne suivante. Procédez de la
méme maniére pour introduire les neuf
autres valeurs.
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4. Appuyez sur (4 pour afficher le EDIT_CALC pi==yE=
menu STAT TESTS. Appuyez sur [+] 21T-Test..,
jusqu’a ce que l'option 8:TIntConf soit E %:Egm§$¥§§t
en surbrillance. Sil-PrordTest..
6l Z2-ProrZTest..
riZ2IntCont..
EMTIntCont
5. Appuyez sur pour sélectionner 8: TIntConf
TIntConf. L’éditeur d’estimations Er."t{: i H%tatf-
s’affiche pour TIntConf. Si Val n’est pas E%“%EE;;H“E: 1
sélectionné pour Entr:, appuyez sur [{] Hiweay-C: .99
pour sélectionner Val. Tapez [+] Calculs
puis [H] [G] [H] [T] aprés l'invite Liste:
(verrou alphabétique actif). Tapez [+]
(] (1] 99 pour spécifier un degré de
confiance de 99% apres I'invite Niveau-
C..
6. Appuyez sur [+] pour positionner le TIntConf
curseur sur Calculs. Appuyez sur (entrer), £139, 74, 173. 942
L’intervalle de confiance est calculé et Egig?éggg?E‘ES?
les résultats TIntConf s’affichent sur n=1a
I’écran principal.

Interprétation des résultats.

La premiére ligne, (159.74,173.94), indique que I'intervalle de confiance
a 99% pour la taille moyenne de la population est (159.7,173.9), ce qui
nous donne une amplitude de 14,2 centimeétres.

Le degré de confiance de 0,99 indique que sur un trés grand nombre
d’échantillons, on peut s’attendre a ce que 99 % des intervalles calculés
contiennent la moyenne de la population. La taille moyenne réelle de
notre échantillon de population est de 165,1 centimétres (voir
I'introduction page 13-2) et fait donc bien partie de I'intervalle calculé.

La deuxieme ligne indique la taille moyenne de ’échantillon utilisé
pour calculer cet intervalle. La troisiéme ligne fournit I’écart type
présenté par cet échantillon. La derniéere ligne donne l'effectif de
Iéchantillon.
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Pour obtenir un intervalle plus réduit pour la taille moyenne u de la
population féminine, portez a 90 l'effectif de I'échantillon. Utilisez une
moyenne X égale a 163,8 et un écart type Sx égal a 7,1 calculés sur la
base de ’échantillon aléatoire élargi (voir introduction page 13-2). Cette

fois, utilisez 'option d’entrée Stats (statistiques de base).

7. Tapez (4] 8 pour afficher I’écran
d’édition des estimations pour
TIntConf. Appuyez sur D] pour

sélectionner Entr:Stats. L’écran change

pour vous permettre d’introduire des
statistiques de base.

8. Tapez(~] 163 (] 8 pour mémoriser

la valeur 163,8 dans X. Tapez 7 (-] 1
pour mémoriser la valeur 7,1
dans Sx. Tapez 90 pour
mémoriser 90 dans n.

9. Appuyez sur [+] pour placer le curseur

sur Calculs et appuyez sur pour
calculer le nouvel intervalle de
confiance a 99 %. Les résultats
g’affichent sur ’écran principal.

TIntCont

Entr‘ Wal E.EE
t165,.832
S}:l% QEFETIZEY..

Hiveay-Ci. 99
Calcul=

TIntE?nF

QA
Hiveay-Ci. 99
Calcul=

T o

nt
.25 165,772
3.8

[

ntC
161
=1&
HET
=98

I L]

Si la répartition des tailles dans une population de femmes suit une
loi de répartition normale avec une moyenne pu de 165,1 centimeétres
et un écart type o de 6,35 centimeétres, quelle est la taille que
dépassent seulement 5 % des femmes (le 95éme centile) ?

10. Appuyez sur (@) pour effacer 'écran

principal.

Appuyez sur [aistib] pour afficher le
menu DISTRIB (distributions).
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11. Tapez 3 pour insérer FracNormale( FracHormaled. 95,
dans I'écran principal. Tapez -] 95 [] 183.1 i%éSEiﬂlEEES
16571 () 6] 35 1. . .

.95 correspond au domaine, 165.1 est
la valeur de p et 6.35 est la valeur de
o. Appuyez sur (entrer),

Le résultat s’affiche sur ’écran principal. Il indique que 5 % des femmes
dépassent 175,5 centimétres.

12. Tracez le graphe représentant ces 5 % FEHETRE
de la population et ombrez cette zone. H""”"flq'S
Appuyez sur et définissez les ﬁgﬁgalgﬁ
variables FENETRE comme suit : Ymin=.d
. . “Ymax=. 82
Xmin=145 Ymin=-.02 “'Irad=H
Xmax=185 Ymax=.08 Ares=1
Xgrad=5 Ygrad=0
Xres=1
13. Appuyez sur [dsin] ] pour afficher OISTRIE !]ﬁli
le menu DISTRIB DESSIN. 5I§|'I'Nbr‘9 AL
s Ombre_t
3:Dmbrek3(
42 Ombrefd
14. Appuyez sur pour insérer FracHormale .95,
OmbreNorm( dans I’écran principal. 183.1 i%éSEiﬂlEEES
Appuyez sur @) [rép] (] 1 (aie) [EE] 99 [] OmbreHormiRer: 1E
165[] 1] 6] 350]. Rép 29,165, 1.6, 351
(175.5448205 a I'étape 11) est la borne
inférieure de l'intervalle. 1E99 est la

borne supérieure. La courbe de la loi
normale est définie par une moyenne p
de 165,1 et un écart type o de 6,35.

15. Appuyez sur pour tracer la
courbe normale et ombrer la zone. Area
désigne la zone située au-dessus du
95eme centile. low est la limite
inférieure. up est la limite supérieure.

HiFes.0E
Inf=17E.545  sup=1E98
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Ecrans d’édition pour les estimations

Affichage des Lorsque vous sélectionnez dans I'écran principal une
écrans d’édition  instruction de test ou d’intervalle de confiance, I'écran
pour les d’édition d’estimations approprié s’affiche. Les écrans
estimations d’édition varient en fonction des données d’entrée

requises par le test ou l'intervalle. L'exemple ci-
dessous illustre I'écran d’édition des estimations pour
un test T-Test.

T-Te=st.
Er‘u’r_,r*:EE_l Stats

ros
Liste:HGHT
Effectit=sil

[TH LHD FRD
Calculs Dessin

Remarque : Lorsque vous sélectionnez l'instruction ANOVA(,
elle s'insére dans I'écran principal. Aucun écran d’édition
particulier n’est associé a cette instruction.

Utilisation d’un Pour utiliser un éditeur d’estimations, procédez de la
écran d’édition maniére suivante :

our estimation , . . .
P 1. Sélectionnez un test ou un intervalle de confiance

dans le menu STAT TESTS. L’écran d’édition
approprié s’affiche.

2. Sélectionnez Val ou Stats si les deux options sont
disponibles. L’écran d’édition approprié s’affiche.

3. Entrez des nombres réels, des noms de listes ou des
expressions pour définir les parameétres demandés.

4. Sélectionnez I'une des hypothéses de test (z, <, ou
>) selon le choix disponible.

5. Sélectionnez Non ou Oui pour 'option Pooled
(regroupement) si les deux choix sont disponibles.

6. Sélectionnez Calculs ou Dessin (si Dessin est
disponible) pour exécuter I'instruction.
« Sivous choisissez Calculs, les résultats sont
affichés sur I'écran principal.
» Sivous choisissez Dessin, les résultats sont
présentés graphiquement.

Ce chapitre décrit les différentes options que vous
pouvez choisir au cours des étapes précédentes pour
chaque test et chaque intervalle de confiance.
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Sélection du
type d’entrée
Val ou Stats

Saisie des
valeurs des
arguments

Choix de
I’option
Val ou Stats

Spécification
des valeurs des
parameétres

Choix d’une
hypothése test
(# < >)

Z=Test
Entri@BEN Stat= Sélection d’une
B E_ﬂ i 6 alternative
ListesHGHT

-Effectitsil

T LRO0 D
Calculs Dessin

La plupart des écrans d’édition d’estimations vous

invitent a choisir entre deux types de données

d’entrée. (Ce nest pas le cas des écrans 1- et

2-PropZTest, 1- et 2-PropZint, y>-Test et RégLinTTest).

» Sélectionnez Val pour introduire les listes de
données en entrée.

Sélection du mode
Calculs ou Dessin

« Sélectionnez Stats pour introduire des statistiques
de base (comme X, Sx et n) en entrée.

Pour sélectionner Val ou Stats, placez le curseur sur
Poption choisie et appuyez sur (entrer),

Les écrans d’édition d’estimations exigent qu'une
valeur soit spécifiée pour tous les parameétres. Si vous
ne savez pas quel parameétre représente un symbole
donné, reportez-vous aux tableaux des pages 13-28 et
13-29.

Quel que soit I'écran d’édition choisi, la TI-82 Stats.fr

mémorise les valeurs que vous entrez, de sorte que

vous pouvez exécuter plusieurs tests ou intervalles

sans recommencer la saisie a chaque fois.

Pour les fonctions de test, la plupart des écrans

d’édition d’estimations vous invitent a sélectionner

une alternative parmi trois.

« Le premier choix possible est #, ce qui donne p#p,
pour l'option Z-Test.

» Le deuxieme choix proposé est <, ce qui donne
pnl1<p2 pour l'option 2-CompTTest.

« Le troisieme choix est >, ce qui donne p1>p2 pour
Toption 2-PropZTest.

Pour faire votre choix, placez le curseur sur
I’hypothése désirée et appuyez sur (entrer),
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Sélection de
I’option Pooled

Sélection de
I’écran de
calcul ou de
dessin pour
tester une
hypothése

Sélection de
I'option Calculs
pour un
intervalle de
confiance

Pour se passer
des écrans
d’édition
d’estimations

Pooled (2-CompTTest et 2-CompTIntC uniquement)
indiquent si les variances doivent étre prises en
compte pour le calcul.

» Sélectionnez Non si vous ne voulez pas tenir
compte des variances. Les variances de populations
peuvent étre inégales.

« Sélectionnez Oui si vous souhaitez prendre en
compte les variances. Les variances de population
sont supposées égales.

Pour sélectionner 'option Pooled, placez le curseur
sur Oui et appuyez sur (entrer),

Une fois que vous avez spécifié tous les parameétres

requis par ’éditeur pour un test d’hypothese, vous

devez sélectionner I'une des options Calculs ou Dessin.

« Calculs calcule les résultats du test et affiche les
résultats sur ’écran principal.

« Dessin représente les résultats du test sur un
graphe qui affiche les statistiques du test et la
valeur de la probabilité critique. Les variables
FENETRE sont ajustées automatiquement au
graphe.

Pour sélectionner Calculs ou Dessin, placez le curseur
sur Poption choisie et appuyez sur (entrer), I’exécution
est immédiate.

Aprés avoir spécifié tous les parameétres requis par
T’écran d’édition d’estimations, sélectionnez ,
sélectionnez Calculs pour afficher les résultats.
L’option Dessin n’est pas disponible.

Lorsque vous appuyez sur (enter), Calculs calcule les
résultats relatifs a I'intervalle de confiance et affiche
les résultats sur I’écran principal.

Pour introduire une instruction de test ou de calcul
d’un intervalle de confiance dans I’écran principal,
sans passer par I'écran d’édition approprié,
sélectionnez l'instruction de votre choix dans le menu
CATALOGUE. L’annexe A décrit la syntaxe a respecter
pour chaque test et chaque intervalle de confiance.

2-ComrZTesty

Remarque : Vous pouvez insérer une instruction de test ou
d’intervalle de confiance sur une ligne de commande dans un
programme. A partir de I'éditeur de programme, sélectionnez
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I'instruction de votre choix dans le menu CATALOGUE ou STAT
TESTS.
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Menu STAT TESTS

Le menu STAT Pour afficher le menu STAT TESTS, appuyez sur
TESTS (4. Lorsque vous sélectionnez une instruction
d’estimation, I’écran d’édition approprié s’affiche.

La plupart des instructions de STAT TESTS stockent
des résultats (variables) en mémoire. Ces variables se
trouvent pour la plupart dans le menu secondaire
TEST (menu VARS, option 5:Statistiques). Vous
trouverez la liste de ces variables et leur description
page 13-27.

EDIT CALC TESTS

1:
2:
3:

w > © 0o~

mTmo 0O

Z-Test...
T-Test...
2-CompZTest...

: 2-CompTTest...

: 1-PropZTest...
1 2-PropZTest...

: ZIntConf...
: TIntConf...
: 2-CompZintC...
: 2-CompTIntC...

: 1-PropZint...
: 2-PropZint...

:x?-Test...
:2-CompFTest...

: RégLinTTest...
: ANOVA(

Test d'une moyenne u , 6 connu
Test d'une moyenne u , ¢ inconnu
Test de comparaison entre deux
moyennes |, 6 connus

Test de comparaison entre deux
moyennes |, ¢ inconnus

Test d’'une proportion

Test de comparaison entre deux
proportions

Int. de confiance pour 1 u, ¢ connu
Int. de confiance pour 1 y, ¢ inconnu
Int. de confiance pour la différence
entre deux u, ¢ connus

Int. de confiance pour la différence
entre deux y, ¢ inconnus

Int de confiance pour 1 proportion
Int de confiance pour la différence
entre 2 proportions

Test Khi deux pour table a 2
dimensions

Test de comparaison de 2 ¢

Test de la pente de régression et de p
Analyse unidirectionnelle de variance

Remarque : Lors du calcul d’un nouveau test ou d’'un nouvel
intervalle, tous les résultats précédents sont annulés.
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Editeurs
d’estimations
pour les
instructions de
STAT TESTS

Dans ce chapitre, la description des instructions du
menu STAT TESTS indique 'unique éditeur de chaque
instruction et donne des exemples d’arguments.

» Dans le cas des instructions proposant les deux
solutions d’entrée Val et Stats, les deux types
d’écrans d’entrée sont présentés.

« Dans le cas des instructions qui ne laissent pas le
choix les options d’entrée Val et Stats, un seul écran
d’entrée est présenté.

Chaque description se poursuit avec la présentation
de l'unique écran de résultats correspondant a
l'instruction considérée (des exemples de résultats
sont fournis).

« Dans le cas des instructions qui permettent de
choisir entre les deux options d’affichage des
résultats Calculs et Dessin, les deux types d’écrans
sont présentés : valeurs calculées et représentation
graphique.

» Dans le cas des instructions qui impose l'option
Calculs d’affichage des résultats, ’écran principal
contenant les résultats calculés est présenté.

Remarque : Tous les exemples fournis dans les pages 13-11 a
13-26 supposent une notation décimale fixe a 4 positions (voir
chapitre 1). Les résultats seront différents si vous avez défini
une autre notation décimale.
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Z-Test

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option Z-Test (test zsur un échantillon, option 1)
effectue un test pour trouver la moyenne inconnue p
d’'une population lorsque I'écart type ode la
population est connu. Elle teste I'hypothése nulle
Hy: u=p, contre I'une des hypotheses alternatives

suivantes :

« H,: pzu, (u:#po)
« H,' u<yg (ui<po)
« H; pu>pp (wi>po)

Dans notre exemple :

L1=1299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Val
Z-Test
Enti: Stats
roi3E
ai3
Liste:l1
Effectitssl
TR JIN K

Calculs lessin

Stats

EmiErval HEE
it s
w388

[

HiZ299, AEI3Z333..
H

TR 1Y | Ko
Calculs Deszin

Z—Test

R4 380, BRAE
Z=". 7233
F=. 21504
¥=799.0333
n=6&. BEAE

.21t
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T-Test L'option T-Test (test £sur un échantillon, option 2)
effectue un test d’hypothése pour une moyenne de
population inconnue pu lorsque I'écart type o de la
population est aussi inconnu. Elle teste 'hypothese
nulle Hy: u=p, contre I'une des hypotheses
alternatives suivantes :

« H,: pzu, (u:#po)
« H,' u<yg (ui<po)
« H; pu>pp (wi>po)

Dans notre exemple :
TEST={91.9 97.8 111.4 122.3 105.4 95}

Val Stats
D TETEE'*“EBI Stat TETEEtu 1 EEE
onnées Lk at.=s ntrslla
dentrée ——— | po:lA 1185
Liste: TEST 1@3 QEEEEEEE...
Effectitssl Sx 11. 46593798
TH LD FRD
Calcul=s Dessin LAY Y |
Ea Uls Dessin
T-Test T-Tezst.
e R
feeutals | £=, 5340 p=. 5344
caicuies =183, 9657 #=1H3. 9657
Sx=11 Sx=11.4669
n=&. & n=6. 8E8
[ |
Résultats
tracés
k=- 2207 p= B34 L= Z207 F=.B3Y
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2-CompZTest

Données
d’entrée

Reésultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-CompZTest (test z sur deux échantillons,
option 3) teste I’égalité des moyennes de deux
populations (u; et p,) sur la base d’échantillons
indépendants lorsque I’écart type des deux
populations (o, et o) est connu. Elle teste I’hypothése
nulle Hy: u;=p, contre I'une des hypothéses

alternatives suivantes :

o H, w#u, (pi:#p2)
« H. <y, (u1:<p2)
o H. u>p, (W1i>p2)

Dans notre exemple :

LISTA={154 109 137 115 140}

LISTB={108 115 126 92 146}

Val

Z-ComFZTest
: Stats

Effiil
LEFF2rl
pldpg {pl ‘

Calculs Dessin

\2

Sxz=ZA. 1941
ni =5, BEEE
nz=5. 886A

\2

Z=1.478¢ F=.0G69E

13-14 Estimations et distributions

Stats

2= EDNPETEEt
ntrillal

1:15

=

HIZXMEaml

2513,
1:131
1 3

i117.4
+n 2 (]

plazpz <p2
Calculs Des=sin

\2

2—ComrZTest

| hz=5. 0860
[ |

\2

Z=1.479% F=.0605




2-CompTTest

Données

d’entrée _

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-CompTTest (test ¢ sur deux échantillons,
option 4) teste I'égalité des moyennes de deux
populations (u; et u,) sur des échantillons
indépendants lorsque ’écart type est inconnu (c; or c,)
pour les deux populations. Elle test I’hypothése nulle
H,' u;=p, contre 'une des hypothéses alternatives
suivantes :

o H, w#u, (pi:#p2)
« H. <y, (u1:<p2)
o H. u>p, (W1i>p2)
Dans notre exemple :

SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Val Stats
2= EDNPTIntE 2= EDNPTIntE
Entr Stats Entr:iial
L15te AMF1 ®1:i15., 93
E}ﬁ}e% SHAMPZ2 le E.ral135421..
Effasl 219, 499833333,
Hiveay-C:.95 SxZil.90EEa5932..
JPooled: Qg Oui LnZi g

Cal i pis LT
LCalculs Oessin | w1 oIl deid
Calculs Uessin

\ \

Z2-ComrTTest 2—ComrTTest
TRE KA
t=2.2579 t=2.2379
F=.H559 F=
di'=5, 84658 df'=5. 3483
#1=15.9333 ®¥1=15.933

#xz=9 4993 Jxz=9.4993
Sxi1=6.7d14 Sxi1=h.7d14
Sxez=1.9541 Sxz=1.9561
n1 =5, BEEA n1 =5, BEEA
nz=6,. B8 hz=6. B8EE

L=z.zE70 F=.0558 t=z.ZE7D F=.0G59
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1-PropZTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 1-PropZTest (test z d’'une proportion, option 5)
effectue le test d'une proportion de réussites inconnue
(prop). Elle utilise comme données d’entrée le nombre
de réussites dans I’échantillon x et le nombre
d’observations dans I'échantillon n. L’hypothése nulle
H,: prop=p, est testée contre I'une des hypotheses
alternatives suivantes :

« H,: prop#p, (prop:#po)
« H,: prop<p, (prop:<po)
« H,: prop>p, (prop:>po)

1-ProrZTest
FO:.5

®=izZE4a

i 4E4E

Ft0 LFD RO
Calculs Dessin

p=. DHES
n=4840 . BREE

z=.BB1 F=.37EZ
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2-PropZTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-PropZTest (test z de deux proportions,
option 6) effectue un test comparant les proportions de
réussite (p; et py) dans deux populations. Elle utilise
comme données d’entrée le nombre de réussites (x; et
X,) et le nombre d’observations (2, et n,) dans chaque
échantillon. L’hypothése nulle Hy: p;=p, (qui prend en
compte la proportion de regroupement p) est testée
contre 'une des hypothéses alternatives suivantes :

+ H, pi#p; (p1:2p2)
+ H, pi<p; (p1:<p2)
+ H, p>p; (p1:>p2)

Z2-PropdTest
w1145
nligl
#2138
nZiGd
Fl:
Calc

LF2 FFZ2
= De=sin

\2

Z2-PrordTest
Fi1#Fz

z=1. 4??3
F=. 1396

B1=. ?3??
Bz=.

JE= 6?48

ni=cl. 8888
ne=62. BEEA

\2

Z=1.4772 F=.1296
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ZIntConf

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option ZIntConf (intervalle de confiance zdun
échantillon unique, option 7) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne inconnue u d’une
population lorsque I'écart type o de la population est
connu. L'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

L1=1299.4 297.7 301 298.9 300.2 297}

Val

ZIntCont
Er'u’r_jr* EEN Stats

Listeilq
Effectifsi]
Hiveay-Ci.9
Calcul=

Stats

ZIntCont
Entril/al EEE

gi3
x 299, 83333333,

Hlueau c:.9
Calculs
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TIntConf

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option TIntConf (intervalle de confiance ¢ dun
échantillon unique, option 8) calcule un intervalle de
confiance pour une moyenne p inconnue d’une
population lorsque I'écart type ¢ de la population est
inconnu. L'intervalle de confiance calculé dépend du
niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
Le={1.6 1.7 1.8 1.9}

Val

TIntCont
Entr: Stats
Liste:ls
Eftectifs:l
Hiveay—-LC:.95
Calculs

Stats

T-Test
Er'utr* Vol EEE

1685
193 JEEEEEEE..
S}c: 11. 46693792

LAY Y |
Ea Uls Dessin

IntCon

Ll.5446, 1.9554 2
Z=1. 7560

Sx=. 1291

n=d4. BEEA
[ |
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2-CompZintC

Données
d’entrée _

Résultats
calculés

L’option 2-CompZIntC (intervalle de confiance z de
deux échantillons, option 9) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre deux moyennes de
population (u;-p,) lorsque I'écart type des deux
populations (o, et o) est connu. L'intervalle de
confiance calculé dépend du niveau de confiance
spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :

LISTC={154 109 137 115 140}

LISTD={108 115 126 92 146}

Val Stats
2=ComrZIntC 2—ComrZIntC
Entr‘?@] Stats Entrilizl
al=l5. oglils. 5
g2i1E.5 g2:13.5
Listel:LISTC 13131
Listez2:iLISTO n1 5
Effi=l t117.4
JEffZ2el ¢n2 5
Hiwveay—-C: .35 Hiveau-C: .95
Calculs Calculs
Z-ComrZIntC 2=ComrZIntC
L-4.417, 31,6172 L-4,417.31.6172
®¥1=131. 8680 ¥1=131. 86068
®e=117.40808 ®z=117.4808
Sx1=18.6145 n1=5. 88688
Sxez=28.1941 nz=5. 3088
L1 =5, B868A
[ | [ |
hz=5. BEEH
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2-CompTIntC L’option 2-CompTIntC (intervalle de confiance ¢ de
deux échantillons, option 0) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre deux moyennes de
population (u;-p,) lorsque I'écart type des deux
populations (o, et o) est inconnu. L'intervalle de
confiance calculé dépend du niveau de confiance
spécifié par l'utilisateur.

Dans notre exemple :
SAMP1={12.207 16.869 25.05 22.429 8.456 10.589}
SAMP2={11.074 9.686 12.064 9.351 8.182 6.642}

Val Stats
EECENPTIHtEt N ZEEENPEITtE
5 ntr a = ntrilla
Données | [iete S1715. 93
L15t92 SHMPE Swlig.rE135421..
Effl: nl:g
Effa2: 1 wei9,.499833333.
Hiveau-C: .95 Sw2i 1. 95085932,
JPooled:[RET Oui JH2iG
| Calculs=s | Miveay-C:.95
Fooled:QEF Oui
Calcul=s
2=ComeT IntC 2-ComeTIntC
é;lgaggéé3'452} éﬁlgagﬁéé3'452}
fieoutats F1=15.9323 F1=15, 9533
caicuies He=9, 4933 Hz=9,4993
Sxi1=6,F@ld Sx1=6.r814
LExz=1.95681 LSxz=1.95681
[ | [ |
n1 =5, BEEE 1 =6, BEEA
.nz &, HEEE .nz—E HEHAEA
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1-PropZint L’option 1-PropZint (intervalle de confiance z pour une
proportion unique, option A) calcule un intervalle de
confiance pour une proportion de réussite inconnue.
Elle utilise comme données d’entrée le nombre de
réussites x et le nombre d’observations n dans
I’échantillon. L'intervalle de confiance calculé dépend
du niveau de confiance spécifié par l'utilisateur.

1-ProrZInt
Données H E%jg
d’entré —_— rs
entree Hiveau-Ci.95
Calcul=

Résultats
calculés
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2-PropZint

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option 2-PropZint (intervalle de confiance z pour
deux proportions, option B) calcule un intervalle de
confiance pour la différence entre les proportions de
réussites de deux populations (p;—py). Elle utilise
comme données d’entrée le nombre de réussites

(x, et x,) et le nombre d’observations (2, et n,) dans

chaque échantillon.

L’intervalle de confiance calculé

dépend du niveau de confiance spécifié par

T'utilisateur.

2-Prorflnt
#1lig3

nligl

#2138

n2se2
Hiveay—C: .35
Calculs

2

I35 T
nianin=E3

P Y | |
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x2-Test

Editeur
de

matrice

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

—

L’option y?-Test effectue un test du khi deux sur les
colonnes de la matrice Observée. L'hypothese nulle H,,
est : les deux variables colonnes sont indépendantes.
L’hypothése alternative est : elles ne sont pas
indépendantes.

Avant de calculer un test y?-Test, entrez les résultats
observés dans une matrice. Insérez le nom de variable
de cette matrice apres I'invite Observé: dans I'écran
d’édition du test x>-Test (par défaut =[A]). Aprés
T'invite Attendu: , entrez le nom de variable de la
matrice ou vous souhaitez stocker les résultats
calculés (par défaut =[B]).

MATRICEIA] 3 =2 Remarque : Appuyez sur

[EOO0 18000 1 01 1 pour
[ Bad0 166000 1 o
[iio00 1Z000 j| sélectionner 1:[A] dans le

menu MATRX EDIT.

Xi-Test
Obserwé: [A]
Attendu: [B]1
Calculs Dessin

\2

NE-Test [E
3{3 3. SFSE’I [I
. 1856 [
dF 2. DBEEE [

i/ Remarque : Appuyez sur
[B] pour afficher
la matrice [B].

=3 IvE F=.18E
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2-CompFTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

Résultats
tracés

L’option 2-CompFTest (test F- sur deux échantillons,
option D) calcule un test F- pour comparer les écarts
types (o, et 6,) de deux populations normales. La
moyenne des populations et les écarts types sont tous
inconnus. 2-CompFTest, qui utilise le rapport des
variances des échantillons Sx12/Sx22, teste 'hypothese
nulle Hy: 6,=0, contre I'une des hypotheses
alternatives suivantes :

« H,:o,#0, (61:202)

+ H, 6,<0, (61:<02)

+ H,: 6,>0, (61:>62)

Dans notre exemple :

SAMP4={7 -4 18 17 -3 -5 1 10 11 -2}
SAMP5={-1 12 -1 -3 3 -5 5 2 -11 -1 -3}

Val Stats
Z2-ComFFTest 2= EDNPF‘TEEL
Ertr: 5tat5
Liste 5}:1 8 ?4 .
L15+.-E'2 SHMF‘S
Effl:l S:{E 5 =15 1520 A
Effz:l nZi
ol: o2 a2 gl: g2 gl
Calculs Dessin Calculs Deszin

¢ ¢

Z-ComrRFTest 2—ComrRTest

TgiFTz Ti#Tz
F=z.195 F=2.19&
F=. 236 F=. 236
Sx1=8. 743 Sx1=8.743
Swxe=5,.9481 Swxz=2.981
J¥1=0. 884 Jr1=18, 888
He=-. 2727 nz=11.8868
ni1=18. Ba8aa

.nz 11. 6888

\ \

F=z.19EC F=.2hk F=z.18%6 F=. 2364
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RégLinTTest

Données
d’entrée

Résultats
calculés

L’option RégLinTTest (test #de régression linéaire,
option E) calcule une régression linéaire sur les données
fournies et un test ¢ sur la valeur de la pente de régres-
sion B et le coefficient de corrélation p pour I'équation
y=o+Bx. Elle teste 'hypothese nulle Hy: f=0
(équivalente & p=0) contre I'une des hypothéses
alternatives suivantes :

« H,: B#0 et p=0 (B & p:#0)

« H,:B<0 et p<O (B & p:<0)

« H,:B>0et p>0 B & p:>0)

L’équation de régression est automatiquement
mémorisée dans EQRég (menu VARIABLES Stat, menu
secondaire EQ). Si vous entrez un nom de variable Y=
apres l'invite EQRég: , 'équation de régression
calculée est automatiquement stockée dans la fonction
Y= spécifiée. Dans I'exemple ci-dessous, I’équation de
régression est stockée dans Y1, qui est alors
sélectionnée.

Dans notre exemple :
L3={38 56 59 64 74}
La={41 63 70 72 84}

REalinTTest
Listexrilz
Listelsly

EaR&aity
Calculs=s

EEaLinTTest
a=g+hx
B#8 and rF#E

Grarhl Grarhz HETAE
SMiE-E. 66+ 197

t=15.9485
F=3. 3634 -4
of =3. BEE0

wMNz=
W=
wMy=
wME=

La=-3.65996
[ | “NE=

Th=1.1942
s=1.2028
re=, 9093
r=.9341

Lorsque l'instruction RégLinTTest est exécutée, la liste
des valeurs résiduelles est créée et stockée
automatiquement dans la liste RESID qui prend place
dans le menu LIST NOMS.

Remarque : Pour I'équation de régression, vous pouvez utiliser
une notation décimale fixe (voir chapitre 1) pour contréler le
nombre de chiffres mémorisés apres le séparateur décimal. Un
nombre de positions décimales réduit peut toutefois nuire a
I'adéquation des données au modéle.
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ANOVA( L'option ANOVA( (analyse de variance
unidirectionnelle, option F) calcule une analyse
unidirectionnelle de variance pour comparer les
moyennes de 2 a 20 populations. La procédure de
comparaison de I'instruction ANOVA fait intervenir
une analyse de la variation des données de
Iéchantillon. L’hypothése nulle Hy: p,=py=...=py est
testée contre 'hypothese alternative H,: toutes les
moyennes ;...\ ne sont pas égales.

ANOVA(Zistel, liste,...,liste201)

Dans notre exemple :
L1={7 4 6 6 5}
L2={6 5 5 8 7}
L3={4 7 6 7 6}

AMOYACL 2Lz Lz20
Données
d’entrée —
AMOVA unidir
F=.311
Résultats E='E38
calculés 3%:5?5@8
S5=.933
L MS=.4E7
[ |
AMOMA unidir
T M5=.4567
Erreur
di=12.884
S5=18. 8848
M5=1.S8E
.SKP=1.225

Remarque : SS est la somme des carrés et MS est le moindre
carré.
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Variables de sortie des tests et des intervalles

Les variables des estimations sont calculées comme indiqué ci-dessous.
Pour accéder a ces variables en vue de les utiliser dans des expressions,
tapez (var), 5 (5:Statistiques), puis sélectionnez le menu secondaire VARS
indiqué dans la derniere colonne du tableau suivant.

Variables Tests Intervalles RégLinTTest, Menu
ANOVA VARIABLES

valeur p p P TEST

statistiques de test z,t, % t, F TEST
F

degrés de liberté df df df TEST

moyenne d’'un échantillon de X1,X2 X1,X2 TEST

valeurs de x pour les

échantillons 1 et 2

écart type d’'un échantillon de Sx1, Sx1, TEST

valeurs de x pour les Sx2 Sx2

échantillons 1 et 2

nombre de points de données  n1,n2 n1,n2 TEST

pour les échantillons 1 et 2

écart type résultant Sxp Sxp Sxp TEST

proportion estimée de p p TEST

I’échantillon

proportion estimée de p1 p1 TEST

Iéchantillon pour la population

1

proportion estimée de p2 p2 TEST

I’échantillon pour la population

2

bornes de I'intervalle de lower, TEST

confiance upper

moyenne des valeurs de x X X XY

écart type de '’échantillon de  Sx Sx XY

valeurs de x

nombre de points de données n n XY

erreur standard dans la ligne s TEST

coefficients de a,b EQ

régression/d’ajustement

coefficient de corrélation r EQ

rapport de corrélation r2 EQ

équation de régression EQRég EQ
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Description des données d’entrée d’une estimation

Les tableaux présentés dans cette section décrivent les données d’entrée
utilisées par les estimations. Pour spécifier les valeurs de ces données,
utilisez les écrans d’édition des estimations. Le tableau dresse la liste
des données d’entrée dans I'ordre ou elles apparaissent dans ce chapitre.

Entrée Description

Ko Valeur estimée de la moyenne de population que vous
testez .

c Ecart type connu de la population ; doit étre un nombre
réel > 0.

Liste Nom de la liste contenant les données que vous testez.

Freq Nom de la liste contenant les valeurs de fréquence des

données de iste, 1 par défaut. Tous les termes de la
liste doivent étre des entiers > 0.

Calculs/Dessin

Détermine la forme sous laquelle sont générés les
résultats pour les tests et les intervalles. L'option
Calculs affiche les résultats sur ’écran principal. Pour
les tests, I'option Dessin illustre les résultats
graphiquement.

Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
P’échantillon) pour les tests et intervalles sur un seul
échantillon.

ol

Ecart type connu issu de la premiére population pour
les tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre
un nombre réel > 0.

c2

Ecart type connu issu de la seconde population pour les
tests et intervalles sur deux échantillons. Doit étre un
nombre réel > 0.

Liste1, Liste2

Noms des listes contenant les données que vous testez
pour les tests et intervalles sur deux échantillons. Les
noms de liste par défaut sont respectivement L1 et L2.

Freq1, Freq2

Noms des listes contenant les effectifs des données des
listes Listel et ListeZ2 pour les tests et intervalles sur
deux échantillons. Tous les termes de la liste doivent
étre des entiers > 0 ; leur valeur par défaut est 1.

X1, Sx1, n1, X2, Statistiques de base (moyenne, écart type et taille de
Sx2, n2 I’échantillon) pour le premier et le deuxiéme échantillon

dans les tests et intervalles sur deux échantillons.
Pooled Option qui indique si les variances doivent étre

regroupées pour les instructions 2-CompTTest et
2-CompTInt. Non indique a la TI-82 Stats.fr de ne pas
regrouper les variances, tandis que Oui lui demande de
les regrouper.
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Entrée

Description

Po

Proportion attendue de I’échantillon pour le test 1-
PropZTest. Doit étre un nombre réel tel que 0 < pp< 1.

X

Nombre de réussites dans I’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

Nombre d’observations dans I’échantillon pour le test
1-PropZTest et I'intervalle 1-PropZint. Doit étre un
entier > 0.

x1

Nombre de réussites issu du premier échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

X2

Nombre de réussites issu du second échantillon pour les
tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit étre
un entier > 0.

ni

Nombre d’observations dans le premier échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

n2

Nombre d’observations dans le second échantillon pour
les tests 2-PropZTest et les intervalles 2-PropZint. Doit
étre un entier > 0.

Niveau-C

Niveau de confiance pour les instructions relatives a
I'intervalle. Doit étre > 0 et <100. Si sa valeur est > 1,
elle est considérée comme un pourcentage et divisée par
100. Valeur par défaut =0.95.

Observé (Matrix)

Nom de la matrice qui représente les colonnes et lignes
d’une table a deux entrées contenant les valeurs
observées du test y?-Test. Observed doit contenir des
entiers > 0. Les dimensions minimum de la matrice sont
2X2.

Attendu (Matrix)

Nom de la matrice précisant ou stocker les valeurs
attendues. Expected est créée aprés exécution réussie
du test x2-Test.

ListeX, ListeY

Noms des listes contenant les données d’'un test
RégLinTTest. Par défaut, il s’agit respectivement des
listes L1 et L2. Les deux listes doivent étre de méme
dimension.

EQRég

Invite demandant de fournir le nom de la variable Y=
au moment de mémoriser 'équation de régression
calculée. Si une variable Y= est spécifiée, 'équation
correspondante est automatiquement sélectionnée
(activée). La solution par défaut consiste & mémoriser
Iéquation de régression dans la variable EQRég
uniquement.
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Distributions

Menu DISTRIB

Pour afficher le menu DISTRIB, appuyez sur [disrb],

DISTRIB
1:

2:

>0 ©

mo O

normalFdp(

normalFrép(

3: FracNormale(
4:
5: StudentFrép(

studentFdp(

L X*Fdp(
. x2Frép
: FRdp(
: FFrép (

: binomFdp(
: binomFrép(

: poissonFdp(
: poissonFrép(

: géometFdp(
: géometFreép(

DESSIN

Densité de la loi de probabilité
normale

Fonction de répartition d’'une loi
normale

Fractiles de la loi normale

Densité d'une loi de Student
Fonction de répartition d’'une loi de
Student

Densité de probabilité d'une loi du
Khi deux

Fonction de répartition d’'une loi du
Khi deux

Densité de probabilité dune loi de
Fisher

Fonction de répartition d’'une loi de
Fisher

Loi binomiale

Fonction de répartition d’'une loi
binomiale

Loi de Poisson

Fonction de répartition d’'une loi de
Poisson

Loi géométrique

Fonction de répartition d’'une loi
géométrique

Remarque : -1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de la limite
supérieure (limitesup), spécifiez limiteinf=1E99 pour la limite
inférieure.
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normalFdp( normalFdp( calcule la fonction de densité de
probabilité (pdf) de la loi normale pour une valeur
spécifiée de x. Les valeurs par défaut sont #=0 pour la
moyenne et 0=1 pour I’écart type. Pour tracer le
graphe de la loi de distribution normale insérez
Iinstruction normalFdp( dans I’écran d’édition Y= La
fonction de densité de probabilité est définie par :

~(x—p)?
e 2 5>0

Ax) =

2n o

normalFdp(xl,u,c])

Grarhl Grarh: AR Remarque : Dans cet
~1BhormalFde Ol exemple,
3322 Xmin =28
Xmax = 42
Ymin=0
Ymax = .25

Conseil : Pour tracer le graphe de la loi de distribution normale,
vous pouvez définir les variables FENETRE Xmin et Xmax de
facon & ce que la moyenne p soit située entre les deux, puis
sélectionner 0:ZMinMax dans le menu ZOOM.
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normalFRép(

FracNormale(

studentFdp(

normalFRép( calcule la fonction de répartition de la
loi normale de parameétres u,o entre /imiteinfet
Iimitesup. Par défaut, 4=0 et o=1.

normalFRép(/imiteinflimitesupl,u,ol)
normalFRERC -1 99
2 B0 BT 22

- DEEEEEAEES

L’instruction FracNormale( calcule les fractiles de la
loi normale de parameétres 4,0 pour une zone donnée.
Elle calcule la valeur x telle que p(X<x)= zone, avec X
suit (4,0) et zone un réel entre 0 et 1. Par défaut 4=0
et o=1.

FracNormale(zonel,u,0l)

FracHormale.&91
dE24EFS, 35,22
J6.BRBEAEEY

studentFdp( calcule la fonction de densité de
probabilité (pdf) de la loi de Student pour une valeur
spécifiée de x. df (degrés de liberté) doit &tre > 0. Pour
tracer la courbe de la loi de Student, insérez
studentFdp( dans I’écran d’édition Y=. La fonction de
densité de probabilité est la suivante :

rl(df+1/21 1+ x2/df) ~(df+D72

Ax) =

r(df/2) Jndf
studentFdp(x,dfj
Grarhl Grarhz Grarhz Remarque : Dans cet

~MBstudentFdros exemple,

2 Xmin =-4.5
Xmax = 4.5
Ymin=0
Ymax = .4
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studentFRép(

x*Fdp(

x°FRép(

studentFRép( calcule la fonction de répartition d’'une
loi de Student entre /imiteinfet limitesup pour une
valeur spécifiée de df(degrés de liberté) qui doit étre >
0.

studentFRép(/imiteinflimitesup,dl)
S%E?EHtFRéPﬂ'E:E
’ . ESTAESE44

¥2Fdp( calcule la fonction de densité de probabilité
(pdf) de la loi %2 (khi deux) pour une valeur spécifiée
de x. df (degrés de liberté) doit étre un entier > 0. Pour
tracer le graphe de la loi y?, insérez ?Fdp( dans
Pécran d’édition Y=. Cette fonction s’exprime comme
suit :

1
Ax) = (1/9) df72 xdf/2 -1 *X/2’ >0
T TR c o
x2Fdp(x,dfj
Grarhl Grarhz Grarhz Remarque : Dans cet
""'\-I'I'I‘I EHEFdF’":H: 9:‘ exemp|e,
:3:53{ Fdrii. ¢ Xmin = 0
=y= Xmax = 30
W ES Ymin =-.02
s Ymax = .132

x*FRép( calcule la fonction de répartition de la loi %2
(khi deux) entre limiteinfet limitesup pour une valeur
spécifiée de df(degrés de liberté) qui doit étre un
entier > 0.

x*FRép(/imiteinf,limitesup,df)
ggFRéFﬂiEl: 19,823,
. I7SEE1 9681
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FFdp(

FFRép(

FFdp( calcule la densité de probabilité de la
distribution de Fisher F pour une valeur de x
spécifiée. Les arguments df(degrés de liberté)
numérateur et dénominateur doivent étre des entiers
> 0. Pour tracer le graphe de la distribution F, insérez
FFdp( dans I’écran d’édition Y=. La densité de
probabilité s’exprime sous la forme :

I'l(n+d /2] [HJH/Z

(2212 \d

Ax) = 7

x12-1(1+ nX/d)’(’”d)/z,XZO

avec n = degrés de liberté du numérateur
d = degrés de liberté du dénominateur

FFdp(x,df numérateur,df dénominateur)

Grarhl Grarhz Graehs Remarque : Dans cet
SNABRFdROR. 24,19 exemple,
- Xmin = 0
Xmax =5
Ymin=0
Ymax =1

FFRép( calcule la fonction de répartition de la loi de
Fisher F entre /imiteinfet limitesup pour les valeurs
spécifiées de degrés de liberté, df numérateur et df
dénominateur, qui doivent étre des entiers > 0.

FFRép(/imiteinf,limitesup,df numérateur

df dénominateur)

FFREFCH, 2.4523. 2
4,192

ATASTASTE
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binomFdp(

binomFRép(

poissonFdp(

binomFdp( calcule P(X=x) ou X suit une loi binomiale
de parameétres nbreessais et p; x est un entier ou une
liste d’entiers, p un réel entre 0 et 1. Si x est omis, le
résultat est la liste de probabilités P(X=k) pour & de 0
a nbreessais. La distribution est :

Ax) = (;} pPA-pn-%,x=01,...,n

avec n = nbreessais

binomFdp(nbreessais,pl, x])
?iTg?deﬂﬁs.Es{S
{.3456 2592 .8.

binomFRép( Calcule P(X<x) ou X suit une loi
binomiale de parametres nbreessais et p; x est un réel
ou une liste de réels, p un réel entre 0 et 1. Si xest
omis, le résultat est la liste de probabilités P(X<k)
pour & de 0 & nbreessais.

binomFRép(nbreessais,pl, x1)
binomFREF{S, s G2 4
FadaSt

L6384 92224

poissonFdp( calcule P(X=x) o X suit une loi de
Poisson de paramétre u ; u est un réel positif, x un
entier ou une liste d’entiers. La distribution est :

Ax)=e Mp*/x!,x=0,12,...
poissonFdp(u, x)

FoissonFdriG. 162
8413830934
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poissonFRép(

géometFdp(

géometFRép(

poissonFRép( calcule P(X<x) ou X suit une loi de
poisson de parameétre u ; u est un réel positif, x un réel
ou une liste de réels.

poissonFRép(u, x)

P015505F§§P(.126
f 8816148468 9.

géometpdf( calcule P(X=x) ou X suit une loi
géométrique de parametre p; p est un réel compris
entre 0 et 1, x un entier ou une liste d’entiers. La
distribution est :

Ax)=p(1-p*-1,x=12,...
géometpdf(p, x)

dfomtFdr .4, 60
LB31104

géometFRép( calcule P(X<x) ot X suit une loi
géométrique de parameétre p; p est un réel compris
entre 0 et 1, xréel ou une liste de réels.

géometFRép(p, x)
QéomtFREF] . 5. £1.

B

£.5 .75 8732

Estimations et distributions 13-37



Ombrage de la zone de distribution

Menu DISTRIB
DESSIN

OmbreNorm(

Pour afficher le menu DISTRIB DESSIN, appuyez sur
[disio] [»]. Les instructions DISTRIB DESSIN
permettent de tracer différents types de fonctions de
densité, d'ombrer la zone spécifiée par limiteinfet
Iimitesup et d’afficher la valeur de la zone calculée.

Pour effacer les dessins, sélectionnez 1:EffDessin dans
le menu DESSIN (voir chapitre 8).

Remarque : Avant d’exécuter une instruction DISTRIB
DESSIN, vous devez définir les variables FENETRE de fagon a
ce que la distribution désirée loge dans I'écran.

DISTRIB DESSIN
1: OmbreNorm(  Ombre la loi de probabilité normale

2: Ombre_t( Ombre la loi de probabilité de
Student

3: Ombrex?( Ombre la loi du khi deux (32

4: OmbreF( Ombre la loi de probabilité de Fisher
F

Remarque : ~1E99 et 1E99 indiquent I'infini. Si vous souhaitez
afficher, par exemple, la zone située a gauche de limitesup,
spécifiez limiteinf=1E99.

OmbreNorm( trace le graphe de la fonction de densité
de la loi normale spécifiée par la moyenne u et I’écart
type o, puis ombre la zone délimitée par imiteinfet
Iimitesup. Par défaut, 4=0 et o=1.

OmbreNorm(/imiteinflimitesupl,u,cl)

OmbreHormi&d. 66, Remarque : Dans cet
53: Ei: 2- 5:'. exemp|e’

Xmin =55

Xmax =72

Ymin =-.05

Ymax =.2

Area=.rEEEZD
Taw=g0 UF=6B

13-38 Estimations et distributions



Ombre_t( Ombre_t( représente graphiquement la densité de la
loi de Student a df'degrés de liberté et ombre la zone
délimitée par Iimiteinfet limitesup.

Ombre_t(/imiteint,limitesup,df}

Orbre_to -1, FESS. Remarque : Dans cet
41 exemple,

Xmin =-3

Xmax =3

Ymin =-.15

Ymax =.5
Area=.B1iZ0E |dF=y
Tow=-1 ur=1E99

Ombrey?( Ombrey?( représente graphiquement la densité de la
loi du khi deux(y? a dfdegrés de liberté et ombre la
zone délimitée par limiteinfet limitesup.

Ombrey?(/imiteinf,limitesup,df

|Dmbr‘*el'{3 CHad, lElili‘ Remarque : Dans cet
exemple,
Xmin=0
Xmax = 35
Ymin =-.025
Ymax =.1

AFed=.0BEREE AF=10

Tow=i uF=Yy

OmbreF( OmbreF( représente graphiquement la densité de la

loi de Fisher a df numérateur et df dénominateur
degrés de liberté, puis ombre la zone délimitée par
Iimiteinfet limitesup.

OmbreF (/imiteinflimitesup,df numérateur,

df dénominateur)

Ombrefl.2,18.15 Remarque : Dans cet
2 exemple,

Xmin=0

Xmax =5

Ymin =-.25

Ymax =.9
AF&a=.37E3Y
Tow=1 up=gZ
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Pour commencer : financement d’une voiture

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Vous voulez vous offrir une voiture qui cotute $9,000. Vous la financez
sur 4 ans avec des mensualités de $250 maximum. A quel taux d’intérét
annuel pouvez-vous emprunter ?

1. Appuyez sur EIDIDID
pour définir le mode décimal fixe a 2
décimales. La TI-82 Stats.fr affichera
tous les nombres en francs et
centimes.

2. Appuyez sur [finance] pour afficher le

VAR IAELES
menu CALC VARIABLES. | M Solueur
fwat_Pmt
Jivat_IX
4ivat_Mact
Sivat_M
Bivat_Macy
r4uACLHet ©
3. Appuyez sur pour sélectionner M=, BE
1:TVM SOLVEUR. L'outil Solve TVM ,}Jﬁfg- E@E T
s’affiche. Tapez 48 pour F‘ﬁT=E. a6
mémoriser une période de 48 mois alAco=A. 56
dans N. Tapez [~] 9000 pour Ech-An=1.84
mémoriser $9,000 dans ValAct. Tapez Eﬁ?f&r:ﬁlﬂgEUT

250 pour mémoriser $250 dans
PMT. (La négation indique une sortie

de trésorerie). Tapez 0 pour ffji% %%
mémoriser 0 dans ValAcq. Tapez 12 UalAct=0000, 66
pour mémoriser 12 paiements FMT=-258. 84
par an dans Ech/An et 12 périodes de Egéﬂﬁ::?zaga
calcul des intéréts composés par an Far-An=1Z. 6@
dans Pér/An. Ech/An égal a 12 permet MT: DEBUT
de calculer un taux d’'intérét (composé
sur 12 mois) pour I%. Appuyez sur [+]
pour sélectionner PMT:FIN.

4. Appuyez sur [4] (4] [«] («] [«] (] pour N=42. 88
amener le curseur sur 'invite 1%. = I%=14.38
Tapez [résol] pour calculer I%. A Hﬁ-}-ﬂc’_gﬁgagg L
quel taux d’intérét annuel pouvez-vous Ea%ﬂﬁq=?iaga

2 =1z.
emprunter - Fer An=1%. Ga
PMT: s DEBUT
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Pour commencer : calcul de I'intérét composé

Vous placez une somme de $1,250 pendant 7 ans. Au bout de ces 7
années, vous touchez un capital de $2,000. Sachant que les intéréts
sont calculés et cumulés tous les mois, quel est le taux d’'intérét de ce
placement ?

Remarque : Comme aucun versement n’est effectué lorsque les intéréts composés
sont calculés, PMT doit étre fixé a0 et P/Y a 1.

1. Appuyez sur [finance] pour afficher le |¥%HUHRIHELES
(RE

menu CALC VARIABLES. Solueur..
t._Pmt
Jivat_IX
4ivat_Mact
Sivat_M
Bivat_Macy
r4uACLHet ©
2. Appuyez sur pour sélectionner N=7.8A[
1:TVM SOLVEUR. Tapez 7 pour EJ 12 Eg-mﬁa 6@
spécifier le nombre de périodes en F"ﬁT—E @a
années. Tapez -] [] [0) 1250 pour YalAco=2000, 86
spécifier le montant de Ech-An=1,84
I'investissement. Tapez [+] 0 pour Fér-An=1%, BF

FHT: a2 DeBUT

indiquer qu'aucun paiement n’a été
effectué. Tapez [+] 2000 pour spécifier
le montant du capital obtenu. Tapez [+]
1 pour spécifier le nombre de
versements par an. Tapez (] 12 pour
définir 12 périodes de calcul des
intéréts composés par an.

3. Tapez [«] («] (<] (<] [s] pour amener le Iial= x
0/ — =

curseur sur I%=. WalAct=-1256
FHT=a
ValAcx=2808
Ech~An=1
Pér~An=12
PHMT: a2 DEBUT

4. Tapez @@pha) [résol] pour calculer 1%, le N: ?EEgS

taux d’intérét annuel. = la=

2 eret annue YalAct=-1250, @8
FMT=8. 88
ValAcH=2008, B8
Ech-An=1.0A
Fér-An=12. 05
PHT: sl DEBUT

| =l

I
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Utilisation de Solveur TVM

Utiliser Solveur
TVM

Solveur TVM affiche les variables financiéres
définissant ’évolution de la valeur de 'argent dans le
temps (TVM = Time-Value-of-Money). Quatre
variables étant fixées, Solveur TVM calcule la
cinquiéme variable.

La section consacrée au menu CALC VARIABLES (page
14-14) décrit les cing variables financiéres (N, 1%,
ValAct, PMT et ValAcq) ainsi que Ech/An et Pér/An.

PMT: FIN DéBUT correspond dans Solveur TVM aux
options suivantes du menu CALC VARIABLES :
Pmt_Fin (paiement en fin de période) et Pmt_Déb
(paiement en début de période).

Pour calculer une variable TVM inconnue, procédez de
la manieére suivante :

1. Appuyez sur [finance ] pour afficher Solveur
TVM. L’écran suivant illustre les valeurs par
défaut en notation décimale fixe a deux positions
décimales.

N=@, o
1%=0, B3

SEE =

FHT: a2 DeBUT

2. Spécifiez les valeurs connues de quatre variables

TVM.

Remarque : Tapez des nombres positifs pour les entrées de
trésorerie et des nombres négatifs pour les sorties.

3. Spécifiez la valeur de Ech/An : la méme valeur est
automatiquement inscrite pour Pér/An ; si Ech/An #
Pér/An, spécifiez la valeur de Pér/An aprés Ech/An.

4. Choisissez FIN ou DéBUT pour préciser le mode de
paiement.

5. Placez le curseur sur la variable TVM a calculer.

6. Appuyez sur [résol], La valeur est calculée,
affichée dans Solve TVM, et mémorisée dans la
variable TVM appropriée. Un indicateur carré situé
dans la colonne de gauche désigne la solution.

N=3c8. B8
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Utilisation des fonctions financiéeres

Saisie des Lors de l'utilisation des fonctions financieres de la
mouvements de  TI-82 STATS, vous devez indiquer les entrées en
fonds entrants trésorerie (argent encaissé) par des nombres positifs
et sortants et les sorties de trésorerie (argent déboursé) par des

nombres négatifs. La TI-82 Stats.fr prend en compte
cette convention lors du calcul et de I'affichage des

réponses.
Afficher le Pour afficher le menu CALC VARIABLES , appuyez sur
menu CALC [finance ],

VARIABLES

CALC VARIABLES
1: TVM Solveur... Affiche Solveur TVM

2: vat_Pmt Calcule le montant de chaque
paiement

3: vat_I% Calcule le taux d’intérét annuel

4: vat_Vact Calcule la valeur actuelle

5: vat_N Calcule le nombre d’échéances
(périodes de réglement)

6: vat_Vacq Calcule la valeur acquise

7: vActNet( Calcule la valeur actuelle nette

8: tauxRi( Calcule le taux de rendement
interne

9: paSolde( Calcule le solde du plan
d’amortissement

0: paSomPrinc( Calcule la somme principale du
plan d’amortissement

A: palnt( Calcule le montant des intéréts du
plan d’amortissement

B: PNom( Calcule le taux d’intérét nominal
(ou annoncé)

C: PEFf( Calcule le taux d’intérét effectif
(ou réel)

D: jed( Calcule le nombre de jours entre
deux dates

E: Pmt_Fin Sélectionne le mode de paiement

par annuité ordinaire (paiement a
I’échéance)

F: Pmt_Déb Sélectionne le mode de paiement
par annuité due (paiement en
début de période)
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Calculer la
valeur de
I'argent dans le
temps

Utilisez les fonctions TVM (options 2 & 6 du menu)
pour effectuer des calculs financiers tels que des
annuités, des préts, des hypothéques, des crédits et
des épargnes.

Chaque fonction TVM accepte entre zéro et six
parameétres qui doivent étre des nombres réels. Les
valeurs que vous spécifiez comme parameétres de ces
fonctions ne sont pas mémorisées dans les variables
TVM (voir page 14-14).

Remarque : Pour mémoriser une valeur dans une variable TVM,
utilisez Solve TVM (page 14-4) ou tapez et choisissez une
variable TVM dans le menu CALC VARIABLES (page 14-14).

Si vous précisez moins de six parametres, la
TI-82 Stats.fr substitue une variable TVM
précédemment mémorisée a chaque parameétre omis.
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Calculs TVM

TVM Solveur TVM Solveur affiche I'écran d’édition de I'outil
financier (page 14-4).
vat_Pmt vat_Pmt calcule le montant de chaque paiement.
vat_Pmt[(N,/%, ValAct, ValAcq, Ech/An, Pér/An)
N=3E0 vat._FPrt
I%=5.5 “rEE. 91
Hﬁ-}-EEtFIEEEBE vat._Prt (3663, 50
ValAc4=A -840, 25
Ech~An=12 |
Pér-<An=12
PMT: s DEBUT

vat_1% vat_I% calcule le taux d’intérét annuel.
vat_I%[(N, ValAct,PMT,ValAcq, Ech/An, Pér/An))
wat _I%c42, 16866,

-20E. 8,120
9,24
Rép+I1%
9,24
vat_Vact vat_Vact calcule la valeur actuelle.

vat_Vactl(N,/%,PMT, ValAcq, Ech/An, Pér/An)]

JEENI113I%: -106
B+PMT:E+ValAcH: 1
Z2+Ech<An

2.88

uat_Wact
18566E. 35

vat_N vat_N calcule le nombre d’échéances de paiement.
vat_N[(/%, ValAct,PMT, ValAcq, Ech/An, Pér/An)]
G+1%: 9880+ alAct

P -30EEPMT:A+alA
coi 3*Ech-~An

Bl
vat._N
36,47
vat_Vacq vat_Vacq calcule la valeur acquise.

vat_Vacql(N,/%, ValAct, PMT, Ech/An, Pér/An)]
EaMi 2] -S0EESY
ﬁ}ﬂctl B+PMT: 1+Ec

An
1.8a6
uat_Wacy
ara2v.el
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Calcul des mouvements de trésorerie

Calculer un Utilisez les fonctions de trésorerie (options 7 et 8 du
mouvement de menu) pour analyser la valeur de 'argent sur des
trésorerie périodes de méme durée. Vous pouvez introduire des

mouvements de trésorerie inégaux, qu’ils s’agisse
d’entrées ou de sorties. La syntaxe des fonctions
vActNet( et tauxRi( comprend les parameétres
suivants :

» taux dintérét: taux a appliquer a tout mouvement
de fonds (cotit de I'argent) sur une période.

e CFO: trésorerie initiale au moment 0. Ce
parameétre doit étre un nombre réel.

« CFlListe: liste des mouvements de fonds
postérieurs a la trésorerie initiale CFO.

« CFFréq: liste dont chaque terme représente le
nombre de mouvements de fonds identiques,
correspondant a chaque terme de la liste CFListe.
La valeur par défaut de ce paramétre est 1. Ses
valeurs autorisées sont les entiers positifs
inférieurs a 10000.

Par exemple, exprimons cette trésorerie irréguliere
sous forme de listes.

20f0 20{00 2cToo 4T0 4000
- 3000
CF0=2000

CFlListe = {2000,-3000,4000}
CFFréq={2,1,2}
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vActNet( vActNet( (valeur actuelle nette) est la somme des

tauxRi( valeurs actuelles des entrées et des sorties de
trésorerie. Un résultat positif indique un
investissement rentable.

vActNet(taux d’intérét, CF0,CFListel, CFFréql)

tauxRi( (taux de rentabilité interne) est le taux
d’intérét pour lequel la valeur actuelle nette des
mouvements de trésorerie est égale a zéro.

tauxRi( CF0, CFListel, CFFréql)

19(0 T 5000 3000
-2000 -2500
L1866, -2560,. 8, 58 vActHet. (&, -2860A,
BE . IAEEY +L 4 Li2
L1806, 668 -256A, .. 2928, 65
taux=RiC 2888, L1 2
2r. 88
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Calcul de I’'amortissement d’un emprunt

Calculer un Utilisez les fonctions d’amortissement (options 9, 0, et
plan d’amortis- A du menu pour calculer le solde, la part du capital et
sement le montant total des intéréts pour un plan

d’amortissement.

paSolde( paSolde( calcule le montant du capital restant di a
T’aide des valeurs mémorisées de ValAct, 1% et PMT.
npmt est le numéro du paiement pendant la période
ou le solde est calculé et doit étre un entier positif
inférieur a 10000. roundvalue indique la précision
interne appliquée au calcul du solde ; si vous ne
spécifiez pas ce parameétre, la TI-82 Stats.fr utilise le
mode décimal en vigueur.

paSolde(npmt,roundvaluel)

188REA+31ACL 8, 188REER+31ACL: S,
S+IXE -FeE.F1+PMT S+IX: -FEE.FIPMT:
:12+EchsAn 12+Ech~An
12,088 12,688
FatoldeCl22
29244, 87
paSomPrinc( paSomPrinc( calcule la part du capital remboursée au
palnt( cours d'une période donnée dans le cadre d'un plan

d’amortissement. pmtI est le premier paiement de la
période et pmt2le dernier. pmtl1 et pmtZ2 doivent tous
les deux étre des entiers positifs inférieurs a 10 000.
roundvalue indique la précision interne appliquée au
calcul de la somme principale ; si vous ne spécifiez pas
ce parametre, la TI-82 Stats.fr utilise le mode décimal
en vigueur.

Remarque : Vous devez spécifiez les valeurs de ValAct, PMT
et I% avant de calculer la somme principale.

paSomPrinc(pmt1,pmtZ,roundvaluel)

palnt( calcule la somme des intéréts payés au cours
d’'une période donnée dans le cadre d’'un plan
d’amortissement. pmtI est le premier paiement de la
période et pmt2le dernier. pmtl1 et pmtZ2 doivent tous
les deux étre des entiers positifs inférieurs a 10 000.
roundvalue indique la précision interne appliquée au
calcul de la somme principale ; si vous ne spécifiez pas
ce parametre, la TI-82 Stats.fr utilise le mode décimal
en vigueur.

paint(pmt1,pmt2l,roundvaluel)

JEExMI 1 EERER 5] FaSomPrincol. 123
Act:2.S5+I%: -FE2.
S1+PMT: 12+Ech<An Sroo. 93
Falntol. 122
12,848 -2847@,.99
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Exemple : Déterminer les échéances d’un prét

Vous allez acheter une maison avec un prét hypothécaire de 30 ans a
8%. Les mensualités seront de 4000 F. Calculez la part du capital
restant due apres chaque versement ; présentez les résulats dans un
tableau et représentez-les graphiquement.

1. Appuyez sur pour afficher les
paramétres de mode. Tapez =] ][]
0] pour définir I'affichage des
nombres avec 2 décimales. Tapez [+] [+]
D) pour sélectionner le mode
graphique Par.

2. Tapez [finance ] pour afficher

TVM Solveur .

3. Tapez 360 pour spécifier le nombre de N=3cH. B[
mensualités, [+] 8 pour le taux I5=2. E‘_
d’intérét, [+] [+] (€] 4000 pour le Hﬁ-}-ﬂ?ga% %%
montant des mensualités, (] 0 pour la alAcH=A. 56
valeur finale (tout le prét est alors Ech-An=1Z. @4
remboursé). Tapez [+] 12 pour le Eﬁ?fmilﬁégﬁT
nombre de versements par an. Cette
valeur définit également le nombre de
périodes de calcul des intéréts
composés par an. Appuyez sur
] pour sélectionner PMT: FIN.

4. Tapez [4] [a] [(«] [«] [«] pour placer le N=354. 86
curseur sur ValAct=. Appuyez sur 1%=5. 6a
[résol] pour calculer le montant du prét. - Hﬁ-}-HEEEéEEEEE

ValAc«=H. 88

Ech-An=12.80
Pér<An=12. 80
FHT: a2 DeBUT

5. Appuyez sur pour afficher ’écran ;:ruphEiTﬁruphz Grarh
d’édition des foncti el
O s Y1rBraSoldet Ty

Y= paramétriques. Tapez pour
définir X11 comme T. Tapez (5]
[finance ] 9 pour définir Y1T comme
paSolde(T).
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6. Appuyez sur pour afficher les
variables FENETRE. Tapez les valeurs
suivantes :

Tmin=0 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=125000
Tpas=12 Xgrad=50 Ygrad=10000

7. Appuyez sur pour tracer le
graphe et activer le curseur TRACE.
Utilisez les touches ] et [{] pour
examiner le graphe des échéances en
fonction du temps. Tapez un chiffre et
appuyez sur pour visualiser le
solde a un moment T.

8. Appuyez sur [déftable] et tapez les
valeurs ci-dessous :

DébTbl =0
Pas =12

9. Appuyez sur [table] pour afficher la
table des échéances (Y17).

10. Tapez (mode) [+] [+] [+] (] (=] (] (&) I ]
pour sélectionné le mode
d’affichage en écran partagé G-T dans
lequel graphe et table s’affichent sur le
méme écran. Tapez pour afficher
X1t (temps) et Y17 (solde) dans la table.
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FEHETRE
tTras=12
Amin=a
Amax=IcH
A9r-ad=5A
Vmin=a
Vmax=125E684
‘Yarad=10866010

Wir=T T1r=baliT)

T=1z0
L o] ee— ]

DEFIHNIE TRELE
DEbThl=A
Fasz=12

0.0 10anz7
1z.00 | 1z.00 | 10Bii6
gHa0n | 2hg | 1071z0
zE.00 | ZE.00 | 106061
YE.00 | 4B | 104305
a0 | G000 | 10ZBEE
Fe.oy | FEan | 10zzdt

T=A




Calcul de conversion d’intéréts

Calculer une Utilisez les fonctions de conversion d’intéréts (options
conversion B et C du menu) pour convertir un taux d’intérét
d’intéréts annuel effectif en taux nominal G®Nom() ou

inversement (VEFf( ).

»Nom( PNom( calcule le taux d’intérét nominal. taux effectif
et périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

»Nom(taux effectif,périodes de calcul)
FHomC15. 8742
15.

5]E]

PEFf( PEff( calcule le taux d’intérét effectif. taux nominal et
périodes de calcul doivent étre des nombres réels.
périodes de calcul doit en outre étre supérieur a 0.

VEff(taux nominal,périodes de calcul)

FEFFCE. 120

2.38
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Nombre de jours entre deux dates / Modes de paiement

jed( Utilisez la fonction de date jed( (option D du menu)
pour calculer le nombre de jours entre deux dates en
utilisant la méthode de comptage des jours réels.
datel et date2peuvent étre des nombres ou des listes
de nombres compris dans la plage de dates du
calendrier.

Remarque : Les dates doivent étre comprises entre les années
1950 et 2049.

jed(datel,date2)

Vous pouvez introduire les parameétres datel et date2
sous deux formats :

+ MM.JJAA (Etats Unis)
«  JIMM.AA (Europe)

La position du point décimal permet de distinguer les
deux formats.

Jed(12. 3198, 12,3
1922
ral.08

Définir le mode  Pmt_Fin et Pmt_Bgn (options E et F du menu)

de paiement spécifient une transaction en tant qu’annuité
ordinaire ou annuité due. Lorsque vous exécutez I'une
ou l'autre de ces commandes, 'écran TVM Solder est
actualisé.

Pmt_Fin Pmt_Fin (paiement en fin d’échéance) spécifie un
systeme d’annuités ordinaires ou les paiements ont
lieu a la fin de chaque période de I’échéancier. La
plupart des préts immobiliers se conforment & ce mode
de paiement qui est le parameétre par défaut.

Pmt_Fin

Sur la ligne PMT:FIN DéBUT de Solve TVM,
sélectionnez FIN pour définir un mode de paiement
(PMT) sous forme d’annuités ordinaires.

Pmt_Déb Pmt_Déb (paiement en début d’échéance) spécifie un
systeme d’annuités dues ou les paiements
interviennent au début de chaque période de
Iéchéancier. La plupart des crédits a la consommation
se conforment a ce mode de paiement.

Pmt_Déb

Sur la ligne PMT:FIN DéBUT de Solve TVM,
sélectionnez DEBUT pour définir un mode de paiement
(PMT) sous forme d’annuités dues.
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Utilisation des variables TVM

Menu CALC
VARIABLES

N, I%, ValAct,
PMT, ValAcq

Ech/An et
Pér/An

Pour afficher le menu CALC VARIABLES , appuyez sur
[finance] [»]. Vous pouvez utiliser les variables TVM
dans des fonctions financiéres et y stocker des valeurs
dans I’écran principal.

CALC VARIABLES

1: N Nombre total d’échéances

2: 1% Taux d’intérét annuel

3: ValAct Valeur actuelle

4: PMT Montant du versement

5: ValAcq Valeur acquise

6: Ech/An Nombre d’échéances annuelles

7: Pér/An Nombre de périodes de calcul des

intéréts par an

Il existe cinq variables financieres : N, 1%, ValAct, PMT
et ValAcq. Elles représentent les éléments communs
aux transactions financieres les plus courantes,
comme le met en évidence le tableau ci-dessus. 1% est
un taux d’'intérét annuel qui est converti en un taux
par période en fonction des valeurs de Ech/An et
Pér/An.

Ech/An est le nombre d’échéances annuelles dans une
transaction financiére.

Pér/An est le nombre de périodes de calcul des
intéréts, par an, dans la méme transaction.

Lorsque vous mémorisez une valeur dans Ech/An,
Pér/An est automatiquement modifiée pour étre
identique. Pour mémoriser dans Pér/An une autre
valeur, vous devez définir Pér/An apres Ech/An.
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Chapitre 15 : Catalogue

Contenu du
chapitre

Opérations de la TI-82 Stats.fr répertoriées dans le
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Opérations de la TI-82 Stats.fr répertoriées dans le

catalogue

Qu’est-ce que Le catalogue est une liste alphabétique de toutes les
le catalogue ? fonctions et instructions disponibles sur la
TI-82 STATS. Vous pouvez accéder a un élément du
catalogue par le menu CATALOGUE ou a partir du
clavier, sauf pour les éléments suivants :

Les six fonctions chaine (voir page 15-7)

Les six fonctions hyperboliques (voir page 15-10)
L’instruction résoudre( sans passer par I'éditeur de
résolution d’équation

Les fonctions d’estimations sans passer par les
écrans d’édition spécifiques.

Remarque : Les seules commandes de programmation du
catalogue que vous pouvez exécuter a partir de I'écran principal
sont CaptVar( , Capt( et Envoi( .

Sélection d’un Pour sélectionner un élément du catalogue, procédez
élément du comme suit.

catalogue

1. Appuyez sur [atalog] pour afficher le catalogue.

15-2 CATALOGUE

CATALOGUE [A]
Fabsi

At fiErarh
AffTable

AHOVAY

Arcoosg

Arcsing

Arctant

Le » situé dans la premiere colonne est le curseur
de sélection.



Sélection d’un 2. Appuyez sur (] ou sur [4] pour faire défiler le

élément du catalogue jusqu’a ce que le curseur de sélection
catalogue désigne 'élément de votre choix.
(suite)

+ Pour passer directement au premier élément
commencant par une certaine lettre, tapez cette
lettre (verrou alphabétique actif comme indiqué
par le signe [ dans le coin supérieur droit de
Pécran).

+ Les éléments qui commencent par un chiffre
sont classés en ordre alphabétique selon la
premiére lettre suivant les chiffres. Par
exemple, 2-PropZTest( se trouve parmi les
éléments qui commencent par la lettre P.

+ Les fonctions qui apparaissent sous forme de
symboles, comme +, 1, < et +/( , viennent aprés
le dernier élément commencant par un Z.

3. Appuyez sur pour insérer I’élément choisi
dans I’écran en cours.

[absCH |

Conseil : A partir du haut du menu CATALOGUE, appuyez sur
(<] pour atteindre le bas du catalogue. A partir du bas, appuyez
sur [v] pour passer tout au début.
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Introduction et utilisation des chaines

Qu’est-ce Une chaine est une suite de caractéres que vous
qu’une chaine ?  placez entre guillemets. Sur la TI-82 STATS, les
chaines ont deux applications principales.
» Elles définissent un texte a afficher dans un
programme.
« Dans un programme, elles permettent de saisir les
données au clavier.

Une chaine est composée de caractéres.

+ Chaque chiffre, chaque lettre et chaque espace
comptent pour un caractére.

+ Chaque nom d’instruction ou de fonction, par
exemple sin( ou cos(, compte comme un
caracteére ; la TI-82 Stats.fr interpréte un nom
d’instruction ou de fonction comme un caractere

unique.
Introduction Pour insérer une chaine dans une ligne vierge, que ce
d’une chaine soit sur I’écran principal ou dans un programme,

procédez comme suit.

1. Appuyez sur ['"] pour indiquer le début de la
chaine.

2. Tapez les caractéres qui composent la chaine.

« Utilisez nimporte quelle combinaison de
chiffres, lettres, noms de fonctions ou
d’instructions pour créer la chaine.

« Pour insérer un espace, appuyez sur [].

» Pour saisir plusieurs caracteres alphabétiques
de suite, appuyez sur qui active le
verrou alphabétique.

3. Appuyez sur ["] pour indiquer la fin de la
chaine.

"chaine"

4. Appuyez sur (entre), Sur I’écran principal, la chaine
g’affiche sur la ligne suivante sans les guillemets.
Des points de suspension (...) indiquent que la
chaine continue au-dela de ’écran. Pour afficher la
totalité de la chaine, appuyez sur [}] et sur [{.

"AECD 1234 EFGH
267 8"
ABCO 1234 EFGH ..

Remarque : Les guillemets ne font pas partie des caracteres
composant la chaine.
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Stockage d’une chaine dans une variable chaine

Variables La TI-82 Stats.fr propose 10 variables dans lesquelles

chaine il est possible de stocker des chaines. Vous pouvez
utiliser les variables de chaine avec les fonctions et les
instructions de chaine.

Pour afficher le menu VARS CHAINE des variables
chaine, procédez comme suit.

1. Appuyez sur pour afficher le menu
VARIABLES. Placez le curseur sur 'option 7:Chaine.

VAR-Y=

ehétre..
P 2o0om...
B0
flmage..
iStatistiques..
iTable..
iChaine..

[T ]

2. Appuyez sur pour afficher le menu secondaire
CHAINE .
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Stocker d’une Pour stocker une chaine dans une variable chaine,
chaine dans procédez comme suit.

une variable

chaine 1. Appuyez sur ["], saisissez la chaine, puis
appuyez sur [M].

2. Appuyez sur (sto»),

3. Appuyez sur 7 pour afficher le menu
VARIABLES CHAINE .

4. Sélectionnez la variable chaine (de Chainel a
Chaine9, ou Chaine0) dans laquelle vous souhaitez
stocker la chaine.

La variable chaine s’'inscrit a 'emplacement en
cours du curseur, a c6té du symbole
d’enregistrement ().

5. Appuyez sur pour stocker la chaine dans la
variable de chaine. Sur I'écran principal, la chaine
enregistrée s’affiche sur la ligne suivante sans
guillemets.

"HELLO"+Chaine2

HELLO
Affichage du Pour afficher le contenu d’'une variable chaine sur
contenu d’une I’écran principal, sélectionnez la variable dans le

variable chaine  menu VARIABLES CHAINE et appuyez sur (enter), La
chaine s’affiche.
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Fonctions et instructions de chaine du catalogue

Affichage des
fonctions et
instructions de
chaine
contenues dans
le catalogue

+
(Concaténation)

Sélection d’une
fonction de
chaine du
catalogue

Les fonctions et instructions de chaine ne sont
accessibles qu’a partir du catalogue. Le tableau ci-
dessous répertorie les fonctions et instructions de
chaine dans l'ordre ou elles apparaissent parmi les
autres éléments du menu CATALOGUE. Les points de
suspension signalent I'existence d’éléments
supplémentaires dans le menu.

CATALOGUE

EqurChaine( Convertit une équation en chaine

expr( Convertit une chaine en expression

carChaine( Renvoie le numéro de position d’'un
caractere

longueur( Renvoie le nombre de caractéres
d’une chaine

ChainerEqu( Convertit une chaine en équation

sous-Chaine(  Renvoie un sous-ensemble de la
chaine comme autre chaine

Pour concaténer deux ou plusieurs chaines, procédez
comme suit.

1. Saisissez chainel, qui peut étre une chaine ou un
nom de chaine.

2. Appuyez sur (.

3. Saisissez chaineZ, qui peut étre une chaine ou un
nom de chaine. Si nécessaire, appuyez sur [+] et
saisissez chained, ainsi de suite.

chainel+chaine2

4. Appuyez sur pour afficher les chaines
concaténées sous la forme d’une chaine unique.
"HIJK"+Chainel:C
hainel+"LMHOP"
HIJELMHOF

Pour sélectionner une fonction ou instruction de
chaine et la coller dans I’écran en cours, suivez les
étapes décrites dans la section “Sélection d'un élément
du catalogue”, page 15-2.
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EqurChaine(

expr(

carChaine(

EqudChaine( convertit en chaine une équation stockée
dans une variable VARIABLES VAR-Y= quelconque. Yn
contient I'’équation. Chainen (de Chaine1 a Chaine9, ou
Chaine0) est la variable de chaine dans laquelle vous
souhaitez stocker I’équation en tant que chaine.

EqurChaine(Y n, Chainen)

IIEH"-}ITI" .
Fait

EaurChaine(¥1:Ch

ainel .
Fait

Chainel

3

expr( convertit la chaine de caracteres contenue dans
chaine en une expression et 'exécute. chaine peut étre
une chaine ou une variable de chaine.

expr(chaine)

2xi """+ Chainel expr "1+ D

S
exPPiEhain91}+?

A
18

carChaine( renvoie la position dans chaine du premier
caractére de sous-chaine. chaine peut étre une chaine
ou une variable chaine. début est un paramétre
optionnel indiquant la position dans chaine du
caractére a partir duquel la recherche doit

commencer ; sa valeur par défaut est 1.

carChaine(chaine,sous-chainel,début])

caPEha1ne("PQEST
L "

e

Remarque : Si chaine ne contient pas sous-chaine ou si début
est supérieur a la longueur de chaine, carChaine( renvoie la
valeur 0.
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longueur( longueur( renvoie le nombre de caractéres de chaine.
chaine peut étre une chaine ou une variable chaine.

Remarque : Un nom d’instruction ou de fonction tel que sin( ou
cos( compte pour un seul caractere.

longueur(chaine)
"RV 2"+ Chainel
W=YZ
%DHQUEUFﬂChaEHEI
4. 6@

ChainerEqu( ChainebEqu( convertit chaine en équation et stocke
celle-ci dans Yn. C’est I'opération inverse de
EqurChaine.

ChainebEqu(chaine,Y n)
"2 2 Chaine
2

ChainerEauiChain
ezl .
Fait
Grarhl Grarhz Graphz
wi =
~NeE2R
sous-Chaine( sous-Chaine( renvoie une chaine qui est une sous-

chaine de la chaine chaine existante. chaine peut étre
une chaine ou une variable chaine. début est le
numéro de position dans chaine du premier caractére
de la sous-chaine. longueur est le nombre de
caractéres de la sous-chaine.

sous-Chaine(chaine,début,longueur)
%HEEDEFE"-}EHEEHE
ABCOEFG

sos—Chaine(Chai
reSads
OE
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Insertion d’une
fonction a
représenter
graphiquement
pendant
I’exécution d’un
programme

Vous pouvez insérer dans un programme une fonction
a représenter graphiquement pendant 'exécution du
programme en utilisant les commandes suivantes.

PROGRAM: IHFUT
tPromet. "EMTREY="
:Chainel
iChainerEauiChai
HEETRER
tAffErarh

FramIMPUT
Fromrt. =350
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Fonctions hyperboliques du catalogue

Fonctions Les fonctions hyperboliques ne sont accessibles qu’a
hyperboliques partir du catalogue. Le tableau ci-dessous répertorie
du catalogue ces fonctions dans l'ordre ou elles apparaissent parmi

les autres éléments du menu CATALOGUE. Les points
de suspension signalent I'existence d’éléments
supplémentaires dans le menu.

CATALOGUE

ch( Cosinus hyperbolique
Argch( Arccosinus hyperbolique

sh( Sinus hyperbolique
Argsh( Arcsinus hyperbolique

th( Tangente hyperbolique
Argth( Arctangente hyperbolique

sh( sh(, ch( et th( sont les fonctions hyperboliques. Elles
ch( acceptent comme parametres des nombres réels, les
th( expressions et les listes.

sh(valeur) ch(valeun) th(valeur)

shi. 52

« D2 1E9SEASS
chif.25:.5.1232
£1.8314131 1.12.

Argsh( Argsh( est la fonction arcsinus hyperboliqueArgch(

Argch( est la fonction arccosinus hyperbolique. Argth( est la

Argth( fonction arctangente hyperbolique. Ces fonctions
acceptent comme parametres des nombres réels, les
expressions et les listes.

Argsh(valeur)  Argch(valeur) Argth(valeur)

Arcsint i@, 133
8 1.57av3s327s
Arctant -, 5
- 4EEE4TEED
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Chapitre 16 : Programmation

Contenu du
chapitre

Pour commencer : volume d’un cylindre................. 16-2
Création et suppression de programmes................. 16-4
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Pour commencer : volume d’un cylindre

“Pour commencer” est une présentation rapide. Les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Un programme est un ensemble de commandes que la TI-82 Stats.fr
exécute successivement, comme si elles avaient été introduites au
clavier. Ecrivez un programme qui demande le rayon R et la hauteur H
d’un cylindre, puis en calcule le volume.

1. Tapez 0] [ pour afficher le EXEC EOIT R[N
menu PRGM NOUV. HHou e

2. Tapez pour sélectionner FEOGEAM: CYLIMORE
1:Nouveau. L'invite Nom= s’affiche et i
le verrou alphabétique est activé.
Tapez [C] [Y] [L] [I] [N] [D] [R] [E] et
appuyez sur pour nommer le
programme CYLINDRE.

Vous vous trouvez maintenant dans
I’éditeur de programme. Remarquez le
signe deux-points (: ) dans la
premiére colonne de la deuxiéme
ligne : il indique le début d’une ligne
de commande.

3. Tapez 0] 2 pour sélectionner PROGRAM: CYL IMORE
2:Prompt dans le menu PRGM E/S. iPromrt R.H
Prompt s’inscrit a 'emplacement du -
curseur dans la ligne de commande.
Tapez R [H] pour entrer
le nom des variables correspondant au
rayon et a la hauteur. Appuyez sur

(entrer),

4. Tapez [n] [R] [H] PROGREAM: CYL IMNORE
(V] pour entrer PEE‘HEE RaH
I'expression tR?H et la mémoriser ﬁ

dans la variable V.
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Tapez 0] 3 pour sélectionner FPROGRAM: CYL INORE

3:Disp dans le menu PRGM I/O. iPramet. RaH

9’ . . . 9e . H nE-]H_}Iul
L’instruction Disp vient s’inscrire t0izF "WOLLUME IS
dans la ligne de commande. Tapez Ly

("1 vl [O] [L] [u] [M] [E] []
[l (sl GJ (V] pour
demander au programme d’afficher le
texte VOLUME IS sur une ligne et la
valeur calculée de V sur la suivante.

Appuyez sur [auitter] pour afficher
Iécran principal.

Appuyez sur pour afficher le %
menu PRGM EXEC. Les options de ce :

menu sont les noms de tous les ?
programmes en mémoire.

Appuyez sur pour faire FramCYLIMORE
apparaitre prgmCYLINDRE a
I'emplacement du curseur. (Si
CYLINDRE n’est pas la premiére
option du menu PRGM EXEC, placez
le curseur sur CYLINDRE avant

d’appuyer sur (entrer),)

Appuyez sur pour exécuter le F-amCYL INORE
programme. Tapez 1.5 comme valeur ?fgl .3

de rayon et appuyez sur (enter). Tapez -lal;aHE IS

3 pour la hauteur et appuyez sur 5, 223185367
(entrer), Le texte VOLUME IS et la Fait
valeur de V s’affichent, ainsi que le n
message Fait (terminé).

Répétez les étapes 7 a 9 en tapant
des valeurs différentes pour R et H.
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Création et suppression de programmes

Qu’est-ce qu’'un  Un programme se compose d’'une ou plusieurs lignes

programme ? de commande contenant chacune une ou plusieurs
instructions. Lorsque vous exécutez un programme, la
TI-82 Stats.fr exécute toutes les instructions et lignes
de commande dans 'ordre ou vous les avez entrées. Le
nombre et la taille des programmes que peut contenir
la TI-82 Stats.fr n’est limité que par la taille de la
mémoire disponible.

Créer un Pour créer un nouveau programme, procédez de la
nouveau maniére suivante.
rogramme .
prog 1. Appuyez sur (4] pour afficher le menu PRGM
NOUV.
EXEC EDIT [RMINE
HHouweay

2. Appuyez sur pour sélectionner 1:Nouveau.
L’invite Nom= g’affiche et le clavier est verrouillé
en mode alphanumérique.

3. Tapez une lettre entre A et Z ou 6 comme premier
caractére du nom du nouveau programme.

Remarque : Un nom de programme peut comporter un a huit
caractéres. Les caracteres des positions 2 a 8 peuvent étre
des lettres, des chiffres ou 6.

4. Tapez entre zéro et 7 lettres, chiffres ou 6 pour
compléter le nom du nouveau programme.

5. Appuyez sur (enten), I’éditeur de programme
g’affiche.

6. Entrez une ou plusieurs commandes (voir page 16-
5).

7. Appuyez sur [auitter] pour quitter 'éditeur de
programme et retourner a I'écran principal.

Gestion de la Pour vérifier si la mémoire disponible est suffisante
mémoire et pour le programme que vous souhaitez mémoriser,
effacement d’'un  appuyez sur [mém], puis sélectionnez

programme 1:Contenu RAM dans le menu MEMOIRE (voir

chapitre 18).

Pour augmenter la mémoire disponible, appuyez sur
[mém], puis sélectionnez 2:Efface dans le menu
MEMOIRE (voir chapitre 18).

Pour effacer un programme particulier, appuyez sur
[mém], sélectionnez 2:Efface dans le menu MEMOIRE
puis sélectionnez 7:Prgm dans le menu secondaire
EFFACE (voir chapitre 18).
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Introduction des commandes

Introduire les
commandes de
programme

Vous pouvez introduire dans une ligne de commande
toute instruction ou expression pouvant étre exécutée
a partir de I’écran principal. Dans I'éditeur de
programme, chaque ligne de commande commence par
le signe deux-points. Pour placer plusieurs
instructions sur la méme ligne, séparez-les par le
signe deux-points.

Remarque : Une ligne de commande peut dépasser la longueur
d’une ligne d’écran ; Dans ce cas, elle déborde sur la ligne
suivante.

Dans I’éditeur de programme, vous pouvez afficher

des menus et sélectionner des options. Pour retourner

a I'éditeur de programme depuis un menu, vous avez

le choix entre deux méthodes :

» Sélectionner une option du menu, ce qui inseére une
instruction dans la ligne de commande en cours.

« Appuyer sur (@),

Lorsque vous avez terminé une ligne de commande,
appuyez sur (enter). Le curseur passe a la ligne de
commande suivante.

Les programmes permettent d’accéder a des variables,
listes, matrices et chaines enregistrées en mémoire. Si
un programme mémorise une nouvelle valeur dans
une variable, une liste, une matrice ou une chaine, il
modifie la valeur stockée en mémoire pendant son
exécution.

Vous pouvez appeler un sous-programme dans un
programme (pages 16-16 et 16-23).
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Exécution du programme

Exécuter un Pour exécuter un programme, placez-vous sur une
programme ligne vierge dans ’écran principal et procédez de la
maniére suivante :

1. Appuyez sur pour afficher le menu PRGM
EXEC.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EXEC (page 16-8). La mention prgmnom
s'inscrit dans I’écran principal (par exemple
prgmCYLINDRE).

3. Appuyez sur pour exécuter le programme.
Pendant I'exécution du programme, 'indicateur
“occupé” s’affiche.

Rép est actualisé a mesure que les calculs du
programme s’effectuent, de sorte que vous pouvez
introduire Rép sur une ligne de commande. En
revanche, LastEntry n’est pas actualisé lors de
I'exécution d'une commande (voir chapitre 1).

La TI-82 Stats.fr vérifie I'exactitude des instructions
lors de I'exécution du programme et non au moment
de son introduction ou de sa modification.

Interrompre un Pour arréter 'exécution d’'un programme, appuyez sur

programme [ON]). Le menu ERR:ARRET s’affiche.
» Pour retourner a I'écran principal, sélectionnez
1:Quitter.

« Pour atteindre le point ou I'exécution a été
interrompue, sélectionnez 2: Voir.
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Edition de programmes

Editer un
programme

Insérer et
effacer des
lignes de
commande

Pour éditer un programme stocké en mémoire,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [] pour afficher le menu PRGM
EDIT.

2. Sélectionnez un nom de programme dans le menu
PRGM EDIT (page 16-8). L’écran affiche les sept
premiéres lignes du programme au maximum.

Remarque : L’éditeur de programme n’affiche pas de | pour
indiquer qu’un programme se poursuit au-dela de 'écran.

3. Modifiez les lignes de commande :

» Placez le curseur a 'endroit approprié, puis
effacez, remplacez ou insérez des données.

« Tapez pour effacer toutes les commandes
de programme de la ligne en cours (le signe
deux-points n’est pas effacé), puis entrez une
nouvelle commande.

Remarque : Pour placer le curseur au début d’'une ligne de
commande, appuyez sur [ ; pour le placer a la fin,
appuyez sur []. Pour faire défiler I'affichage de sept
lignes de commande vers le bas, appuyez sur [&J; pour
faire défiler I'affichage de sept lignes de commande vers le
haut, appuyez sur =.

Pour insérer une nouvelle ligne de commande dans un
programme, placez le curseur a ’endroit ou vous
souhaitez qu’elle apparaisse, tapez [insérer], puis
appuyez sur (ene), La nouvelle ligne est repérée par le
signe deux-points.

Pour effacer une ligne de commande, placez le curseur
dans la ligne, tapez pour effacer toutes les
instructions et expressions de la ligne, puis appuyez
sur pour effacer la ligne ainsi que le signe deux-
points.
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Copier et renommer des programmes

Copier et Pour copier toutes les commandes d’'un programme
renommer un dans un autre, suivez les étapes 1 a 5 de la procédure
programme de création de programme (page 16-4), puis effectuez

la procédure ci-dessous.

1. Appuyez sur [rappei]. Rappel s’inscrit dans le
nouveau programme sur la ligne du bas de I'éditeur
de programme (voir chapitre 1).

2. Appuyez sur [{] pour afficher le menu PRGM
EXEC.

3. Sélectionnez un nom de programme dans le menu.
La mention prgmnom s’inscrit sur la ligne du bas
de I'éditeur de programme.

4. Appuyez sur (enten), Toutes les lignes de commande
du programme sélectionné sont copiées dans le
nouveau programme.

La copie de programmes a au moins deux applications

pratiques.

«  Vous pouvez créer un modéle pour des groupes
d’'instructions que vous utilisez fréquemment.

+ Vous pouvez renommer un programme en copiant
son contenu dans un nouveau programme.

Remarque : Vous pouvez également copier toutes les
commandes d’un programme existant dans un autre
programme existant a I'aide de RCL (voir chapitre 1).

Parcourir les La TI-82 Stats.fr classe automatiquement les options
menus des menus PRGM EXEC et PRGM EDIT dans l'ordre
PRGM EXEC et alphabétique croissant. Ces menus numérotent
PRGM EDIT uniquement leurs 10 premiers éléments a 'aide des

chiffres 1 a 9, puis 0.

Pour atteindre le premier nom de programme
commengant par un caractére alphanumérique
particulier ou par 0, tapez [Lettre de A 2 Z ou 6.

Conseil : Pour passer de la premiére a la derniére option de
ces menus, appuyez sur [+]. Pour passer de la derniéere a la
premiere option, appuyez sur [] . Pour déplacer le curseur de
sept options vers le bas, appuyez sur (). Pour déplacer le
curseur de sept options vers le haut, appuyez sur [=.
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Instructions PRGM CTL (Controle)

Menu PRGM
CTL

Pour afficher le menu PRGM CTL (controle de
programme), appuyez sur a partir de I'éditeur de
programme.

CTL E/SEXEC

1 If Crée un test de conditionnel

2: Then Exécute des commandes lorsque If est
vrai

3: Else Exécute des commandes lorsque If est
faux

4: For( Crée une boucle incrémentielle

5: While Crée une boucle conditionnelle

6: Repeat Crée une boucle conditionnelle

7: End Signale la fin d’un bloc

8: Pause Interrompt 'exécution d’'un
programme

9: Lbl Définit une étiquette

0: Goto Aller a une étiquette

A 1S>( Incrémente et omet si plus grand que

B: DS<( Décrémente et omet si plus petit que

C: Menu( Définit les éléments d’'un menu et
controle les branchements

D: prgm Exécute un programme comme sous-
programme

E: Return Retour d’'un sous-programme

F: Stop Met fin a 'exécution

G: EffVar Supprime une variable dans un
programme

H: GraphStyle( Désigne le style de graphe a tracer

Ces éléments de menu controlent le déroulement d'un
programme. Ils permettent d’omettre ou de répéter un
groupe d'instructions dans I'exécution du programme.
Lorsque vous sélectionnez une instruction dans un
menu, son nom vient s’afficher a 'emplacement du
curseur dans une ligne de commande du programme.

Pour retourner a 'éditeur de programme sans
sélectionner d’'instruction, appuyez sur (amnul),
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Contréle du
déroulement du
programme

If-Then

Les instructions de controle de programme indiquent
a la TI-82 Stats.fr 'instruction suivante a exécuter
dans un programme. If, While et Repeat testent une
condition que vous définissez pour déterminer
I'instruction devant ensuite étre exécutée. Les
conditions utilisent souvent des tests relationnels ou
logiques (Voir chapitre 2), par exemple :

If A<7:A+1>A ou If N=1 and M=1:Goto Z.

If controéle les tests et les branchements. Si la
condition est fausse (zéro), la commande qui suit
immédiatement If n’est pas exécutée. Si la condition
est vraie (non nulle), cette commande est exécutée.
Les instructions If peuvent étre imbriquées.

:If condition

:commande (si vrai)

:commande

Résultat
FramCOUNT
A IS

Programme
PROGEAM: COLUMT
t@+A

tLhl Z
A+1+A
:Dise "A IS":A
If Az2

1
2

A IS

Fait
|

Then apreés une instruction If exécute un groupe de
commandes si la condition est vraie (non nulle). End
marque la fin d’'un groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:End

:commande

Programme

Résultat

FPROGRAM: TEST
1l sy
tIf H41A

: Then
P2EFIRE
Rt T

tEnd

i0isp HaY

FramTEST

Fait
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If-Then-Else Else aprés une instruction If-Then exécute un groupe
de commandes si la condition est fausse (zéro). End
marque la fin du groupe de commandes.

:If condition

:Then

:commande (si vrai)
:commande (si vrai)
:Else

:commande (si faux)
:commande (si faux)
:End

:commande

Programme Résultat

FPROGRAM: TESTELSE FrramTESTELSE

flnPut "HE=".E A=5

(I H4B {5 53

: Then Fait

HEEEEY #=-3

tElze {-5 253
Fait

|:Dise {H, % |

For( For( est utilisé pour contrdler les boucles en
incrémentant une variable. La variable est
incrémentée a partir de départjusqu’a arrivée, par
pas égaux a 'incrément. incrément est facultatif (la
valeur par défaut est 1) et peut étre négatif
(arrivée<départ). arrivée est une valeur maximale ou
minimale a ne pas dépasser. End marque la fin de la
boucle. Les boucles For( peuvent étre imbriquées.

:For(variable,départ,arrivéel,incrémend)
:commande (tant que arrivée n’est pas dépassée)
:commande (tant que arrivée n'est pas dépassée)

:End

:commande

Programme Résultat

FROGRAM: SRLUARE FramSEUARE

tForcH.B.8.22 5}

iDi=sF RE 4

tEnd 16
35
(=%

Fait
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While While exécute un groupe de commandes tant que la
condition est vraie. La condition consiste souvent en
un test relationnel (voir chapitre 2). Elle est testée en
debut, chaque fois que While est exécuté. Si elle est
vraie (non nulle), le programme exécute un groupe de
commandes dont la fin est marquée par End. Sila
condition est fausse (zéro), le programme exécute
chacune des commandes qui suivent End. Les
instructions While peuvent étre imbriquées.

:While condition
:commande (tant que condition est vraie)
:commande (tant que condition est vraie)

Repeat

:End

:commande

Programme Résultat

FPROGRAM: LOOP FramLO0F

1@+ J=

HE &
thhile I<& Fait.
HAE SN [ |

iI+1=I

tEnd

i0isp "J=",J

Repeat répéte un groupe de commandes jusqu’a ce
qu’une condition soit vraie (non nulle). Cette
instruction ressemble a While, mais la condition est
testée a la fin (End) ; de cette maniére, le groupe de
commandes est toujours exécuté au moins une fois.
Les instructions Repeat peuvent étre imbriquées.

:Repeat condition
:commande (usqu’a ce que condition soit vraie)
:commande (jusqu’a ce que condition soit vraie)

:End
:commande

Programme

Résultat

FEOGFEAM: ELOOF
I

J+1+T

I+1=+1

tEnd

t0isp "J=",7

PG+
EREPeat I=z6

SEQNRLDDP

=]
Fait
|
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End End marque la fin d'un groupe de commandes. Vous
devez ajouter une instruction End a la fin de chaque
boucle For(, While ou Repeat. De plus, vous devez
ajouter une instruction End a la fin de chaque groupe
If-Then et a la fin de chaque groupe If-Then-Else.

Pause Pause suspend 'exécution du programme pour vous
permettre d’examiner les résultats ou un graphe.
Durant la pause, I'indicateur de pause s’affiche dans
le coin supérieur droit. Appuyez sur pour
reprendre I'exécution du programme.

+ Pause, non suivi d’'une valeur suspend
temporairement 'exécution du programme. Si une
instruction DispGraph ou Disp a été exécutée,
T’écran correspondant s’affiche.

« Pause avec valeur affiche la valeur sur I'écran
principal. valeur peut défiler

Pause [valeur]

Programme Résultat

PROGEAM: PAUSE FramPAUSE

flEwn n=

RNy 18

0isp "H="aH

tPausze
tAffGrarh
tPause
i0i=F

EEQNPHUSE

1@
Fait
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Lbl
Goto

1S>(

Lbl (étiquette) et Goto (aller a) permettent de
controler les branchements.

Lbl désigne I'étiquette d'une commande. L étiquette se
compose d’'un ou deux caractéres (A a Z, 0 4 99, ou 0).

Lbl étiquette

Goto provoque le branchement du programme vers
I'étiquette au moment ou 'instruction Goto est
exécutée.

Goto étiquette

Programme Résultat

PROGEAM: CLUEE FramCLIBE

iLbl 99 72

tInFul A L=
:If AzlEE 73

t5tor 27
t0isF A% 185 .
tPause Fait
fGoto 99

IS>( (incrémenter et omettre) ajoute 1 a la variable. Si
le résultat est supérieur a la valeur (qui peut étre une
expression), la commande suivante est omise ; si le
résultat est < valeur, la commande suivante est
exécutée. variable ne peut pas étre une variable du
systeme.

:AS>(variable,valeur)
:commande (si résultat < valeur)
:commande (si résultat > valeur)

Programme Résultat

PROGREAM: ISKIP Fr-ImISKIP

¥+A =) .
fISHCAL G2 Fait
t0isF "HOT > &"

t0isFr "> "

Remarque : IS>( n’est pas une instruction de boucle.
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DS<(

Menu(

DS<( (décrémenter et omettre) soustrait 1 a la
variable. Si le résultat est < valeur (qui peut étre une
expression), la commande suivante est omise; si le
résultat est > valeur, la prochaine commande est
exécutée. La variable ne peut pas étre une variable du
systeme.

:DS<(variable,valeur)
:commande (si réponse > valeur)
:commande (si réponse < valeur)

Programme Résultat

PROGEAM: OSKIP Fr-ImOSKIF

t1+A HOT > &

SOS< AL 62 Fait
t0isFr "> 5"

t0isF "HOT > &"
Remarque : DS<( n’est pas une instruction de boucle.

Menu( met en place des possibilités de branchement
au sein d’'un programme. Si 'instruction Menu( est
rencontrée durant 'exécution du programme, I’écran
de menu apparait, affichant les options définies dans
le programme ; I'indicateur de pause s’affiche, et
Iexécution est suspendue jusqu’a ce qu'une sélection
soit effectuée.

Le titre du menu se trouve entre guillemets (") et
suivi d'un maximum de sept paires d’options de menu.
Chaque paire comprend un élément de texte
(également entre guillemets) a afficher comme
sélection de menu, et une étiquette qui représente la
destination du branchement si cette option est choisie.

Menu(" titre"," texte 1", étiquettel," texet2", étiquette, . . .)

Programme Résultat

PROGRAN: TOSSOICE ] i
tMenut "TOSS OICE CE

h REATR OTRED  Fo tWEISHTED DICE
é?EIEHTED OICE".

L’exécution du programme est suspendue jusqu’au
moment ou vous choisissez 1 ou 2. Si vous choisissez 2,
par exemple, le menu disparait et I'exécution du
programme se poursuit a Lbl B.
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prgm

Return

Stop

EffVar

GraphStyle(

Utilisez prgm pour exécuter d’autres programmes en
tant que sous-programmes (Voir page 16-23). Quand
vous sélectionnez prgm, I'instruction vient se placer a
I'emplacement du curseur. Vous pouvez ensuite taper
le nom d’un programme. L’utilisation de prgm
équivaut au choix d’'un programme existant au menu
PRGM EXEC ; cependant, elle vous autorise a donner
le nom d’un programme que vous n’avez pas encore
créé.

prgmnom

Remarque : Vous ne pouvez entrer le nom du sous-programme
en utilisant RCL. Vous devez coller le nom a partir du menu
PRGM EXEC (Voir page 16-8).

Return permet de quitter le sous-programme et de
revenir a l'exécution du programme appelant (Voir
page 16-23), méme si 'instruction se trouve dans une
boucle. Toutes les boucles sont interrompues. Tout
programme appelé comme sous-programme se termine
par un Return implicite. Dans le programme principal,
Return interrompt I'exécution et revient a ’écran
principal.

Stop interrompt I'exécution du programme et revient
a I’écran principal. Stop est facultatif a la fin d'un
programme.

EffVar efface le contenu d'une variable de la mémoire
EffVar variable

PRDEEHH DELHHTR
iEFHYar

GraphStyle( désigne le style de graphe a dessiner.
fonction# est le numéro du nom de la fonction Y= dans
le mode graphique en cours. graphstyle est un numéro
de 1 a 7 qui correspond aux styles graphiques
suivants :

1 =" (ligne) 5 =i (chemin)

(épais) 6 = (animation)

(ombre dessus) 7 =" (pointillés)

(ombre dessous)

GraphStyle(fonction# graphstyle)

Par exemple, GraphStyle(1,5) en mode Fct définit le
mode graphique de Y1 comme  (chemin; 5).

Tous les styles graphiques ne sont pas disponibles
pour tous les modes graphiques. Vous trouverez une
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description détaillée des styles graphiques dans le
chapitre 3.
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Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties)

Menu PRGM
E/S

Afficher un
graphe avec
Input

Pour afficher le menu PRGM E/S (entrées/sorties
programmes), appuyez sur 0] a partir de
I’éditeur de programme.

CTL E/S EXEC

1: Input Entrer une valeur ou utiliser le curseur
libre

2: Prompt Demande l'introduction de valeurs de
variables

3: Disp Affiche un texte, une valeur ou I'écran
principal

4: AffGraph Affiche le graphe courant

5: AffTable Affiche la table courant

6: Output( Affiche un texte a 'emplacement spécifié

7: codeTouch Détecte la frappe d’une touche au clavier

8: EffEcr Efface I'affichage

9: EffTable Efface la table courante

0: CaptVar( Capte une variable d’'une autre
TI-82 STATS

A: Capt( Capte une variable de CBL ou CBR

B: Envoi( Envoie une variable a CBL ou CBR

Ces instructions contrélent les entrées et les sorties du
programme durant son exécution. Elles permettent
d’introduire et d’afficher des valeurs durant
Pexécution du programme.

Pour retourner a I'éditeur de programme sans rien
sélectionner, appuyez sur (annul),

Input sans variable affiche le graphe courant. Vous
pouvez déplacer le curseur libre, qui met a jour X et Y.
L’indicateur de pause s’affiche. Tapez pour
poursuivre I'exécution du programme.

Input

Programme Résultat

PREOGEAM: GIMPUT [FramEIHFUTE
tEnOff

1Z0ecimal
: InFut
i0isF Ha.% +

=B ¥=1.E

FramEIHFUT
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Mémoriser une
variable dans
une valeur avec
Input

Input suivi d'une variable affiche un ? (point
d’interrogation) durant 'exécution. variable peut étre
un nombre réel, un nombre complexe, une liste, une
matrice, une chaine ou une fonction Y=. Durant
Iexécution du programme, tapez une valeur, qui peut
étre une expression, puis appuyez sur (ente). La valeur
est évaluée et mémorisée dans la variable, et le
programme continue l'exécution.

Input [variablel

Vous pouvez afficher un message d’invite sous la
forme d’'un texte ou d'une variable chaine Chainen de
16 caracteres au plus. Durant ’exécution du
programme, entrez une valeur apreés l'invite et
appuyez sur (ente). La valeur est enregistrée dans
variable, et 'exécution du programme reprend.

Input [" texte",variablel

Input [Chainen, variablel

Programme Résultat
PROGRAM: HIMFUT FramHIMFUT
tInFu 2

:InFut. L1

fInFut "Yi="a Y Pl 2.3
:InFut. "OATA=".1L W=l
AHTH OATA=¥4.5. 6>
t0isF Y1 (A2

i0i=Fr Y410L12

4 & 2%
{18 12 14%
[:Di=F %4 ¢ DATAY | Fait.

Remarque : Lorsqu’un programme demande I'entrée de listes
et d’expressions durant I'exécution, vous devez placer des
accolades ({ }) autour des éléments de liste et des guillemets
autour des expressions.
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Prompt

Afficher I’écran
principal

Afficher valeurs
et messages

Durant 'exécution, Prompt affiche successivement
chaque variable, suivie de =?. A chaque invite, entrez
une valeur ou une expression pour chaque varziable,
puis appuyez sur (enter). Les valeurs sont mémorisées,
et Pexécution du programme reprend.

Prompt variableAl,variableB,...,variable n]

Programme Entrée
FROGRAM: WIHDOL Fr-3mbl THOOL
tPromrt. Bmin Amin=7-18
tPromPt Rmax Amax=718
tPromet Ymin VYmin=7-3
tPromrt Ymax “Vmax="73

Fait

Remarque : Les fonctions Y= ne sont pas valides avec
Prompt.

Disp (afficher) sans valeur affiche ’écran principal.
Pour visualiser I’écran principal pendant 'exécution
du programme, faites suivre 'instruction Disp par
I'instruction Pause.

Disp

Disp suivi d’'une ou plusieurs valeurs affiche chacune
d’entre elles.

Disp [valeurA,valeurB,valeurC,...,valeur nl

» Si valeur est une variable, la valeur courante est
affichée.

« Si valeur est une expression, elle est calculée et le
résultat s’affiche a droite sur la ligne suivante.

« Si valeur est un texte entre guillemets, elle
g’affiche a gauche de I’écran sur la ligne courante.
> n’est pas autorisé dans un texte..

Programme Résultat

PROGEAM: A Fr3mA

:0isF "THE AHSWE THE AMSWEER_IS

R IS ".ms2 1.57E7VIEIZY

Fait

Si Disp est suivi de I'instruction Pause, le programme
s’arréte temporairement pour vous permettre
d’examiner ’écran. Pour poursuivre 'exécution, tapez

Remarque : Si une matrice ou une liste est trop longue pour
étre affichée entiérement, des points de suspension (...)
apparaissent dans la derniere colonne, mais on ne peut pas
faire défiler la liste ou la matrice. Pour faire défiler, utilisez
Pause valeur (Voir page 16-13).
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AffGraph

AffTable

Output(

AffGraph (afficher graphe) affiche le graphe en cours.
Si AffGraph est suivi de I'instruction Pause, le
programme s’arréte temporairement pour vous
permettre d’examiner ’écran. Tapez pour
poursuivre I'exécution du programme.

AffTable (afficher table) affiche la table courante. Le
programme s’arréte temporairement pour vous
permettre d’examiner ’écran. Tapez pour
poursuivre 'exécution du programme.

Output( affiche un texte ou une valeur a I'écran
principal, en commencant a la Zigne(de 1 4 8) et la
colonne (de 1 4 16). L’affichage écrase les caractéres
existants.

Conseil : Vous pouvez faire précéder Output( d’une instruction
EffEcr (page 16-21).

Les expressions sont calculées et les valeurs sont
affichées conformément au mode en vigueur. Les
matrices s’affichent en format de saisie avec passage
automatique a la ligne suivante. Le signe & n’est pas
autorisé dans le texte.

Output(/igne,colonne," texte")
Output(/igne,colonne,valeur)

Programme Résultat
FEOGRAM: QUTPUT
1 3+5+B

tEffEcr
=Du}ﬁutt5=4="HHS

POUtPULCS, 12, B)

AMSWER: =

En mode d’écran partagé horizontalement, la valeur
maximale de /igne est de 4 pour 'instruction Output(.
En mode d’écran partagé G-T (graphe-table), la valeur
maximale de /igne est de 8 et la valeur maximale de
colonne est de 16, c’est-a-dire les mémes que pour un
affichage en plein écran.
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codeTouche

codeTouche fournit le nombre correspondant a la
derniére touche pressée conformément au schéma ci-
dessous. Si aucune touche n’a été enfoncée; le résultat
est 0. codeTouche peut servir a transférer le controle

de I'exécution a l'intérieur des boucles, notamment
dans les jeux vidéo.

Programme

Résultat

FROGRAM: GETKEY
Hhile

Fi-3mEETEEY

oo e
AT

185
Fait
Les touches (math), (maticd),
(egm), et (entrer) ont té
pressées pendant
I'exécution du programme.

Schéma des
touches de la
TI-82 STATS

()2 s Jae Jas ]

[61 ][ 62][63 ][ 64a][585]

71 )72 ) (78 [ 74 )75

G0 1) 6] G (65
= )

Remarque : Vous pouvez a tout moment appuyer sur pour

interrompre I'exécution du programme (page 16-6).

EffEcr
EffTable

EffTable (effacer table) efface le contenu de I'éditeur de

EffEcr (effacer écran principal) efface ’écran principal
pendant I'exécution du programme.

table pendant I’exécution du programme.
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CaptVar(

Capt(
Envoi(

CaptVar( capte le contenu d’une variable stockée sur
une autre TI-82 Stats.fr et le mémorise dans variable
sur la TI-82 Stats.fr de destination. variable peut étre
un nombre, un terme de liste, un nom de liste, un
élément de matrice, un nom de matrice, une chaine,
une variable Y=, une base de données de graphe ou
une image.

CaptVar(variable)

Capt( capte des données depuis le systéme CBL™
(Calculator-Based Laboratory™) ou CBR™
(Calculator-Based Ranger™) et les stocke dans la
variable de la TI-82 Stats.fr de destination. La
variable peut étre un nombre réel, un terme de liste,
un nom de liste, un élément de matrice, un nom de
matrice, une chaine, une variable Y= variable, une
base de données de graphe ou I'image d’'un graphe.

Capt(variable)

Remarque : Si vous transférez un programme qui fait référence
a Capt( depuis une TI-82 vers la TI-82 Stats.fr, la TI-82 Stats.fr
linterprétera comme la commande Capt( ci-dessus. Capt( ne
permet pas de capter les données provenant d’'une autre TI-82
Stats.fr ; vous devez dans ce cas utiliser CaptVar( .

Envoi( envoie le contenu d’une variable a un dispositif
CBL ou CBR externe qui ne peut pas étre une autre
TI-82 Stats.fr. variable peut étre un nombre réel, un
terme de liste, un nom de liste, un élément de matrice,
un nom de matrice, une chaine, une variable Y=, une
base de données de graphe ou une image (par exemple
un résultat de statistique). variable peut étre une liste
de termes.

Envoi(variable)

PROGEAM: GETS0UHD Ce programme capte les
fEnvoid £3. . BEEZS données sonores et le temps
] 9:1,8.8.8,8, 13 en secondes d’un dispositif
fCartil1y CBL.

iCartilza

Remarque : Vous pouvez accéder a Capt( , Envoi( et
CaptVar( dans le menu CATALOGUE pour les exécuter depuis
I’écran principal (voir chapitre 15).
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Appel de programmes en tant que sous-routines

Appeler un
programme
depuis un autre
programme

Remarques
concernant
I'appel de
programmes

Sur la TI-82 Stats.fr, tout programme mémorisé peut
étre appelé a partir d’'un autre programme en tant que
sous-programme. Donnez sur une ligne distincte le
nom du programme qui doit jouer le rdle de sous-
programme.

Vous avez le choix entre deux méthodes pour insérer

un nom de programme sur une ligne de commande :

+ Taper (] pour afficher le menu PRGM EXEC et
sélectionner le nom du programme (voir page 16-9).
prgmnom s’inscrit a 'emplacement du curseur.

« Sélectionner prgm dans le menu PRGM CTL et
taper le nom du programme (voir page 16-16).

prgmnom

Lorsque I'exécution du programme atteint cette
instruction, elle se poursuit par la premiere
commande du programme spécifié. Elle revient a la
commande qui suit dans le programme principal
lorsqu’elle rencontre une instruction Return ou un
Return implicite a la fin du second programme.

Programme principal Résultat

PRDERHH UDLE?L FramWOLCYL
tInFut. "O= D 0=
fInFut. "H=", = [H=5
-PPQNHREHEIE 31.41592654
:HkH+Y Fait
t0isF W

Sous-routined t
FROGRAM: AREACIE
i0-24R

Hy e d e ]
tReturn

Les variables sont globales.

L’ étiquette utilisée avec les instructions Goto et Lbl
est locale au programme dont elle fait partie. Une
étiquette n’est pas reconnue d’'un programme a l'autre.
Par conséquent, vous ne pouvez pas utiliser Goto pour
effectuer un branchement vers un autre programme.

Return permet de sortir d’'un sous-programme et de
revenir au programme appelant, méme depuis
Iintérieur d’'une boucle.

16-24 Programmation



Programmation 16-25



Chapitre 17 : Applications

Contenu du
chapitre
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Résolution d’'un systeme d’équations non
HNEAITeS..ccciiiiieeiiie e

Programme : Le triangle de Sierpinski ...
La toile d’araignée ..........cccceeeeeveinnvnennenn.
Programme : deviner les coefficients.....................
Le cercle trigonométrique et les courbes

trIZONOMELIIQUES. .....cccvevvvereeeeeeeiiiireeeeeeesiiraeeeeeens 17-14
Calcul de la surface entre deux courbes........ ... 17-15
Equations paramétriques : la Grande Roue......... 17-16
Tlustration du théoreme de base du calcul

INEEZTal...uvviiiiiiiiiiiiiee s 17-19
Calcul de la surface d’'un polygone régulier a N
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Boite a moustache : résultats comparés d’un test

Enoncé du
probléme

Une expérience a mis en évidence une différence
importante entre garcons et filles en ce qui concerne
leur capacité a reconnaitre les objets tenus dans la main
gauche (controlée par la partie droite du cerveau) par
rapport aux objets tenus dans la main droite (controlée
par I'hémisphére gauche). L'équipe de TI Graphics s'est
livrée a une expérience similaire avec des adultes.

Le test fait intervenir 30 petits objets. Les candidats
prennent tour a tour 15 de ces objets (qu'ils ne peuvent
évidemment pas voir) dans la main gauche, puis les 15
autres objets dans la main droite, et ils essaient a
chaque fois d’identifier I'objet. Tracez des boites a
moustaches pour comparer visuellement les résultats
du test qui figurent dans le tableau suivant.

Réponses correctes

Femmes Femmes Hommes Hommes
Gauche Droite Gauche Droite
8 4 7 12
9 1 8 6
12 8 7 12
11 12 5 12
10 11 7 7
8 11 8 11
12 13 11 12
7 12 4 8
9 11 10 12
11 12 14 11
13 9
5 9

Marche a suivre

17-2 Applications

1. Tapez 1 pour sélectionner 1:Edite.

Remarque : Si L1, L2, L3 ou L4 ne figurent pas dans I'éditeur
de listes statistiques, vous pouvez utiliser I'instruction
ListeDéfaut pour les y introduire. Si une ou plusieurs de ces
listes contiennent déja des termes, utilisez I'instruction
EffListe pour les effacer (voir chapitre 12).

2. Introduisez dans la liste L1 le nombre de réponses
exactes fournies par chaque femme lors du test de
la main gauche. Appuyez sur ] pour passer a la
liste L2 et insérez le nombre de réponses correctes
fournies par chaque femme lors du test de la main
droite.



Marche a suivre
(suite)

3

'S

o Ot

. Procédez de la méme maniére pour remplir les listes
Ls (Hommes Gauche) et La (Hommes Droite).

. Appuyez sur [graph stats] et sélectionnez 1:Graph1.
Activez le tracé 1 (Graph1) sous la forme dune boite
a moustache modifiée T utilisant la liste L1.
Placez le curseur sur la ligne du haut et
sélectionnez 2:Graph2. Activez le tracé 2 (Graph2)
sous la forme d’'une boite & moustache modifiée
utilisant la liste L2.

. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions.

. Appuyez sur et posez Xgrad=1 et Ygrad=0.
Tapez 9 pour sélectionner 9:ZoomStat afin
d’ajuster la fenétre d’affichage et d’afficher les
graphes représentant les résultats des femmes.

. Appuyez sur (tae).
FL:HLEFT Résultats obtenus par les
'_EI_' | femmes avec la main
A
= —I Jh gauche

\

\ Résultats obtenus par les
Hed=o.c femmes avec la main
droite

Utilisez les touches [{] et ] pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX dans chaque
tracé. Vous remarquez le point le plus écarté des
résultats obtenus par les femmes avec la main
droite. Quelle est la médiane avec la main gauche ?
Pour la main droite ? Avec quelle main les femmes
sont-elles plus “perspicaces”.

. Examinons les résultats obtenus par les hommes :
redéfinissez un tracé 1 (Graph1) basé sur la liste L3
et un tracé 2 (Graph2) basé sur la liste L4, puis
appuyez sur (tae),

F ”"'EF.T_'I'—. Résultats obtenus par les
| — 1%

|_|—|—| hommes avec la main
gauche
AN

\ Résultats obtenus par les

Hed=7.E hommes avec la main

- droite .
Utilisez les touches [{] et ] pour examiner les

valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX dans chaque
tracé. Observez-vous une différence significative ?
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Marche a suivre
(suite)

17-4 Applications

9. Comparons les résultats obtenus avec la main

gauche. Redéfinissez le tracé 1 avec L1 et le tracé 2
avec Ls, puis appuyez sur pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Q3 et maxX dans chaque
tracé. Qui obtient les meilleurs résultats avec la main
gauche, les hommes ou les femmes ?

10. Comparons maintenant les résultats obtenus avec la

main droite. Redéfinissez le tracé 1 avec L2 et le tracé
2 avec Ls, puis appuyez sur pour examiner les
valeurs de minX, Q1, Méd, Qs et maxX dans chaque
tracé. Qui obtient les meilleurs résultats avec la main
droite, les hommes ou les femmes ?

L’expérience menée avec des enfants avait montré
que les garcons identifiaient moins facilement les
objets avec la main droite tandis que les filles
obtenaient des résultats comparables avec leurs
deux mains. Nos boites & moustaches conduisent a
des conclusions différentes dans le cas des adultes.
Qu’en pensez-vous ? Les adultes ont-ils appris a
s’adapter ? Notre échantillon était-il insuffisant ?



Graphe d’une fonction définie par intervalles

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Dans un pays ou la vitesse est limitée a 45
miles/heure, 'amende pour excés de vitesse est de 50
dollars auxquels il faut ajouter : 5 dollars par mile de
46 a 55 miles/heure, 10 dollars par mile de 56 a 65
miles/heure, 20 dollar par mile a partir de 66
miles/heure et au-dela. Tracez le graphe du colt d’'une
contravention.

L’amende (Y) s’exprime comme suit en fonction de la
vitesse en miles/heure (X) :

Y=0 0<X<45
Y=50+5(X-45) 45 <X <55
Y=50+5%10+ 10 X - 55) 55 <X <65

Y=50+5%10+10% 10+ 20 (X - 65) 65 <X

1. Appuyez sur (mode), Sélectionnez le mode graphique
Fct et les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions
et les tracés statistiques. Introduisez la fonction
Y= qui détermine le montant de 'amende. Utilisez
les opérations du menu TEST pour définir la
fonction définie par intervalles. Pour Y1, choisissez
le style graphique ". (point).

Graphl GraprhZ Grarh
~NABECSE+SCE-45
é4?é>€}ﬂﬁ{55}+

-
—~ 4
>
L
e
=
Ealy |
T4 N
n-~cn
A o ey
=
e T
H+on
[ N SR
R o L

3. Appuyez sur et posez Xmin=-2, Xgrad=10,
Ymin=-5, et Ygrad=10. Ne tenez pas compte de
Xmax et Ymax, qui sont définis par aX et aY a
Iétape 4.
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Marche a suivre 4. Appuyez sur [itter ] pour revenir a 'écran

(suite) principal. Affectez la valeur 1 a aX et la valeur 5 a
AY. aX et AY, qui figurent dans le menu secondaire
VARS Fenétre X/Y, spécifient la distance entre les
centres des pixels adjacents, dans la direction
horizontale et dans la direction verticale
respectivement. Les valeurs entiéres de aX et aAY
sont les plus pratiques pour la fonction TRACE.

5. Appuyez sur pour tracer le graphe de la
fonction. Pour quelle vitesse 'amende est-elle
supérieure a 250 dollars ?

T1=(50+5(H-H533(H5€£3(H£_

S

n=gl Y=zEl
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Représentation graphique d’une inéquation

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Représentez sous forme graphique I'inéquation
0.4x3-3x+5<0.2x+4. Utilisez les opérations du menu
TEST pour examiner les valeurs de x pour lesquelles
I'inégalité est vraie et celles pour lesquelles elle est
fausse.

1.

Appuyez sur (mode). Sélectionnez NonRelié, Simul et
les valeurs par défaut. Le mode NonRelié impose
l'icone de mode graphique . (point) dans I'écran
d’édition Y=.

Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions
et les courbes statistiques. Introduisez le terme de
gauche de l'inégalité dans Ya et le terme de droite
dans Ys.

] B kg
355 2u+40

M=

. Déclarez I'inéquation dans Ye. Cette fonction donne

le résultat 1 si 'inégalité est vraie et le résultat 0 si
elle est fausse.

Myl 4EE-3E4D
Mol 2E+4
3EE¥H{¥5l

?_

. Tapez 6 pour tracer le graphe de 'inéquation

dans la fenétre standard.

. Appuyez sur (+] (] pour passer a Ys, puis sur

(d et ] pour parcourir le graphe en examinant la
valeur de Y.

VESYHNE

n=.6zBz87EF 1V=1
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Marche a suivre 6. Appuyez sur (uw). Désactivez Ya, Ys et Ye.
(suite) Introduisez les fonctions permettant de définir
I'inéquation.

“My=,4EE-3H4D
“Me=, 2E+d
M E=Yy e
M BN EEY Y
M aBY Y

7. Appuyez sur (tae), Vous remarquez que Y7 et Ys ont
la valeur zéro lorsque I'inégalité est fausse.

YrsYakTYy YA=YEEYE

— —
—_ = —_ =
n=-1.489z82 V=0 n=-1.489z82 V=0
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Résolution d’un systéeme d’équations non linéaires

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Résolvez graphiquement I'équation x3-2x=2cos(x). En
d’autres termes, il s’agit de trouver les solutions d’'un
systeme de deux équations a deux inconnues :
y=x3-2x et y=2cos(x). Utilisez les facteurs de ZOOM
pour controler le nombre de décimales affichées sur le
graphe.

1.

Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut. Appuyez sur (Uw ). Désactivez toutes les
fonctions et les tracés statistiques. Introduisez les
fonctions a représenter.

wMaBEF-2R
~MNMoBZ2cos x0Tl

. Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDécimal. L’écran

indique qu’il existe une possibilité de solution
(point d’intersection entre les deux fonctions) en
deux endroits.

A
VeV

. Tapez [*] 4 pour sélectionner 4:DéfFacteurs

dans le menu ZOOM MEMOIRE. Posez FactX=10 et
FactY=10.

. Tapez 2 pour sélectionner 2:Zoom +. Utilisez

les touches 4], ], (4] et [¥] pour placer le curseur
libre aux environs du point commun aux 2 courbes
le plus a droite. Pendant le déplacement du
curseur, vous remarquez que les coordonnées X et Y
g’affichent avec une seule décimale.

. Appuyez sur pour obtenir une vue rapprochée.

Déplacez le curseur sur le point d’intersection.
Vous remarquez que les coordonnées X et Y
s’affichent avec deux décimales.

. Appuyez de nouveau sur pour obtenir un

zoom encore plus détaillé. Placez le curseur libre
exactement sur I'intersection et notez le nombre de
décimales.
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Marche a suivre 7.
(suite)

17-10 Applications

Tapez (nde) [calals] 5 pour sélectionner 5:intersect.
Appuyez sur (ente) pour sélectionner la premiére
courbe puis 4 nouveau sur (entrer) pour sélectionner
la deuxiéme courbe. Pour fournir une
approximation, placez le curseur pres de
I'intersection et appuyez sur (enter). Quelles sont les
coordonnées du point d’intersection ?

. Tapez 4 pour sélectionner 4:ZDécimal et

réafficher le graphe original.

Appuyez sur (zom). Sélectionnez 2:Zoom + et répétez
les étapes 4 a 8 pour déterminer les coordonnées du
point commun aux 2 courbes situées dans la partie
gauche du graphe.



Programme : Le triangle de Sierpinski

Description du Ce programme dessine un fractal célébre, le triangle

programme de Sierpinski, et le mémorise sous forme d’'image.
Pour commencer, appuyez sur ][] 1. Nommez
le programme SIERPINS et appuyez sur (entrer),
L’éditeur de programme s’affiche.

PROGRAM:SIERPINS
:FonctOff:EffDessin
:GraphNAff
:AxesNAff
:0Xmin:1»Xmax Choix des parametres
:0>Ymin:1>Ymax FENETRE
:NbrAléat>X:NbrAléat>
Y
;E%rr%éléfgao) :I— Début du groupe For
[If N<1/3 7]
:Then
1.5X>X
1.5Y>Y
:End —
f1/3<Nand N<2/3 7]
:Then
: 5(.5+X)>X — Groupe If/Then
L5(1+Y)>Y
:End —
:[f 2/3<N
:Then
15(1+X)>X
1.5Y>Y
:End =
:Pt-On(X,Y) Dessin d’un point
:End Fin du groupe For
:Sauvelmage 6 Enregistrement de
I'image

L Groupe If/Then

— Groupe If/Then

Aprés avoir exécuté ce programme, vous pouvez
rappeler et afficher le dessin a I'aide de I'instruction

Rappellmage 6.
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La toile d’araignée

Marche a suivre  En utilisant le format Esc, vous pouvez identifier les
points d’attraction du graphe d’une suite.

1.

17-12 Applications

Appuyez sur (mode), Sélectionnez le mode graphique
Suit et les valeurs par défaut. Appuyez sur
[FORMAT] et sélectionnez le format Esc avec les
valeurs par défaut.

. Appuyez sur (w). Effacez toutes les fonctions et

désactivez tous les tracés statistiques. Introduisez
la suite correspondant a 'expression Y=Kx(1-x).

u(n)=Ku(n-1)(1-u(n-1))
u(nMin)=.01

. Appuyez sur [itter ] pour revenir a 'écran

principal et placez la valeur 2.9 dans K.

. Appuyez sur et définissez les variables

FENETRE comme suit :

nMin=0 Xmin=0 Ymin=.26
nMax=10 Xmax=1 Ymax=1.1
PremPoint=1 Xgrad=1 Ygrad=1
Pas=1

. Appuyez sur pour afficher le graphe, puis sur

0] pour tracer la toile d’araignée. La toile
représentée ici comporte un seul point d’attraction.

u=HuCx=1001-uln=-102

=19
W=.e6B7B5FE V=.66BEFBSTH

. Modifiez la valeur de K en 3.44 et utilisez TRACE

pour obtenir une toile d’araignée a deux points
d’attraction.

. Modifiez la valeur de K en 3.54 et utilisez TRACE

pour obtenir une toile d’araignée a quatre points
d’attraction.

u=HuCx=1001-uin=-102

=iy
n=.Flizeelz  V=.BE4EEDEE




Programme :

deviner les coefficients

Développement
d’un
programme
permettant de
deviner des
coefficients

Description du
programme

Ce programme trace le graphe de la fonction A
sin(BX) avec des coefficients entiers aléatoires entre 1
et 10. Vous devez essayer de deviner la valeur des
coefficients et tracer le graphe de la fonction C sin(DX)
correspondant a votre approximation. Le programme
s’exécute jusqu’a ce que vous trouviez la réponse
correcte.

PROGRAM:GUESS
:GraphNAff :Fct
:FonctNAff :Radian
:EffEcr

"Asin(BX)">Y1 — Définit les équations
:"Csin(DX)">Y2 _

:GraphStyle(1,1) | Définit les styles
:GraphStyle(2,5) graphiques
:FonctNAff 2

:entAléat(1,10)>A Initialise les
:entAléat(1,10)>B ™ coofficients
:0>C:0>D _

-2n>Xmin 7]

:2r¥Xmax

‘;w/ 2> Xgrad | Définit la fenétre
=10>Ymin d’affichage

110> Ymax

:1>Ygrad -

;égfsrgph i Affiche le graphe
:FonctAff 2

:Lbl Z

:Prompt C,D Demande des valeurs
:AffGraph | Aep

‘Pause B} Affiche le graphe
If C=A 7]

:Text(1,1,"C IS OK")

[f C#A

:;If'e[))(t(é.,l,"c IS WRONG") — Affiche le résultat
:Text(1,50,"D IS OK")

:If D#B

‘Text(1,50,"D IS WRONG")

:AffGraph | Aep

‘Pause i Affiche le graphe
:If C=A and D=B Fin du programme
:Stop — si les valeurs
:Goto Z I fournies sont

correctes

Applications 17-13



Le cercle trigopnométrique et les courbes trigonométriques

Enoncé du En mode graphique Par (courbes paramétrées), tracez
probléme le cercle trigonométrique et une sinusoide pour faire
apparaitre la relation qui les lie.
Toute courbe représentant une fonction F peut étre
définie par des équations paramétriques X=T et
Y=F(T).

Marche a suivre 1. Appuyez sur (mode), Sélectionnez les modes Par,
Simul et les valeurs par défaut.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-2 Ymin=-3
Tmax=2x Xmax=7.4 Ymax=3
Tpas=.1 Xgrad=n/2 Ygrad=1

3. Appuyez sur (w). Désactivez toutes les fonctions
et les tracés statistiques. Introduisez les
expressions qui définissent le cercle
trigonométrique de centre (0,0).

Graphl Graphi GFaphd
w1t BoosiT)
YirBsindTa
SERET

YerBsindTa

4. Introduisez les expressions qui définissent la
sinusoide.

Graphl Graphi GFaphd
w1t BoosiT)
Y11 B=indTa
WRETS

T =
wERET S

5. Appuyez sur (tae). Vous pouvez suspendre le tracé
en cours d’exécution en appuyant sur et le
reprendre en appuyant 4 nouveau sur lorsque
vous voyez la sinusoide se déployer a partir du
cercle trigonométrique.

Wir=cos(T)  Y1r=5inlT)

T=N
n=1 =0

Remarque : Le déploiement de la sinusoide peut étre
généralisé. Il suffit de remplacer sin T par une autre fonction
trigonométrique dans Y2t pour déployer la fonction sur le
graphe.
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Calcul de la surface entre deux courbes

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Calculez la surface de la zone délimitée par :
f(x) = 300x/(x2 + 625)
g(x) = 3 cos(.1x)

x=175

. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par

défaut.

. Appuyez sur et définissez la fenétre

d’affichage comme suit :

Xmin=0 Ymin=-5

Xmax=100 Ymax=10

Xgrad=10 Ygrad=1
Xres=1

. Appuyez sur (/). Désactivez toutes les fonctions

et les tracés statistiques. Introduisez les deux
fonctions :

Y1=300X /(X2+625)

Y2=3cos(.1X)

. Tapez [alals] 5 pour sélectionner 5:intersect. Le

graphe apparait a I’écran. Sélectionnez la premiere
courbe (First curve), la deuxiéme courbe (Second
curve) et fournissez la position approximative
(Guess) de l'intersection dans la partie gauche de
Pécran. La solution s’affiche et la valeur de X a
I'intersection, qui est la borne inférieure de
I'intégrale, est mémorisée dans Rép et X.

. Tapez sur [auitter] pour revenir a 'écran principal.

Tapez [dessin] 7 et utilisez I'instruction Ombre(
pour représenter graphiquement la zone dont I'aire
a été calculée :

Ombre(Y2,Y1, Rép,75)

. Appuyez sur [auitter ] pour revenir a 'écran

principal. Introduisez ’expression permettant de
calculer I'intégrale de la région ombrée.

intégrFonct(Y1-Y2,X, Rép,75)
Le résultat est 325.839962.
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Equations paramétriques : la Grande Roue

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

A T'aide d’équations paramétriques, déterminez a quel
moment deux objets en mouvement dans le méme plan se
trouvent le plus pres I'un de 'autre.

La Grande Roue a un diamétre (d) de 20 métres et
tourne dans le sens inverse des aiguilles d'une montre
a la vitesse (s) d’un tour toutes les 12 secondes. Les
équations paramétriques ci-dessous décrivent la
position d'un passager de la roue au moment T ; o est
I'angle de rotation, (0,0) est le centre inférieur de la
roue et (10,10) la position la plus & droite du passager
au moment T=0.

X(T=rcoso. ouo=2nTsetr=d/2
Y(T) =r +rsin o

Une personne debout au sol lance une balle au
passager de la Grande Roue. Son bras se trouve a la
méme hauteur, mais 25 métres (b) & droite, du point le
plus bas de la roue (25,0). La balle est lancée avec une
vitesse (vo) de 22 métres par seconde et un angle (8)
de 66° par rapport au plan horizontal. L’équation
paramétrique suivante décrit la position de la balle au
moment T.

X(T) =b - Tvg cosb
Y(T) = Tvg sin6 - (g/2) T2 (g=9.8m/s?)

1. Appuyez sur et sélectionnez Par, Simul et les
valeurs par défaut. Le mode Simul (simultané)
simule les deux objets en mouvement dans le
temps.

2. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage comme suit :

Tmin=0 Xmin=-13 Ymin=0
Tmax=12 Xmax=34 Ymax=31
Tpas=.1 Xgrad=10 Ygrad=10
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Marche a suivre
(suite)

3. Appuyez sur (w ). Désactivez toutes les fonctions et

tous les tracés statistiques. Introduisez les
expressions qui définissent le mouvement de la
Grande Roue et la trajectoire de la balle. Appliquez le
style graphique - (chemin) a Xar.

GFarhl GFarhz Graphz
“A1TBlBcos(nT 56

YirB1B+1B8sininT
iggTEEE—EETEDEﬁE
MerB22T=indGee™ 2
|-e9.8-257T2 |

Conseil : Essayez de définir les styles graphiques - X1T et
i X271 pour afficher le déplacement du siége de la Grande
Roue et la trajectoire de la balle dans I'air en appuyant sur

(graphe).

4. Appuyez sur pour tracer le graphe des

équations. Observez attentivement la progression
du tracé : vous remarquez que la balle et le
passager de la roue sont le plus proches possible
I'un de I'autre lorsque leurs trajectoires se coupent
dans le quadrant supérieur droit de la roue.

5. Appuyez sur et modifiez les variables

FENETRE pour concentrer I'affichage sur cette
partie du graphe.

Tmin=1 Xmin=0 Ymin=10
Tmax=3 Xmax=23.5 Ymax=25.5
Tpas=.03 Xgrad=10 Ygrad=10
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Marche a suivre 6.

(suite)

17-18 Applications

Appuyez sur (iee), Quand le graphe est tracé,
utilisez la touche ] pour placer le curseur prés du
point de la roue ou les deux trajectoires se croisent
et notez les valeurs de X, Y et T.

Wir=i0cosim. Yir=10+105i

T=g.41
WEEO40FZ06E ¥=19.5zeRlt

. Appuyez sur [+] pour passer sur la trajectoire de la

balle. Notez les valeurs de X et Y (T reste inchangé).
Notez 'emplacement du curseur : il s’agit de la
position de la balle lorsque le passager de la roue
croise sa trajectoire. Mais qui a atteint le point
d’intersection en premier, la balle ou le passager de
la roue ?

HEr=eE-ZeT. Yer=zeTsini-

T=z.41
W=z MFYBzFe ¥=19.87648

Vous pouvez utiliser pour prendre de
véritables “instantanés” dans le temps et examiner
ainsi le comportement relatif des deux corps en
mouvement.



lllustration du théoréeme de base du calcul intégral

Probléme 1 A T'aide des fonctions intégrFonct( et nbreDérivé( du
menu MATH, définissant des intégrales et des
dérivées, montrez sur un graphique que :

X
F(xf =)J1 1/t dt =1In(x), x>0 et

Del[ " 1t at) = 1x
Marche a 1. Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
suivre 1 défaut.
2. Appuyez sur et définissez la fenétre
d’affichage.
Xmin=.01 Xgrad=1 Ymax=2.5
Xmax=10 Ymin=-1.5 Ygrad=1
Xres=3

3. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions
et tous les tracés graphiques. Introduisez
I'intégrale de 1/T de 1 a X et la fonction In(x).
Définissez le style de graphe ™ (ligne) pour Y1et
4 (chemin) pour Ya.

Grarhl Grarhz Grarhz
=M1BintégarFonct(
1-TaTalai2

A zBlRCHE

4. Appuyez sur (), Utilisez les touches [, (<], ] et
(] pour comparer les valeurs de Y1 et Ya.

5. Appuyez sur (Uw ). Désactivez Y1 et Y2, puis
introduisez la dérivée de I'intégrale de 1/X et la
fonction 1/X. Définissez le style de graphe ™ (ligne)
pour Y et % (épais) pour Ya.

GFarhl GFarhz Graphz
“MiBintEéarFonct o
1-T.Tal.%2
WeBlntEy
“NrBnbreDériuvscy

T
WWyB1oE

6. Appuyez sur (ae), Utilisez de nouveau les touches
de déplacement du curseur pour comparer les

valeurs des deux fonctions représentées par le
graphe, Y3 et Ya.

TE=RDEFivi D TH=1i4

.H=3.15525?5 ¥=.Z1ZBE6FE .H=3.15525?5 ¥=.71zBE6F1
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Probléme 2

Explorez les fonctions définies par

y= J_zx t2 dt, JOX t2dt, et IZX £2 dt

Marche a 1
suivre 2
2
3
4
5

17-20 Applications

. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions.

Utilisez une liste pour définir simultanément ces
trois fonctions dans Ys.

Grarhl Grarhz Grarhz
aeBlpiRy
“NrBnbreDériuvscy
122

“iyB1E
sNeBintEéarFonct .
-:!l-z:T: T2, 2.3 8

. Tapez 6 pour sélectionner 6:ZStandard.
. Appuyez sur (tee). Vous remarquez que les courbes

sont simplement translatées vers le haut.

. Appuyez sur et introduisez la dérivée

numérique de Ys.

Grarhl Grarhz Grarhz
H

sNeBintEéarFonct .

TeaT, {28223 %

“NeBnbrelériusCy
EaMaril

. Appuyez sur (tre). Vous remarquez que, bien que

différentes, les trois fonctions définies par Ys ont la
méme dérivée.

YE=RDEFiY(YE SRR

n=-1.91488Y 1¥=Zz.666B179




Calcul de la surface d’un polygone régulier a N c6tés

Enoncé du
probléme

Marche a suivre

Utilisez 'outil de résolution d’équations pour
mémoriser une formule permettant de calculer la
surface d’un polygone régulier a N cotés puis de
déterminer chaque variable en fonction des autres.
Notez que le cas limite (N=«0) donne nir?, aire du
disque.

Prenons la formule A = NB2 sin(n/N) cos(n/N) qui
permet de calculer la surface d’'un polygone régulier a
N cotés dont les sommets sont a une distance B du
centre.

N=4 N=8 N =12

1. Tapez 0 pour sélectionner 0:Solveur dans le
menu MATH. L’écran affiche I’éditeur d’équations
ou I'éditeur de l'outil interactif de résolution. Dans
le second cas, appuyez sur [4] pour passer dans
Péditeur d’équations.

2. Introduisez la formule 0=A-NB2sin(n / N)cos(n / N)
et appuyez sur (enter), I’écran d’édition de 'outil de
résolution interactif s’affiche.

A-MEZ=intn M) =@
A=
W=

E=8
borhes=4L-1g99,..

3. Introduisez les valeurs N=4 et B=6 pour calculer la
surface (A) d’un carré dont les sommets sont
distants de 6 centimétres du centre.

4. Tapez [4] [4] pour placer le curseur sur A et appuyez
sur [résol]. La valeur de A s’affiche dans I'écran
d’édition de l'outil de résolution.

A-HBzsintmsHi=8
Ll ﬂfﬁl‘lal B2EETE49L

B=&
borhes=4L-1g99,..
s diff=8
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Marche a suivre 5.

(suite)

Trouvez maintenant la distance B en fonction d’'une
surface et d'un nombre de c6tés donnés. Spécifiez
A=200 et N=6. Placez le curseur sur B et appuyez
sur [résol Jpour calculer la solution.

. Spécifiez N=8. Placez le curseur sur B et appuyez

sur [résol] pour calculer la solution. En
procédant de la méme maniere, calculez B pour
N=9, puis pour N=10.

Trouvez la surface du polygone étant donnés B=6 et
N=10, 100, 150, 1000 et 10000. Comparez les résultats
obtenus avec 62 (surface d'un disque de rayon 6).

7.

Introduisez B=6. Placez le curseur sur A et appuyez
sur [résol Jpour calculer la surface. Trouvez A
pour N=10, N=100, N=150, N=1000 et N=10000. Vous
remarquez que plus la valeur de N est grande, plus
la surface A du polygone se rapproche de nB2.

Tracez le graphe de 'équation pour vous rendre
compte visuellement de ’évolution de la surface
lorsque le nombre de cotés augmente.

8.

Appuyez sur et sélectionnez les valeurs par
défaut.

. Appuyez sur et définissez la fenétre

d’affichage.

Xmin=0 Ymin=0
Xmax=200 Ymax=150
Xgrad=10 Ygrad=10

Xres=1

10. Appuyez sur (Uw). Désactivez toutes les fonctions
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et les tracés statistiques. Introduisez 'équation de
la surface en utilisant X a la place de N. Définissez
les styles graphiques comme indiqué.

GFarhl GRarhz GFaphz
WM BEBEsinCmoE G
i) R

~MNzEAnEE

M=

wMy=

wMe=

M=




Marche a suivre  11. Appuyez sur (tae). Lorsque le graphe est tracé,

(suite) tapez 100 pour parcourir la courbe jusqu’a
X=100. Tapez 150 (entrer), puis 188 (entrer). Vous
remarquez que lorsque X croit, Y tend vers n62, soit
approximativement 113,097. Y2-nB2 (surface du
disque) est une asymptote horizontale a la courbe
Y1.La surface d’un polygone régulier a N c6tés ou la
distance du centre au sommet est égale a r se
rapproche de la surface d’un cercle de rayon r (xr?)
lorsque N augmente.

E‘1=H315in(1Tr'H:lc05lZ1Tr'H:l E‘E:ﬂki

k|- pre— L b R WELEE V=11 2.0873Y L
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Calcul et graphe d’'un remboursement d’hypothéque

Enoncé du
probléme

Vous étes responsable des préts hypothécaires dans
un organisme de crédit et vous avez récemment conclu

une hypothéque immobiliere sur 30 ans a 8% d’intérét
avec des mensualités fixées a 800 dollars. Les
propriétaires de la maison veulent savoir comment le
240éme paiement (dans 20 ans) se décompose entre
les intéréts et le capital.

Marche a suivre 1.
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Appuyez sur et définissez le mode décimal
fixe a 2 positions décimales. Pour les autres
parameétres de mode, acceptez les valeurs par
défaut.

. Appuyez sur [finance] 1 pour afficher I'outil de

résolution des fonctions financiéres TVM SOLVEUR,
puis introduisez les valeurs suivantes :

N=3c8. B8

Ech-An=12.80
Pér<An=12. 80
FHT: a2 DeBUT

Remarque : Spécifiez un nombre positif (800) pour exprimer
PMT comme une entrée de trésorerie. Les montants payés
seront affichés comme valeurs positives sur le graphe.
Spécifiez la valeur 0 pour ValAcq, puisque la valeur finale
d’un prét est 0 une fois que le prét est complétement
remboursé. Spécifiez PMT: FIN pour indiquer que les
paiements sont dus en fin de période d’échéance.

. Placez le curseur sur l'invite ValAct= et appuyez

sur [résol]. La valeur actuelle ou montant de
Thypotheéque s’affiche a 'emplacement du curseur.

N=3cH. B[
I%=2.868
sliglAct=189025., .
MT=-286, B8
WalAcH=H. A4

Ech-~An=12.08
Fér-An=12

. A
FHT: a2 DeBUT




Marche a suivre
(suite)

Comparez a présent le graphe des intéréts a celui du
capital pour chaque mensualité.

4. Appuyez sur (mode), Sélectionnez les modes

graphiques Par et Simul.

5. Appuyez sur et désactivez toutes les fonctions

et les tracés statistiques. Introduisez les équations
suivantes et définissez les styles graphiques
indiqués.

Grarhl Grarhz Grarhz
~#£17 BT .
‘i1 BraSomPrinc
RQETET
VerBralntoTa.Ta
~AzxT BT
Vrr BV Y
. Définissez les variables FENETRE comme suit :
Tmin=1 Xmin=0 Ymin=0
Tmax=360 Xmax=360 Ymax=1000
Tpas=12 Xgrad=10 Ygrad=100

Conseil : Pour accélérer le tracé du graphe, portez la valeur
de Tpas a 24.

. Appuyez sur (tae). Tapez 240 pour placer le

curseur TRACE sur T=240 qui représente 20 années
de paiement.

Wir=T Yir=razomF.

T=zH0

R=gh0

YEEER0F e

Le graphe indique que lors de la 240éme
mensualité (X=240), la part du capital dans les 800
dollars est 358,03 dollars (Y=358.03).

Remarque : toutes les mensualités (Y31=Y1T+Y2T) sont
égales a 800 dollars.
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Marche a suivre
(suite)

8. Appuyez sur [+] pour placer le curseur sur la
fonction des intéréts définie par X2t et Y2r.
Spécifiez 240.

HEr=T YEr=paInkiT.

T=zH0
R=gh0 LT s

Le graphe montre que lors du 240éme paiement
(X=240), 441,97 dollars sur les 800 sont affectés
aux intéréts (Y=441.97).

9. Appuyez sur [quitter] [finance] 9 pour insérer

9:paSolde( dans I’écran principal. Vérifiez les
chiffres fournis par le graphe.

FaSolde (2392
SEEZ95. 33
Rép#( , B3-122
-441,97

Lors de quelle mensualité la part du capital
dépassera-t-elle celle des intéréts ?
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Chapitre 18 : Gestion de la mémoire

Contenu du Vérifier la quantité de mémoire disponible

chapitre

Effacer des informations de la mémoire

Effacer des entrées et des éléments de liste

Réinitialiser la TI-82 Stats.fr
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Vérifier la quantité de mémoire disponible

Menu MEMOIRE

Afficher I’écran
Contenu RAM

Pour afficher le menu MEMOIRE, appuyez sur
[MEM].

MEMOIRE
1: Contenu RAM...  Indique la disponibilité/utilisation
de la mémoire

2: Efface... Affiche le menu Efface

3: Efface entrées Efface ENTRY (mémorisation de la
derniére entrée)

4: EffToutListes Efface toutes les listes de la
mémoire

5: Réinitialiser... Affiche le menu REINITIALISE

(tout/valeurs par défaut)

Contenu RAM affiche I'écran Contenu RAM qui indique
la quantité totale de mémoire disponible et la mémoire
utilisée par chaque type de variable. Il vous permet de
déterminer la place que vous devez libérer pour enter
de nouvelles données, comme des programmes.

Pour vérifier l'utilisation de la mémoire, procédez
comme suit.

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

F
!.:Egangenu FEAM...
Efface

JiEfface entrée=s
4iEffToutListes
SiR&initialise..

2. Sélectionnez 1:Contenu RAM pour afficher I'écran
Contenu RAM. La TI-82 Stats.fr exprime la quantité
de mémoire disponible en octets.

EAM LIBRE 22463 Remarque : Le signe | dans la
Eée 1 EEE colonne de gauche de la ligne
Qe Lexe du bas indique que vous
h;ﬂ:?ce EEEE pouvez faire défiler 'affichage
1) gp—tt= ITe ou passer a la page suivante
Fram 924 pour afficher plus de types de
JImage r&d variables.
BEOG 5]
Chaine 22

Pour quitter '’écran CHECK RAM, appuyez sur
[itter] ou @), Ces deux options renvoient a I’écran
principal.
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Effacer des informations de la mémoire

Effacer un
élément

Pour augmenter la mémoire disponible en supprimant
le contenu d’une variable quelconque (nombre réel ou
complexe, liste, matrice, fonction Y=, programme,
image, base de données de graphes ou chaine),
procédez de la maniére suivante.

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 2:Efface pour afficher le menu
secondaire EFFACE.

=
!ﬁ | aut..
Rl

SJtComFlexe..
4:liste.
SiMatrice..
& War—Y=_,
T4Pram...

3. Sélectionnez le type de données mémorisées que
vous désirez effacer, ou choisissez 1:Tout pour
obtenir une liste des variables de tous types.
L’écran qui apparait ensuite présente toutes les
variables du type choisi, ainsi que la mémoire
occupée par chacune d’entre elles.

Par exemple, si vous choisissez 4:Liste, '’écran
EFFACE:.Liste se présente ainsi :

EFFACE:Liste

kL4 36
Lz =4
L= =4
Lu =4
Le 36
Ls 45
H123E 12

4. Utilisez les touches [4] et [] pour placer le curseur (
») devant le nom de la variable que vous désirez
effacer, puis appuyez sur (enter), La variable est
effacée de la mémoire. Vous pouvez effacer des
variables individuelles I'une aprés 'autre a partir
de cet écran.

Pour quitter 'écran EFFACE: sans rien effacer,
appuyez sur [auitter] ; vous reviendrez a 'écran
principal.

Remarque : Il est impossible d’effacer certaines variables du
systéme, par exemple Rép, ou des variables statistiques
comme EQRég.
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Effacer des entrées et des éléments de liste

Effacer des
entrées

EffToutListes

Efface entrées efface toutes les données contenues
dans la zone de mémorisation ENTRY de la

TI-82 Stats.fr (Voir chapitre 1). Pour effacer la zone de
mémorisation ENTRY, procédez de la maniére
suivante :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 3:Efface entrées pour afficher
I'instruction dans I’écran principal.

3. Appuyez sur pour effacer la zone de
mémorisation ENTRY.

Eftace entrées
ai

Pour annuler Efface entrées, appuyez sur (amD),

Remarque : Si vous sélectionnez 3:Efface entrées a partir
d’un programme, l'instruction Efface entrées est insérée dans
I'éditeur de programme et se termine une fois que le
programme a été exécuté.

EffToutListes attribue a chaque liste en mémoire la
dimension 0.

Pour effacer tous les éléments de toutes les listes,
procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 4:EffToutListes pour insérer
I'instruction dans I’écran principal.

3. Appuyez sur pour attribuer a chaque liste en
mémoire la dimension 0.

EftfToutListes
ai

Pour annuler EffToutListes, appuyez sur (amD),

EffToutListes n’efface pas les noms de liste de la
mémoire, du menu LIST NOMS ou de I'éditeur de liste
stat.

Remarque : Si vous sélectionnez 4:EffToutListes a partir d’'un
programme, l'instruction EffToutListes est insérée dans
I'éditeur de programme, et l'instruction EffToutListes se
termine une fois que le programme a été exécuté.
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Réinitialiser la TI-82 STATS

Menu secondaire
REINITIALISE

Réinitialisation
de I’ensemble de
la mémoire

Le menu secondaire REINITIALISE vous permet de
réinitialiser 'ensemble de la mémoire (y-compris les
paramétres par défaut) ou de réinitialiser les
paramétres par défaut tout en conservant d’autres
données en mémoire, notamment des programmes ou
des fonctions Y=.

La réinitialisation de I'ensemble de la mémoire sur la
TI-82 Stats.fr rétablit les paramétres prédéfinis en
usine. Cette procédure efface toutes les variables non-
systéeme ainsi que tous les programmes. Elle rétablit
la valeur par défaut de toutes les variables systeme.

Pour réinitialiser I’ensemble de la mémoire de la
TI-82 STATS, procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 5: Réinitialise... pour afficher le menu
secondaire REINITIALISE.

F
EE T n:-uEe Ea M.
t0Efaut..

3. Sélectionnez 1:Toute la mém... pour afficher le
menu tertiaire REINITIALISE.

| F]
gfﬁHnn
itR&initialiser

Réinitialise la
mémoire REAM et
SUFFrime données
et Frodrammes.

4. Consultez le message affiché sous le menu
REINITIALISE.

« Pour revenir a ’écran principal sans
réinitialiser la mémoire, sélectionnez 1:Non.

» Pour effacer de la mémoire toutes les données et
programmes, sélectionnez 2:Réinitialiser. Tous
les parametres usine sont rétablis. Le message
Mémoire effacée s’affiche sur I’écran principal.

Mémoire effacés
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Réinitialisation Lorsque vous réinitialisez les valeurs par défaut de la

des valeurs par TI-82 STATS, tous les parameétres et valeurs

défaut prédéfinis en usine sont rétablis. Les données et
programmes en mémoire restent inchangés.

Voici quelques exemples de valeurs par défaut de la

TI-82 Stats.fr rétablis par la réinitialisation.

« Paramétres de mode tels que Normal (notation), Fct
(mode graphique), Réel (nombres) et Plein
(affichage plein écran).

» Fonctions Y= désactivées.

« Valeurs des variables FENETRE Xmin=-10,
Xmax=10, Xgrad=1, Ygrad=1 et Xres=1.

« Tracé des graphiques statistiques désactivé.

« Paramétres de format comme CoorAff (affichage
des coordonnées de graphes), AxesAff et ExprAff
(activation des expressions).

Pour réinitialiser tous les parameétres usine de la
TI-82 STATS, procédez comme suit :

1. Appuyez sur [mém] pour afficher le menu
MEMOIRE.

2. Sélectionnez 5: Réinitialise... pour afficher le menu
secondaire REINITIALISE.

3. Sélectionnez 2:Defaut pour afficher le menu
tertiaire REINIT DEF.

!IfEHnn
iRéinitialiszer

4. Envisagez les conséquences du rétablissement des

parameétres originaux.

« Pour revenir a ’écran principal sans
réinitialiser la mémoire, sélectionnez 1:Non.

» Pour rétablir les parameétres usine, sélectionnez
2: Réinitialiser. Les parametres par défaut sont
restaurés et le message. Defaults set s’affiche
sur Iécran principal.

Configa D&faut
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Chapitre 19 : La liaison de communication

Contenu du Pour commencer : Envoi de variables

chapitre TI-82 Stats.fr LINK ........cocoeeiererereeennnn.
TI-82 Stats.fr LINK ......ooooviiiiiiiiiieeieee e
Sélection des informations a envoyer
Réception des informations
Transmission des informations............cccccvvvvvevennns
Transmission de listes a une TI-82........cccccuvueenn.
Transmission de TI-82 a TI-82 Stats.fr ................ 19-14
Copie de MEMOITE ........vvvveeeeeeiiiiiieeeeeeeiiiieeeeee e 19-16
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Pour commencer : Envoi de variables

“Pour commencer” est une introduction rapide. Tous les détails figurent
dans la suite du chapitre.

Créez et enregistrez une variable et une matrice, puis transmettez-les a
une autre TI-82 Stats.fr.

1. Sur I’écran principal de la calculatrice DS
émettrice, tapez 5[] 5 Q. =]
Appuyez sur pour mémoriser 5.5 [[1.2113-411+IA
dans Q. [ El 2]

2. Taper @ (1@ [ (110 2@ (1] R
@ue) [[13(]) 4 @) []]Gued) [1] Glo)
(aticd 1. Appuyez sur (enter) pour

enregistrer la matrice dans [A].

an

3. Reliez les calculatrices entre elles par
I'intermédiaire du cable.

4. Sur la calculatrice réceptrice, tapez EHWOI Iﬂg!!ﬂl_[!ll
[échanger] ] pour afficher le menu HREcerL10n
RECEPTION. Appuyez sur 1 pour
sélectionner 1:Réception. Le message

Attente... apparait et I'indicateur de
calcul en cours s’allume.

5. Sur la calculatrice émettrice, tapez | EECEFTION
[échanger] pour afficher le menu : T‘:'Utt---
ENVOI. Sipram,
6. Tapez 2 pour sélectionner 2:Tout- . % tigth » TIS=
L’écran Tout- SELECT est affiché. &iBOG..
T Imade..
7. Appuyez sur [+] pour placer le curseur |H?!!§I EMWOI
(») & coté de [A] MATRC. Appuyez 5 HE%
sur (enten). « [A] HATREC
Fengtre FEMET
8. Appuyez sur [+] pour placer le curseur RFelEen&t. ZSAOY
a coté de @ REEL. Appuyez sur (entrer), ConfiaThlTAELE
Le point carré devant [A] et Q indique i REEL

que ces éléments sont sélectionnés
pour l'envoi.
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9. Sur la calculatrice émettrice, appuyez SELECT
sur ] pour afficher le menu ENVOIL. HTransmiss10n

10.Tapez 1 pour sélectionner E
1:Transmission et commencer la I
transmission. La calculatrice
réceptrice affiche le message
Receiving....Une fois les éléments
transférés, les deux calculatrices
affichent le nom et le type de chacune
des variables transmises.

MATRC
Fait
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TI-82 Stats.fr LINK

Fonctions de
communication
dela

TI-82 Stats.fr

Communication
entre deux
TI-82 Stats.fr

Liaison entre
une TI-82 et
une

TI-82 Stats.fr

Mise en place
du cable

Liaison avec
CBL ou CBR

La TI-82 Stats.fr possede un port pour se connecter et
communiquer avec une autre TI-82 Stats.fr, une
TI-82, le systeme Calculator-Based Laboratory™
(CBL™), Calculator-Based Ranger™ (CBR™), ou un
ordinateur personnel (PC). Le cable de connexion
servant a relier deux calculatrices est livré avec la
TI-82 Stats.fr. Ce chapitre décrit la marche a suivre
pour communiquer avec une autre calculatrice.

Vous pouvez transférer toutes les variables et
programmes dans une autre TI-82 Stats.fr ou
effectuer une copie complete de la mémoire d’'une
TI-82 Stats.fr. Le logiciel permettant ces
communications est intégré dans la TI-82 Stats.fr.
Pour effectuer une transmission d'une TI-82 Stats.fr a
une autre, reportez-vous aux instructions des pages
19-10 a 19-12.

Vous pouvez transférer toutes les variables et
programmes depuis une TI-82 vers une TI-82 Stats.fr.
Vous pouvez également transférer des listes de L1 a Le
depuis une TI-82 Stats.fr vers une TI-82. Le logiciel
permettant ces communications est intégré dans la
TI-82 Stats.fr. Pour transmettre des données depuis
une TT-82 vers une TI-82 Stats.fr, reportez-vous aux
instructions des pages 19-10 a 19-12.
»  Vous ne pouvez effectuer une copie de sauvegarde
de la mémoire depuis une TI-82 vers une
TI-82 Stats.fr.
» Le seul type de données que vous pouvez
transmettre depuis une TI-82 Stats.fr vers une TI-
82 est une liste de données mémorisée sous la
forme L1 a Le. Utilisez 'option 5:Listes to TI82 du
menu LINK ENVOI (page 19-12).
Le port de communication de la TI-82 Stats.fr est
situé au centre de la tranche inférieure de la
calculatrice.

1. Enfichez une extrémité du cable trés fermement
dans le port.

2. Enfichez l'autre extrémité du cable dans le port de
Tautre calculatrice.

Avec CBL ou CBR et une TI-82 Stats.fr, vous pouvez
collecter et analyser des données réelles. Le systeme
CBL est un accessoire optionnel qui se connecte a une
TI-82 Stats.fr via le cable de liaison.
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TI-82 Stats.fr LINK

Communication  Vous pouvez brancher votre TI-82 Stats.fr un

avec un PC ou ordinateur personnel, a I'aide du logiciel TI Connect™

un Macintosh et d'un cable de connexion TI. Le logiciel est compris
dans le pack CD TI-82 Stats.fr.Lorsque vouv vous
connectez au logiciel TT Connect ,la calculatrice
TI-82 Stats.fr sera identifiée par I Connect comme
étant une calculatrice TI-83. Tout le reste
fonctionnera comme prévu.

Pour plus d'information, veuillez vous reporter a la
section Aide TI Connect
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Sélection des informations a envoyer

Menu LINK Pour afficher le menu LINK ENVOI, appuyez sur
ENVOI [echanger],

ENVOI RECEPTION

1: Tout+... Sélectionne et affiche tous les
éléments

2: Tout-... Désélectionne et affiche tous les
éléments

3: Prgm... Affiche tous les noms de
programmes

4: Liste... Affiche tous les noms de listes

5: Listes > TI82... Affiche les noms des listes de L1 a
Le

6: BDG... Affiche toutes les bases de
données de graphes

7: Image... Affiche toutes les données de type
image

8: Matrice... Affiche toutes les données de type
matrice

9: Réel... Affiche toutes les variables
réelles

0: Complexe... Affiche toutes les variables
complexes

A: Var-Y=... Affiche toutes les variables Y=

B: Chaine... Affiche toutes les variables
chaine

C: Sauvegarde... Tout sélectionner pour

sauvegarde vers une
TI-82 Stats.fr

Lorsque vous sélectionnez une option du menu LINK
ENVOI, I'écran SELECT correspondant est affiché.

Remarque : Chaque écran SELECT, a I'exception de All+
SELECT, est affiché a I'origine sans données sélectionnées.
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Sélection des
informations a
transmettre

Pour sélectionner sur la calculatrice émettrice les
informations a transmettre, procédez de la maniere
suivante :

1. Tapez [échanger] pour afficher le menu LINK ENVOI.

2. Sélectionnez 'option de menu qui décrit le type de
données a envoyer. L’écran SELECT correspondant
est affiché.

3. Appuyez sur [4] et [+] pour déplacer le curseur de
sélection () vers un élément que vous voulez
sélectionner ou désélectionner.

4. Appuyez sur pour sélectionner ou
désélectionner 'élément. Les noms sélectionnés
sont marqués d'un m.

CELECTRG)
(I EG
L EG

Yz EG

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour sélectionner ou
désélectionner d’autres éléments.
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Réception des informations

Menu LINK
RECEIVE

Calculatrice
réceptrice

Menu
DuplicateName

Pour afficher le menu LINK RECEPTION, tapez
[échanger] [»].

ENVOI RECEPTIO
N
1: Réception Prépare la calculatrice a recevoir
des données

Lorsque vous sélectionnez 'option 1:Réception du
menu LINK RECEPTION sur la calculatrice réceptrice, le
message Attente... et I'indicateur de calcul en cours sont
affichés. La calculatrice réceptrice est préte a recevoir
les informations transmises. Pour quitter le mode
réception (receive) sans recevoir d'informations,
appuyez sur [0N], puis sélectionnez 1:Quitter dans le
menu Error in Xmit.

Pour transmettre, reportez-vous aux instructions de la
page 19-9.

A T'issue de la transmission, la calculatrice n’est plus
en mode réception ; sélectionnez 1:Réception a
nouveau pour recevoir de nouvelles informations. La
calculatrice réceptrice affiche alors une liste des
informations re¢ues. Appuyez sur [awitter ] pour
quitter le mode réception.

Si le nom de la variable a transmettre existe déja dans
la calculatrice réceptrice, celle-ci affiche le menu
DuplicateName.

DuplicateName
1: Renommer Invite & renommer la variable d’arrivée
2: Remplace  Remplace les données de la variable

d’arrivée

3: Sauter Abandonne la transmission de la
variable

4: Quitter Arréte la transmission au stade de la

variable en double

Lorsque vous sélectionnez I'option 1:Renommer,
I'invite Nom= s’affiche et le verrou alphabétique est
activé. Introduisez un nouveau nom de variable et
appuyez sur (enter). La transmission reprend.
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Menu Lorsque vous sélectionnez 2:Remplacer, les données

DuplicateName  envoyées par la calculatrice émettrice remplacent les

(suite) données mémorisées dans la variable d’arrivée et la
transmission reprend.

Lorsque vous sélectionnez 3:Sauter, la calculatrice
émettrice n’envoie pas les données dans la variable en
double. La transmission reprend avec I’élément
suivant.

Lorsque vous sélectionnez 4:Quitter, la transmission
s’arréte et la calculatrice réceptrice quitte le mode

réception.
Mémoire Si1, en cours de transmission, la calculatrice réceptrice
insuffisante n’a pas suffisamment de mémoire pour recevoir une
dans la information, elle affiche le menu Memoire Full.
cgllcula?rice » Pour annuler la transmission de I'information en
receptrice question, choisissez 1:0mit. La transmission

reprend a partir de I’élément suivant.

« Pour annuler la transmission et quitter le mode
réception, choisissez 2:Quitter.
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Transmission des informations

Transmettre les
informations

Interruption
d’une
transmission

Apres avoir sélectionné les informations a envoyer sur
la calculatrice émettrice (page 19-6) et préparé la
calculatrice réceptrice a les recevoir (page 19-7),
procédez comme suit :

1. Pressez ] sur la calculatrice émettrice pour
afficher le menu ENVOI.

EHWOI IEE!!ﬂl[!]I
[HEECeFL 10N ‘

2. Vérifiez que la calculatrice réceptrice affiche le
message Attente... pour indiquer qu’elle est préte a
recevoir les informations (page 19-7).

3. Tapez pour sélectionner 1:Transmission. Le
nom et le type de chaque information s’affichent
ligne par ligne, d’abord sur la calculatrice émettrice
a mesure que les informations sont placées dans la
file d’attente de transmission, puis sur la
calculatrice réceptrice a mesure qu’elles sont
acceptées.

" EGIL Resoit..
kYo EGL 'y EGLU
Fait LAY EGIL

Une fois que toutes les informations sélectionnées ont
été transmises, le message Terminé s’affiche sur les
deux calculatrices. Utilisez les touches [4] et [+] pour
visualiser tous les noms.

Pour interrompre une transmission, appuyez sur [ON].
Le menu Error in Xmit s’affiche sur les deux
calculatrices. Pour quitter le menu d’erreur,
sélectionnez 1:Quitter.
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Conditions Une erreur de transmission se produit au bout d’'une
d’erreur ou deux secondes dans les cas suivants :
» Un cable de raccordement n’est pas connecté a la
calculatrice émettrice.
» Un cable de raccordement n’est pas connecté a la
calculatrice réceptrice.
Remarque : Si le cable semble connecté, enfoncez-le a
fond dans le connecteur et tentez de nouveau la
transmission.

» La calculatrice réceptrice n’est pas en mode
réception.

+ Vous essayez d’effectuer une sauvegarde entre une
TI-82 et une TI-82 Stats.fr.

« Vous essayez d’effectuer un transfert de données
d’'uneTI-82 Stats.fr vers une TI-82 avec des
données autres que les listes L1 a Le ou sans passer
par l'option de menu 5:Listes > TI82.

Bien qu’elles ne provoquent pas d’erreur de

transmission, les deux conditions suivantes

empéchent le bon déroulement de la transmission :

» Vous essayez d’'utiliser Capt( avec une calculatrice
au lieu d’'un dispositif CBL ou CBR.

» Vous essayez d’'utiliser CaptVar( avec une TI-82 au
lieu d’'une TI-82 Stats.fr.
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Transmettre les
informations
vers d’autres
TI-82 Stats.fr

Apres avoir envoyé ou regu des données, vous pouvez
répéter 'opération de transmission a destination
d’autres calculatrices TI-82 Stats.fr -- que ce soit a
partir de la calculatrice émettrice ou réceptrice -- sans
avoir a sélectionner de nouveau les données a envoyer.
La sélection courante demeure valide.

Remarque : Vous ne pouvez pas répéter la transmission si
vous avez sélectionné All+ ou All- Ces options doivent étre
sélectionnées a partir du menu LINK ENVOI pour transmettre
les données a une autre calculatrice.

Procédez comme suit pour effectuer la transmission
vers une autre TI-82 Stats.fr :

1. Passez la TI-82 Stats.fr en mode réception (page
19-7).

2. Ne sélectionnez ni désélectionnez aucune des
informations transmises précédemment car cela
annulerait toutes les sélections ou désélections
effectuées a cette occasion.

3. Déconnectez le cable de liaison de I'une des
TI-82 Stats.fr et connectez-le a la nouvelle
TI-82 Stats.fr réceptrice.

4. Placez cette calculatrice en mode réception (page
19-7).

5. Sur la TI-82 Stats.fr émettrice, pressez [échanger]
pour afficher le menu LINK ENVOIL.

6. Sélectionnez dans ce menu l'option que vous avez
utilisée lors de la précédente transmission. Les
données transmises a cette occasion sont toujours
sélectionnées.

7. Appuyez sur [»] pour afficher le menu LINK ENVOI.

8. Vérifiez que la calculatrice réceptrice est en mode
réception (page 19-7).

9. Tapez pour sélectionner 1:Transmission et
commencer a transmettre.
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Transmission de listes a une TI-82

Transmettre Les seules données que vous pouvez transmettre d'une
des listes aune  TI-82 Stats.fr a une TI-82 sont celles des listes L1 a Ls.

Tl-82 Pour transmettre a une TI-82 les données stockées

dans les listes L1, L2, L3, L4, Ls ou Le d'une
TI-82 Stats.fr, procédez de la maniére suivante :

1. Appuyez sur [échanger] 5 sur la TI-82 Stats.fr
émettrice pour sélectionner 5:Lists > TI82. L’écran
SELECT s’affiche.

2. Sélectionnez chacune des listes a transmettre.
3. Appuyez sur [»] pour afficher le menu LINK ENVOI.

4. Vérifiez que la calculatrice réceptrice est en mode
réception (page 19-7).

5. Appuyez sur pour sélectionner 1:Transmission
et commencer la transmission.

Remarque : Si la dimension d’une liste sélectionnée pour
transmission sur la TI-82 Stats.fr est supérieure a 99, la TI-82
de destination tronquera la liste & la 99éme information pendant
la transmission.
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Transmission de TI-82 a TI-82 Stats.fr

Différences
corrigées entre
laTI-82 et la
TI-82 Stats.fr

Différences non
corrigées entre
la TI-82 et la
TI-82 Stats.fr

En régle générale, vous pouvez transmettre des
informations a une TI-82 Stats.fr a partir d'une TI-82,
mais certaines différences entre les deux produits
peuvent affecter les résultats. Le tableau suivant
indique les différences corrigées automatiquement par
le logiciel intégré de la TI-82 Stats.fr lorsque celle-ci
recoit des données en provenance d'une TI-82.

TI-82 TI-82 Stats.fr
nMin PlotStart
nStart nMin

Un u

Vn v

UnStart u(nMin)
VnStart v(nMin)
TbIMin DébTbl

Par exemple, si vous transmettez d’'une TI-82 a une
TI-82 Stats.fr un programme qui contient nStart sur
une ligne de commande puis affiche le programme sur
la TI-82 Stats.fr réceptrice, vous constaterez que nMin
s’est substitué automatiquement a nStart sur la ligne
de commande.

Le logiciel intégré de la TI-82 Stats.fr ne peut pas
corriger les différences entre la TI-82 et la

TI-82 Stats.fr dont la liste suit. Pour corriger les effets
de ces différences, vous devez modifier les données sur
la TI-82 Stats.fr aprés leur transmission faute de quoi
la calculatrice ne les interprétera pas correctement.

La TI-82 Stats.fr réinterpréte les fonctions préfixes de
la TI-82 en ajoutant des parenthéses ouvrantes, ce qui
peut aboutir & des parenthéses superflues dans les
expressions transmises.

Par exemple, si vous transmettez sin X+5 d’'une TI-82
a une TI-82 Stats.fr, cette derniere interprete la
fonction comme sin(X+5. Sans parenthése fermante
apres X, la TI-82 Stats.fr comprend cette expression
comme sin(X+5) et non comme la somme de 5 et sin(X).
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Différences non
corrigées entre
laTI-82 et la
TI-82 Stats.fr
(suite)

Si la TI-82 transmet une instruction que la

TI-82 Stats.fr ne sait pas traduire, le menu
DIM:INVALIDE s’affiche au moment ou la TI-82 Stats.fr
essaie d’exécuter cette instruction. Par exemple, sur la
TI-82, le groupe de caracteres Un-1 s’inscrit a
Templacement du curseur lorsque vous appuyez sur
[Un-1]. La TI-82 Stats.fr ne peut pas traduire
directement Un-1 sous la forme syntaxique u(n-1) qui lui
est propre, ce qui provoque l'affichage du menu
DIM:INVALIDE.

Remarque : Les régles de multiplication implicite sont
différentes sur la TI-82 Stats.fr et sur la TI-82. Ainsi, la

TI-82 Stats.fr interpréte 1/2X comme (1/2)%X tandis que la TI-82
calcule 1/(2*X) (voir chapitre 2).
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Copie de mémoire

Copier la
mémoire

Calculatrice
réceptrice

Fin de copie de
mémoire

Pour copier le contenu exact de la mémoire de la
TI-82 Stats.fr émettrice dans la mémoire de la
TI-82 Stats.fr réceptrice, placez la calculatrice
réceptrice en mode réception. Puis sélectionnez sur
cette calculatrice I'option C:Sauvegarde du menu
LINK ENVOIL.

« Avertissement : C:Sauvegarde écrase la mémoire
de la calculatrice réceptrice dont toutes les
informations sont ainsi perdues.

Remarque : Si vous ne souhaitez pas effectuer une copie
de la mémoire, sélectionnez 2:Quitter pour retourner au
menu LINK ENVOI.

» Choisissez 1:Transmission pour commencer la
transmission.

EE I ransmission
flitter

Pour éviter de remplacer accidentellement la mémoire

de la calculatrice réceptrice, le message WARNING -

Restauration s’affiche lorsque celle-ci regoit un avis de

sauvegarde.

» Pour poursuivre le processus de sauvegarde,
sélectionnez 1:Continue. La transmission
commence.

+ Pour ne pas effectuer la sauvegarde, sélectionnez
2:Quitter.

Remarque : Si une erreur de transmission se produit lors d’'une
copie de sauvegarde, la calculatrice réceptrice est réinitialisée.

Lorsque la copie de sauvegarde est terminée, la
calculatrice émettrice et la calculatrice réceptrice
affichent toutes les deux un écran de confirmation.

SAUVEGARDEMEM
Fait
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Tableau des fonctions et instructions

Les fonctions donnent une valeur, une liste ou une matrice ; elles peuvent
figurer dans une expression. Les instructions provoquent I'exécution d’'une
opération. Certaines fonctions et instructions possédent des parameétres
(appelés arguments dans le cas des instructions). Les paramétres
facultatifs et les virgules de séparation associées sont indiqués entre
crochets ([]). Pour plus de détails sur un élément particulier, notamment
la description des arguments et les restrictions associées, reportez-vous a
la page indiquée dans la colonne de droite.

Vous pouvez insérer n'importe quelle fonction ou instruction du menu
CATALOGUE dans I'écran principal ou dans une ligne de commande de
I’éditeur de programme. Notez toutefois que certaines d’entre elles ne

sont pas valides dans I’écran principal.

Le symbole ¥ signifie que les frappes de touches qui le suivent ne sont
valable que dans I’éditeur de programme. Certaines affichent des menus
qui ne sont accessibles qu’a partir de I’éditeur de programme ; d’autres
permettent de spécifier des instructions de mode, de format ou de table
(qui modifient des paramétres de configuration) dans I'éditeur de
programme uniquement.

Fonction ou instruction Touche ou touches/
(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
abs(valeur) Donne la valeur

absolue d’'un nombre NUM

réel, d'une expression, 1:abs( 2-14

d’une liste ou d’'une 10-11

matrice.
abs(valeur) Donne le module d’'un

nombre ou d'une liste  CPX

complexe. 5:abs( 2-20
valeurA and valeurB Donne 1 siles deux [tests]

valeurs valeurA et LOGIQUE

valeurB sont # 0. 1:and

valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels, des
expressions ou des
listes. 2-28
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

angle(valeur) Donne un argument
argument(valeur) d’'un nombre complexe CPX
ou d’une liste de 4:argument(
nombres complexes. 2-20
ANOVA(/istel,liste2 Effectue une analyse
[,Zistes,...,liste20]) unidirectionnelle de TESTS
variance pour F:ANOVA(
comparer les moyennes
de deux a vingt 13-26
populations.
Ans Donne la derniére [rép]
(Rép) réponse. 1-21
augment(matriceA, Donne une matrice qui
matriceB) se compose de matriceA MATH
chaine(matriceA, augmentée des 7:chaine (
matriceB) colonnes de matriceB. 10-15
augment(/isteA,listeB) Donne une liste qui se [iistes]
chaine(/isteA,listeB) compose de /isteAala OPS
fin de laquelle est 9: chaine (
rajoutée listeB. 11-19
AxesOff Désactive I'affichage T [format]
AxesNAFf des axes des graphes. AxesNAff 3-15
AxesOn Active l'affichage des  § [format]
AxesAff axes des graphes. AxesAff 3-15
a+bs Passe en mode T
numérique complexe a+bs
algébrique (a+bJ). 1-14
bal(npmt, valrondel) Calcule le solde d’'un [finance ]
paSolde(npmd,valrondel) plan d’amortissement CALC
au moment npmten 9:paSolde (
utilisant les valeurs
mémorisées de PV, I%,
et PMT, puis arrondit le
résultat a valronde. 14-9
binomcdf(nbreessais,pl,x]) Calcule F(x) = P(X<x) [aisrin]
binomFRép(nbreessais,pl,xou X est une variable  DISTRIB
)] aléatoire suivant une  A:binomFRép (
loi binomiale de
parameétres nbreessais 13-35

et p.
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

binompdf(nbreessais,pl,x]) Calcule P(X=x) pour

binomFdp
(nbreessais,pl,x])

une variable aléatoire
X suivant une loi
binomiale de
parameétres nbreessais

[distrib]
DISTRIB
0:binomFdp(

et p. 13-35
y2cdf(/imiteint, Calcule [distic]
Iimitesup, dfy P(limiteinf<X<lIimitesu DISTRIB
x2FRép(/imiteinft, ) pour une variable 7: x*FRép (
Iimitesup,df aléatoire X suivant une
loi du khi deux a df’
degrés de liberté. 13-33
x*pdf(x,dfj Calcule f(x) ot f est la [asui]
¥2Fdp(x,df densité de probabilité  DISTRIB
de la loi du khi-deux a  6:y2Fdp(
df'degrés de liberté. 13-33
y2-Test(matriceobservée, Effectue un test khi- T
matriceattendue deux. Si repgraph=1, TESTS
[,repgraphl) les résultats sont C:x>2-Test(
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont calculés. 13-23
Circle(X, Y,rayon) Trace un cercle de [dessin]
Cercle(X, Y,rayon) centre (X, ) et de rayon DESSIN
spécifié. 9:Cercle( 8-11
Clear Entries Efface le contenu de la [mém]
Efface entrées zone de mémorisation ~MEMOIRE
Derniére expression. 3:Efface entrées
18-4
CirAllLists Réinitialise a 0 la [mem]
EffToutListes dimension de toutes les MEMOIRE
listes en mémoire. 4:EffToutListes 18-4
ClrDraw Efface tous les [dessin]
EffDessin éléments tracés sur un DESSIN
graphe ou un dessin. 1:EffDessin 8-5
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ClrHome Efface 'écran principal.
EffEcr E/S
8:EffEcr 16-21
ClrList nomliistel Réinitialise 4 0 la
[,nomliste2, dimension d'une ou EDIT
.y nomliste 1) plusieurs listes 4:EffListe 12-22
EffListe nomlistel (nomliste) de la
[,nomliste2, TI-82 Stats.fr ou créées
.,nomliste nl par l'utilisateur.
CirTable Efface toutes les T
EffTable valeurs contenues dans  E/S
la table. 9:EffTable 16-21
conj(valeur) Donne le conjugué d'un
nombre complexe ou CPX
d’une liste de nombres 1:conij(
complexes.
2-19
Connected Passe en mode “points
Relié reliés” ; réinitialise Relié
tous les styles
graphiques de ’écran
d’édition Y=a ™ . 1-13
CoordOff Désactive l'affichage 7 (2nde) [format]
CoorNAff des coordonnées du CoorNAff 3-15
curseur.
CoordOn Active l'affichage des  § [format]
CoorAff coordonnées du CoorAff
curseur. 3-15
cos(valeur) Donne le cosinus d'un  (cos
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
cos (valeur) Donne l'arc cosinus [Arccos]
Arccos (valeur) d’un nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
cosh(valeur) Donne le cosinus [catalog ]
ch(valeun hyperbolique d’'un ch(
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 15-10

Tableaux et informations de référence A-5



Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
cosh™1 (valeun) Donne l'arc cosinus [catalog ]
Argch(valeur) hyperbolique d'un Argch(
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 15-10
CubicReg [/isteX, Effectue une régression
IisteY, fréquence polynomiale de degré 3 CALC
,regequl sur le nuage de points 6:RégCubique
RégCubique [/isteX, (?,(,Y) et stocke
IlisteY, fréquence I'équation (%ans
,regequl regequ ; fréquence est
la liste des effectifs. 12-29
cumSum(Ziste) Donne une liste des [iistes]
somCum(/iste) sommes cumulées des OPS
termes de /iste, en 6:somCum(
commengant par le
premier terme. 11-16
cumSum(matrice) Donne une matrice
somCum(matrice) dont les éléments sont MATH

égaux aux sommes de  0:somCum(
tous les éléments situés
au-dessus dans la

colonne 10-17

correspondante.
dbd(datel,date2) Calcule le nombre total [finance ]
jed(datel,date?) de jours entre datel et CALC

date2. D:jed( 14-13
valeurw»Dec Affiche une valeur

réelle ou complexe MATH

(nombre, liste, 2: »Dec

expression ou matrice)

sous forme décimale. 2-6
Degree Définit le degré comme
Degré unité de mesure des Degré

angles. 1-13

A-6 Tableaux et informations de référence



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

DelVar variable Supprime de la T
EffVar variable mémoire le contenude  CTL

variable. G:Effvar 16-16
DependAsk Définit une table dans T [def table ]
CalculsDem laquelle les valeurs Calculs: Dem

Y(x) sont affichées a la

demande. 7-3
DependAuto Définit une table qui + [déf table]
CalculsAuto affiche Calculs: Auto

automatiquement les 7-3

valeurs Y(x).
det(matrice) Donne le déterminant
dét(matrice) de la matrice. MATH

1:dét( 10-13

DiagnosticOff Désactive le mode [catalog ]
CorreINAff diagnostic; r,r2 et R?  CorreINAff

ne sont pas affichés

parmi les résultats du

modéle de régression. 12-26
DiagnosticOn Active le mode [catalog ]
Correl Aff diagnostic; r, 2 et R2  CorrelAff

sont affichés parmi les

résultats du modele de

régression. 12-26
dim(/zste) Donne la longueur [listes]

(nombre d’éléments) de OPS

la liste. 3:dim( 11-14
dim(matrice) Donne la liste {n,p} ou

n est le nombre de MATH

lignes et p le nombre de 3:dim(

colonnes de matrice. 10-14
longueur>dim(nomliiste) Affecte une nouvelle [listes]

dimension (Jongueur) & OPS

une liste existante ou  3:dim(

nouvelle. 11-14

Tableaux et informations de référence A-7



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

{rangées,colonnes}>dim  Affecte de nouvelles
(matrice) dimensions 4 une MATH
matrice existante ou 3: Dim(
nouvelle. 10-14
Disp Affiche I'écran T
principal. E/S
3:Disp 16-19
Disp [valeurA,valeurB, Affiche chacune des T
valeurC,...,valeur nl. valeurs spécifiées. E/S
3:Disp 16-19
DispGraph Affiche le graphe. T
AffGraph E/S
4:AffGraph 16-20
DispTable Affiche la table. il
AffTable E/S
5:AffTable 16-20
valeurwDMS Affiche valeuren [angle]
format DMS. ANGLE
4: »DMS 2-25
Dot Passe en mode +
NonRelié “pointillé” ; réinitialise NonRelié
tous les styles
graphiques de I’écran
d’édition Y=a ".. 1-13
DrawF expression Trace I'expression (en [dessin]
DessFonct expression fonction de X) sur le DESSIN
graphe courant. 6:DessFonct 8-9
Drawlnv expression Représente [dessin]
DessRecip expression graphiquement la DESSIN
fonction réciproque de 8:DessRecip
expression. 8-9
:DS<(variable,valeur) Décrémente la variable +
:commandeA de 1 et omet CTL
:commandes commandeA si B:DS<(
variable < valeur. 16-15
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

eMexposant) Donne la valeur de e [eX]
élevé a la puissance
exposant. 2-4
e~(liste) Donne une liste de e [eX]
élevés aux puissances
de liste. 2-4
Exposant: Donne le produit de [EE]
valeureexposant valeur par 10
puissance exposant. 1-8
Exposant: Donne les produits des [EE]
listee exposant valeurs de la /iste par
10 puissance exposant.
1-8
Exposant: Donne les produits des [EE]
matriceEexposant éléments de la matrice
par 10 puissance
exposant. 1-8
VEff(taux nominal, Calcul le taux d’'intérét [finance ]
périodes de effectif. CALC
compensation) C: PEFf( 14-12
Else
Voir If:Then:Else
End Marque la fin d’une il
boucle While, For, CTL
Repeat ou If-Then-Else. 7:End 16-13
Eng Passe en mode T
Ing d’affichage ingénieur. Ing
1-12
Equ»String(Y= var,Strn) Convertit le contenu [catalog ]
Equbchaine(Y= d’'une fonction Y= var  Equbchaine(
var,chainen) en une chaine 15-8
mémorisée dans Strn.
expr(chaine) Convertit la chaine en [catalog]
expression et I'exécute. expr(
15-8
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ExpReg [/isteX, Effectue une régression
listeY, fréquence,regequl  exponentielle sur le CALC
RégExp [listeX, nuage de points .(X,Y) 0:RégExp
listeY, fréquence,regequ] €t stocke l’equatl/on
dans regequ ; fréquence
est la liste des effectifs. 12-30
ExprOff Désactive l'affichage 7 (ende) [format]
ExprNAff des expressions ExprNAff
pendant un parcours 3-15
avec TRACE.
ExprOn Active l'affichage des  § [format]
ExprAff expressions pendant un  ExprAff
parcours avec TRACE. 3-15
Fedf(/imiteinf, Calcule [distio]
limitesup,df numérateur P(limiteinf<X<limitesu DISTRIB
df dénominateur) p) pour une variable 9:FFRép(
FFRép(/imiteinf, aléatoire X suivant une
Iimitesup,df numérateur loi de/Flsher adf
df dénominateur) numeérateur et df
dénominateur degrés
de liberté. 13-34
Fill(valeur,matrice) Place la valeur dans
Remplir(valeur,matrice) ~ chaque élément dela  MATH
matrice. 4:Remplir( 10-14
Fill(valeur,nomliste) Place la valeur dans [listes]
Remplir(valeur,nomliste) chaque terme de OPS
nomliste. 4:Remplir( 11-15
Fix # Passe en mode T
d’affichage décimal fixe 0123456789
a # positions décimales.  (sélectionner 1
solution) 1-12
Float Passe en mode T
Flott d’affichage décimal Flott
avec virgule flottante. 1-12
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Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Touche ou touches/
Résultat Menu ou écran/Option

fMax(expression,variable,
Iliminf,limsupl,tolérancel)

xfMax(expression, variable,

Iiminf,limsupl,tolérancel)

Donne la valeur de la
variable pour laquelle MATH
I'expression se trouve a 7:xfMax(
son maximum, entre la

limite inférieure /iminf

et la limite supérieure

Ilimsup, avec la

tolérance spécifiée. 2-7
fMin(expression,variable, Donne la valeur de la
liminflimsup variable pour laquelle MATH
[, tolérancel) I'expression se trouve a 6:xfMin(
xfMin(expression, variable, SO0 minimum, entre la
Iiminflimsup limite inférieure /iminf
[, tolérancel) et la limite supérieure
Ilimsup, avec la
tolérance spécifiée. 2-7
fnint(expression,variable, Donne l'intégrale de
Iiminflimsup I'expression en fonction MATH
[, tolérancel) de la variable, entre la  9:intégrFonct(
intégrFonct(expression, ~ limite inférieure Jiminf
variable,liminf,limsup ~  ©t1alimite supérieure
[, tolérancel) limsup, avec la
tolérance spécifiée. 2-8
FnOff(fonction# fonction#, Désactive toutes les
- fonction nl ~ fonctions Y= ou les VAR-Y= 4:0n/Off
FonctOff[fonction#, fonctio fonctions Y= spécifiées. 2:FonctOff 3-8
n#,
..,fonction n)
FnOnlfonction# fonction#, Active toutes les
..,fonction n) fonctions Y= ou les VAR-Y= 4:0n/0Off
FonctOn[fonction# fonctio fonctions Y= spécifiées. 1:FonctOn 3-8
n#,
....fonction nl
:For(variable,début,fin Exécute les commandes +
[,pasl) jusqu’a End, en CTL
:commandes incrémentant a chaque  4:For(
:End exécution la variable de
:commandes pas, a partir de début,
jusqu’a ce que
variable>fin. 16-11
Tableaux et informations de référence A-11



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

fPart(valeur)
partDéc(valeur)

Donne la partie
fractionnaire de valeur.
valeur est un nombre,
une expression, une

NUM
4:partDéc(

liste ou une matrice de 2-15

réels ou de complexes. 10-12
Fpdf(x,df numérateur, Calcule f(x) ou f est la [disri]

df dénominateur) densité de probabilité  DISTRIB
FFdp(x,df numérateur, ~ delaloi de Fisher a df' 8:FFdp(
df dénominateur) numérateur et df

dénominateur degrés

de liberté. 13-34
valeur»Frac Affiche une valeur

réelle ou complexe MATH

(nombre, expression, 1: »Frac

liste ou matrice) sous

forme d’une fraction

simplifiée au maximum. 2-6
Full Active le mode T

d’affichage plein écran.  Full 1-14
Func Active le mode T
Fct graphique de fonction. Fct 1-13
gcd(valeurA, valeurB) Donne le plus grand
pgcd(valeurA,valeurB) ~ diviseur commun a NUM

valeurA et valeurB, ces g:pged(

valeurs pouvant étre

des nombres entiers ou

des listes. 2-16
geometcdf(p,x) Calcule F(x) = f(X<x) ou [astin]
géometFRép(p,x) X est une variable DISTRIB

aléatoire suivant une  E:géometFRép(

loi géométrique de

parameétre p. . 13-36
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
geometpdf(p,x) Calcule P(X=x ou X est [aistrio]
géometFdp(p,x) une variable aléatoire ~ DISTRIB

suivant une loi D:géometFdp(

géométrique de

paramétre p. 13-36
Get(variable) Permet d'obtenir des  §
Capt(variable) données du systeme E/S

CBL 2/CBL ou CBR et A:Capt(

de les enregistrer sous 16-22

variable.
GetCalc(variable) Obtient le contenu de la  §
CaptVar(variable) variable sur une autre E/S

TI-82 Stats.fr et le 0:CaptVar(

stocke dans variable sur

la TI-82 Stats.fr de 16-22

destination.
getKey Donne le code de la T
codeTouch( derniére touche E/S

enfoncée ou 0 si aucune  7:codeTouch(

touche n’a été enfoncée. 16-21
Goto étiquette Transfére le controle a

Iinstruction qui suit CTL

étiquette. 0:Goto 16-14
GraphStyle(fonction#, Associe le style T

stylegraph#?) graphique stylegrapha  CTL

la fonction#. H:GraphStyle( 16-16
GridOff Désactive I'affichage de T [format]
QuadNAff la grille. QuadNAff 3-15
GridOn Active l'affichage dela  § [format]
QuadAff grille. QuadAff 3-15
G-T Passe en mode T

d’affichage partagé G-T

verticalement graphe-

table. 1-14
Horiz Passe en mode d’écran T

partagé Horiz 1-14

horizontalement.
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Horizontal y Trace une ligne [dessin]
Horizontale y horizontale en y. DESSIN
3:Horizontale 8-7
identity(dimension) Donne la matrice
identité(dimension) identité de dimension ~ MATH
rangées X dimension 5:identité(
colonnes. 10-14
:If condition Si condition=0 T
:commandeA (condition fausse), la CTL
:commandes commandeA n’est pas 1:0f
exécutée 16-10
:If condition Exécute les commandes T
:Then entre Then et End si CTL
:commandes condition =1 (condition 2:Then
:End vraie).
:commandes 16-10
:If condition Exécute les commandes +
:Then entre Then et Else si CTL
:commandes condition =1 (condition 3:Else
:Else vraie) ou entre Else et
:commandes End si condition =0
:End (condition fausse).
:commandes 16-11
imag(valeur) Donne la partie
imaginaire d'un CPX
nombre complexe ou 3:imag(
d’une liste de nombres 2-19
complexes.
IndpntAsk Définit une table dans + [def table ]
ValeursDem laquelle il faut fournir Valeurs: Dem
les variables 7-3
(explicatives).
IndpntAuto Définit une table qui ~ F [déf table]
ValeursAuto génere Valeurs: Auto
automatiquement les 7-3
valeurs des variables.
Input Affiche le graphe. T
E/S
1:Input 16-17
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Input [variablel Invite & fournir la t
Input [" texte",variablel valeur a mémoriser E/S
dans variable. 1:Input 16-18
Input [chainen,variablel ~ Affiche Chainen et +
stocke la valeur fournie E/S
dans variable. 1:Input 16-18
inString(chaine,sous- Donne la position du [catalog |
chaine premier caractere de carChaine(
[,débudl) sous-chaine dans
carChaine(chaine,sous- gbazjne en commengant 15-8
chainel,début]) a début.
int(valeur) Donne le plus grand
partEnt(valeur) entier < valeur; valeur NUM
peut étre un nombre 5:partEnt(
réel ou complexe, une
expression, une liste ou 2-15
une matrice. 10-12
TInt(pmtl,pmt2 Calcule la somme, [finance |
[, valrondel) arrondie a valronde, CALC
Tpaint(pmtl,pmt2 des intéréts dus entre  A:Zpalnt(
[, valrondel) pmtl et pmt2lors du
remboursement d'un
prét. 14-9
invNorm(zonel,u,cl) Calcule les fractiles de [distrib]
FracNormale(zonel,u,c]) ~ 1a loi normale : donne a DISTRIB
tel que P(X<zone)=a ot 3:FracNormale(
X suit la loi normale
N(u,0. 13-32
iPart(valeur) Donne la partie entiére
ent(valeur) de valeur, valeur étant NUM
un réel ou un complexe 3:ent(
(nombre, expression, 2-15
liste ou matrice). 10-12
irr(CF0,CFList],CFFreql) Taux d'intérét pour [finance ]
tauxRi(CF0, CFList, CFFre 1equel la valeur CALC
q) actuelle nette des 8:tauxRi(
mouvements de
trésorerie est égale a 14-8

zéro.
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

:IS>(variable,valeur)

Incrémente la variable

T Corgm)

:commandeA de 1 et omet I'exécution CTL
:commandes de la commandeA si A:IS>(
variable>valeur. 16-14
Lnomliste Identifieles 1 a 5 [iistes]
caractéres suivants OPS
comme un nom de liste B:L
créé par l'utilisateur. 11-20
LabelOff Désactive l'affichage du f [format]
EtigNAFf nom des axes. EtiNAff 3-15
LabelOn Active laffichage du 7 (ende) [format]
EtiqAff nom des axes. EtiAff 3-15
Lbl étiquette Crée une étiquette T
composée d'un ou deux  CTL
caracteres. 9:Lbl 16-14
lem(valeurA,valeurB) Donne le plus petit
ppem(valeurA, valeurB) multiple commun a NUM
valeurA et valeurB; 8:ppcm(
valeur peut étre un
nombre entier ou une
liste. 2-16
length(chaine) Donne le nombre de [catalog ]
longueur(chaine) caractéres de chaine.  longueur( 15-9
Line(X7, Y17,X2, Y?) Trace une ligne de [dessin]
Ligne(X7, Y7, X2, Y?) (X1,YD a (X2, Y. DESSIN
2:Ligne( 8-6
Line(X7, Y1,X2, Y2,0) Efface une ligne entre [dessin]
Ligne(X7, Y1, X2, Y20) (X7, YD et (X2, Y2). DESSIN
2:Ligne( 8-6
LinReg(a+bx) /isteX, Effectue une régression
listeYl, fréquence, linéaire sur le nuage de CALC
regequl points (X,Y) et stocke  8:RégLin(a+bx)
RégLin(a+bx) /istelX, l’equatlpn d;ans
IListeYl, fréquence, regequ ; fréquence est
la liste des effectifs. 12-29

regequl
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

LinReg(ax+b) /isteX,
listeYl, fréquence,
regequl

RégLin(ax+b) listeX,
listeYl, fréquence,
regequl

Effectue une régression
linéaire sur le nuage de CALC

points (X,Y) et stocke  4: RégLin(ax+b)

I’équation dans
regequ ; fréquence est
la liste des effectifs.

12-29
LinRegTTest [/ZisteX, Effectue un test de T
listeY, fréquence, Fisher sur la pente a ; TESTS
alternative,regequl alternative vaut -1, 0 E:RégLinTTest
RégLinTTest [ZisteX, ou 1 selon que l'on teste
listeY, fréquence, a>,a#zoua<.
alternative,regequl 13-25
aList(/iste) Donne la liste des [iistes]
aliste(/iste) différences entre les OPS
éléments consécutifs de 7:aListe(
liste. 11-16
Lisbmatr(nomliistel,..., Remplit la matrice, [tistes]
nomliste n,matrice) colonne par colonne, OPS
Listesmatr(nomlistel,...,  avecles éléments de O:Listepmatr(
nomliste n,matrice) chacune des listes
spécifiées par nomliiste. 11-19
In(valeur) Donne le logarithme
népérien de valeur
valeur est un réel ou
un complexe (nombre,
expression ou liste). 2-4
LnReg [/isteX, Effectue une régression
listeY, fréquence, logarithmique sur le CALC
regequl nuage de points (X,Y)  9:RégLn
RégLn [ZisteX, et stocke I'équation
lListeY, fréquence, dans regequ ; fréquence
regequl est la liste des effectifs. 12-30
log(valeur) Donne le logarithme log
décimal de valeur;
valeur est réelle ou
complexe (nombre,
expression ou liste). 2-4
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Fonction ou instruction
(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Logistic [/ZisteX, Effectue une régression

listeY, fréquence, logistique sur le nuage CALC
regequl de points (X,Y) et B:Logistique
Logistique [ZisteX, stocke 'équation dans
ListeY, fréquence, regequ ; fréquence est
regequl la liste des effectifs. 12-30
Matrplist(matrice, Remplit chaque liste [istes]
nomlisteA,...,nomliste n) nomliste avec les OPS
Matrliste(matrice, éléments de chacune  A:Matrliste(
nomlisteA,...,nomliste n) des colonnes de la 11-19
matrice.
Matnlist(matrice, Remplit une liste [iistes]
colonne#,nomliiste) nomliste avec les OPS
Matrliste(matrice, éléments d'une colonne# A:Matrliste(
colonne# nomliste) spécifiée de matrice. 11-19
max(valeurA,valeurB) Donne la plus grande
de deux valeurs NUM
valeurA et valeurB. 7:max( 2-15
max(/iste) Donne le plus grand [iistes]
terme réel ou complexe MATH
de la liste. 2:max( 11-21
max(/isteA,listeB) Donne une liste réelle [iistes]
ou complexe des plus MATH
grands éléments de 2:max(
chaque couple
d’éléments de listeA et
listeB. 11-21
max(valeur,liste) Donne une liste réelle [iistes]
ou complexe composée  MATH
du plus grand entre 2:max(
valeur et chaque terme 11-21
de la Ziste.
mean(/istel, fréquencel)  Donne la moyenne des [iistes]
moyenne(/istel, fréquencel) termes de la listeavec  MATH
la liste d’effectifs 3:moyenne(
fréquence. 11-21
median(/istel, fréquencel) Donne la médiane des [iistes]
médiane(/istel, fréquencel) elémentg de la stte. MAT,H
avec la liste d’effectifs ~ 4:médiane(
fréquence. 11-21
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Med-Med [/isteX,

Effectue une régression

listeY, fréquence, médiane-médiane sur CALC
regequl le nuage de points 3:Méd-Méd
Méd-Méd [/isteX, (§,Y) et stocke
listeY, fréquence, Iéquation dans
regequl regequ ; fréquence est 12-29
la liste des effectifs.
Menu(" titre"," texteI", Génére un menu de T
étiquettell,...,"texte 7, sept options au CTL
étiquette) maximum pendant C:Menu(
Texécution d’'un 16-15
programme.
min(valeurA,valeurB) Donne la plus petite
des deux valeurs NUM
valeurA et valeurB. 6:min( 2-15
min(/iste) Donne le plus petit [iistes]
élément réel ou MATH
complexe de la Ziste. 1:min( 11-21
min(/isteAl,listeBl) Donne une liste réelle [tistes]
ou complexe composée MATH
du plus petit membre  1:min(
de chaque couple
d’éléments de listeA et
listeB. 11-21
min(valeur,liste) Donne une liste réelle [Histes]
ou complexe composée MATH
du plus petit élément  1:min(
entre valeur et chaque
terme de liste. 11-21
valeurA nCr valeurB Donne le nombre des
valeurA Combinaison combinaisons des PRB
valeurB éléments valeurA pris 3:Combinaison
valeurB fois. 2-22
valeur nCr liste Donne une liste des
valeur Combinaison Jiste Combinaisons des PRB
éléments valeur pris un 3:Combinaison
nombre de fois égal a
chaque élément de 2-22

liste.

Tableaux et informations de référence A-19



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Iiste nCr valeur

Iiste Combinaison valeur

Donne une liste des
combinaisons de
chaque élément de liste

PRB
3:Combinaison

pris valeur fois. 2-22
listeA nCr listeB Donne une liste des
listeA Combinaison JisteB combinaisons de PRB
chaque élément de 3:Combinaison
listeA pris un nombre
de fois égal a chaque
élément de listeB. 2-22
nDeriv(expression, Donne une valeur
variable,valeurl,el) approchée du nombre  MATH
nbreDérive(expression, dérivé en valeurdela  8:nbreDérive(
variable,valeur,e]) fonction expression
pour la variable
variable. 2-8
PNom(zaux effectis, Calcule le taux [finance ]
périodes de d’intérét nominal. CALC
compensation) B: PNom( 14-12
Normal Passe en mode T
d’affichage normal. Normal 1-12
normalcdf(/imiteinf, Calcule [distic]
limitesupl,u,cl) P(limiteinf<X<Iimitesu DISTRIB
normalFRép(/imiteinf, D) pour une variable 2:normalFRép(
Iimitesupl,p,ol) aléatoire X suivant la
loi normale N(u,0). 13-32
normalpdf(x,u,cl) Calcule f(x) ot f est la [distrib]
normalFdp(x[,u,c]) densité de la loi DISTRIB
normale la densité de  1:normalFdp(
probabilité de la loi 13-31
normale N(y,0).
not(valeur) Donne 0 si valeur est # [tests]
0. valeurpeut étre un  LOGIQUE
nombre réel, une 4:not(
expression ou une liste. 2-28
valeurA nPr valeurB Donne le nombre des
valeurA Arrangement permutations des 4 PRB
valeurB données valeurA prises 2:Arrangement
valeurB fois. 2-22
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
valeur nPr liste Donne une liste de
valeur Arrangement liste Permutations des PRB

données valeur prises  2:Arrangement
un nmbre de fois égal a

chaque élément de 2-22
liste.
liste nPr valeur Donne une liste des
liste Arrangement valeur Permutationsde PRB
chaque élément de liste 2:Arrangement
pris valeur fois. 2-22
listeA nPr listeB Donne une liste des
listeA Arrangement /iste B permuta}tl’ons de PRB
chaque élément de 2:Arrangement

listeA pris un nombre
de fois égal a chaque

élément de listeB. 2-22
npv(taux d’intérét, CFO, Somme des valeurs [finance ]
CFListel, CFFreql) actuelles des entrées et CALC
vActNet (taux sorties de trésorerie. 7:vActNet( 14-8
d'intérét, CFO,CFListe
[, CFFreql)
valeurA or valeurB Donne 1 si valeurA ou [tests]
valeurA ou valeurB valeurBest # 0. LOGIQUE
valeurA et valeurB 2:0u
peuvent étre des
nombres réels, des
expressions ou des 2-28
listes.
Output(Zigne,colonne, Affiche le texte a partir +
"texte") de la ligneet de la E/S
colonne spécifiées. 6:O0utput( 16-20
Output(/Zigne,colonne, Affiche la valeur a T
valeur) partir de la /igne et de E/S
la colonne spécifiées. 6:Output( 16-20
Param Passe en mode T
graphique Par 1-13
paramétrique.
Pause Interrompt 'exécution 1
du programme jusqu’a CTL
ce que vous pressiez 8:Pause 16-13
(entrer),
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Pause [valeur] Affiche valeur, +
interrompt I'exécution CTL
du programme jusqu’ace 8:Pause
que vous pressiez (entrer), 16-13
PlotA type,listeX, Définit le tracé Graph# + [araph stats]
listeY,marque) (1, 2 ou 3) style type GRAPH STATS
. (Scatter ou xyLine) pour  1:Graph1(
G;?;g?}gg ?];Seb;ex listeX et listeY en 2:Graph2(
’ q utilisant la marque 3:Graph3(
spécifiée. 12-35
Plot# type, listeX, Définit le tracé Graph# [graph stats]
fréquence) (1,2 ou 3) de style type  GRAPH STATS
. (Histogram ou Boxplot)  1:Graph1(
nghi%(;,llstex pour isteX avec la 2:Graph2(
q fréquence spécifiée par  3:Graph3(
fréquence. 12-36
Plot# type,listeX, Définit le tracé Graph# + [araph stats]
fréquence,marque) (1,2 0u 3) de style £ype ~ GRAPH STATS
. (ModBoxplot) pour 1:Graph1(
nghi%eﬁsieiﬁe) listeX avec la fréquence  2:Graph2(
q ’ q fréquence en utilisant 3:Graph3(
la marque spécifiée. 12-36
Plot#type,listedonnées,  Définit le tracé Graph# + [graph stats]
axedonnées,marque) (1,2 0u 3) de style £ype  GRAPH STATS
. . (NormProbPlot) pour la  1:Graph1(
G;?;Z% Zgﬁlfntsgosg)ees, listedonnées sur 2:Graph2(
’ q l'axedonnées en 3:Graph3(
utilisant la marque.
axedonnées peut étre X 12-37
ou.
PlotsOff [1,2,3] Désactive tous les [graph stats]
GraphOff [1,2,3] tracés statistiques ou GRAPH STATS
les tracés statistiques  4:GraphOff
spécifiés (1, 2 ou 3). 12-40
PlotsOn [1,2,3] Active tous les tracés [graph stats]
GraphOn [1,2,3] statistiques ou les GRAPH STATS
tracés statistiques 5:GraphOn
spécifiés (1, 2 ou 3). 12-40
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Pmt_Bgn Spécifie une annuité [finance ]
Pmt Déb due lorsque les CALC
h paiements F:Pmt_Déb
interviennent au début
de chaque période 14-13
d’échéance.
Pmt_End Spécifie une annuité [finance |
Pmt Fin ordinaire lorsque les CALC
h paiements E:Pmt_Fin
interviennent en fin de
période d’échéance. 14-13
poissoncdf(u,x) Calcule F(x)=P(X<x) ou [aistri]
poissonFRép(i,x) X est une variable DISTRIB
aléatoire suivant une  C:poissonFRép(
loi de Poisson de
parameétre . 13-36
poissonpdf(u,x) Calcule P(X=x) o X est [aistri]
poissonFdp(y,x) une variable aléatoire DISTRIB
suivant une loi de B:poissonFdp(
Poisson de paramétre 13-35
W.
Polaire Passe en mode T
graphique polaire. Pol 1-13
valeur complexepPolaire  Affiche la valeur
complexe sous forme CPX
polaire. 7: »Polaire 2-20
PolarGC Active les coordonnées T [format]
CoordPol graphiques polaires. CoordPol 3-14
prgmnom Exécute le programme
nom. CTRL
D:prgm 16-16
SPrn(pmtl,pmt2 Calcule la somme, [finance ]
[, valrondel) arrondie a valronde, de CALC
TpaSomPrinc(pmtl,pmt2 12 part du capital entre 0:ZpaSomPrinc(
[, valrondel) pmtl et pmt2dans un
plan d’amortissement. 14-9
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Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

prod(Zstel, début, fin])

Donne le produit des [iistes]
termes de la /iste entre MATH

début et fin. 6:prod( 11-22
Prompt variableA Demande une valeur
[,variableB,...,variable n) pour variableA, puis E/S
pour variableB, et ainsi  2:Prompt
de suite. 16-19
1-PropZint(x,n Calcule un intervalle ¥
[,niveau de confiancel ~ de confiance Z pour une TESTS
seule proportion. A:1-PropZint( 13-21
2-PropZint(x1,n1,x2,n2 Calcule un intervalle  +
[,niveau de confiance]  de confiance Z pour TESTS
deux proportions. B:2-PropZint( 13-22
1-PropZTest(p0,x,n Effectue un Z test sur 1
[,alternative,repgraphl) une proportion ; TESTS
alternative est égal a 5:1-PropZTest(
-1, 0 ou 1 selon que
prop>p0, prop #p0 ou
prop<p0. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les 13-15
résultats sont
numériques.
2-PropZTest(x1,nl,x1,nl Effectue un Z test pour ¥
[,alternative,repgraphl) comparer 2 proportions TESTS
; alternative est égal a 6:2-PropZTest(
-1, 0 ou 1 selon que
p1>p2, pl#p2 ou
pl<p2. Si repgraph=1,
les résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les 13-16
résultats sont
numériques.
Pt-Change(x,) Change le statut du [dessin]
point (x,y). POINTS
3:Pt-Change( 8-15
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

Pt-Off(x,yl, marquel) Efface un point [dessin]
représenté en (x,5) par POINTS
marque. 2:Pt-Off( 8-15
Pt-On(x, 1, marquel) Trace un point en (x,y) [dessin]
a l'aide de marque. POINTS
1:Pt-On( 8-14
PwrReg [/isteX, Effectue une régression
listeY, fréquence, puissance sur le nuage CALC
regequl de points (X,Y) et A:RégPuiss
RégPuiss [ZisteX, stocke 'équation dans
IisteY, fréquence, regequ ; fréquence est
regequl] la liste des effectifs. 12-30
PxI-Change(rangée,colonne)Change le statut du [dessin]
pixel tracé en (rangée, POINTS
colonne) ; 0 < rangée < 6:PxI-Change(
62 et 0 < colonne <94. 8-16
PxI-Off(rangée,colonne) Efface le pixel tracé en [dessin]
(rangée, colonne) ; 0 <  POINTS
rangée <62 et 0 < 5:PxI-Off(
colonne < 94. 8-16
PxI-On(rangée,colonne) Trace un pixel en [dessin]
(rangée, colonne) ;0 <  POINTS
rangée <62 et 0 < 4:PxI-On(
colonne < 94. 8-16
pxl-Test(rangée,colonne)  Donne 1 si le pixel [dessin]
(rangée, colonne) est POINTS
activé, 0 dans le cas 7:pxI-Test(
contraire ; 0 < rangée <
62 et
0 < colonne <94. 8-16
P»Rx(r,6) Donne X en fonction [angle]
des coordonnées ANGLE
polaires données ret 6 7:P»Rx(
ou d’une liste de
coordonnées polaires. 2-26
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

P»Ry(z,6)

Donne Y en fonction
des coordonnées

polaires données ret 0

ou d’une liste de

[angle]
ANGLE
8:P»Ry(

coordonnées polaires. 2-26
QuadReg [/isteX, Effectue une régression
listeY, fréquence, quadratique CALC
regequl (polynomiale de degré 5:RégQuad
RégQuad [/isteX, 2) sur le nuage de
listeY,fréquence, points (X,Y) et stocke
regequl I'équation dans
regequ ; fréquence est
la liste des effectifs. 12-30
QuartReg [/isteX, Effectue une régression
listeY, fréquence, polynomiale de degré 4 CALC
regequl sur le nuage de points  7:RégQuatre
RégQuatre [/isteX, (X,Y) et stocke
listeY, fréquence, l'équation c%ans
regequll regequ ; fréquence est
la liste des effectifs.
12-30
Radian Définit le radian T
comme unité de mesure Radian
des angles. 1-13
rand((nbreessais)] Donne une liste de
NbrAléat [(nbreessais)] ”b}” eessals nombres PRB 3
aléatoires entre 0 et 1. 1:NbrAléat 2-21
randBin(nbreessais,prob  Génére une liste de
[, nbresimulationsl) nbresimulations PRB
BinAléat(nbreessais,prob nombres aléatoires 7:BinAléat(
[, nbresimulations) distribués suivant la loi
binomiale de
parameétres nbreessais 2-23
et prob.
randint( /iminf,limsup Génére une liste de
[,nbreessaisl) nbreessais nombres PRB
entAléat( /iminflimsup  @léatoires entiers 5:entAléat(
[,nbreessaisl) dls.trlbue,:s
uniformément entre 2-22

Iiminfet Iimsup.
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Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

randM(rangées,colonnes)

Donne une matrice

matAléat(rangées,colonnes)@léatoire de dimensions MATH

rangées (1-99) x 6:matAléat(

colonnes (1-99). 10-15
randNorm(u,ol,nbreessaisl) Génére une liste de
NormAléat(u,ol, nbreessaisl 2breessais nombres PRB

aléatoires réels 6:NormAléat(

distributés selon la loi

normale N(u,0). 2-23
re”"0s Passe en mode T

d’affichage re*0s

trigonométrique des

nombres complexes

(re”031). 1-14
Real Définit un mode il
Réel affichant des résultats Réel

complexes uniquement

lorsque des nombres

complexes sont fournis

en entrée. 1-14
real(valeur) Donne la partie réelle
réel(valeur) d’'un nombre complexe CPX

ou d’une liste de 2:réel(

nombres complexes. 2-19
RecallGDB n Rappelle toutes les [dessin]
RappelBDG 1 valeurs stockées dans  SA

la base de données de  4:RappelBDG

graphe GDBn. 8-20
RecallPic n Affiche le graphe et [dessin]
Rappellmage n ajoute I'image stockée SA

dans Picn. 2:Rappellmage  8-18
valeur complexe PRect Affiche une valeur

complexe (qui peut étre CPX

une liste) sous forme 6: PRect

algébrique. 2-20
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Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option

RectGC Active la forme + [format]

CoorRec algébrique des CoorRec
coordonnées 3-14
graphiques.

ref(matrice) Donne la forme

Gauss(matrice) réduite de Gauss MATH
d’'une matrice. A:Gauss( 10-17

:Repeat condition Exécute les i

:commandes commandes tant que CTL

:End la condition est vraie. 6:Repeat

:commandes 16-12

Return Retourne au T
programme appelant. CTL

E:Return 16-16
round(valeurl,#décimales]) Donne un nombre,
arrondi(valeur|,#décimales]) une expression, une  NUM

liste ou une matrice 2:arrondi(
arrondie a Zdécimales 2-14
(<9).
*row(valeur,matrice, Donne une matrice
rangée) avec rangée remplacée MATH

sligne(valeur, matrice, par valeur* rangée.  E:¥ligne( 10-18

rangée)

row+(matrice,rangéeA, Donne une matrice

rangéeB) avec rangéeB MATH

ligne+(matrice,rangéeA, remplacée par rangéeB D:ligne+( 10-18

rangéeB) + rangéeA.

*row+(valeur,matrice, Donne une matrice

rangéeA,rangéeB) avec rangéeB MATH

* ligne+(valeur,matrice, remplacée par F:¥ligne+(

rangéeA,rangéeB) rangéeBtvaleur*rang 10-18
éeA.

rowSwap(matrice, Donne une matrice ot

rangéeA, rangéeB) la rangéeA et la MATH
permutLigne(matrice, rangéeBde matrice  C: permutLigne(
ont été interverties. 10-18

rangéeA, rangéeB)
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(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

rref(matrice) Donne la forme réduite
Gauss-Jordan(matrice) de Gauss-Jordan dune MATH
matrice. B:Gauss-Jordan( 10-17
R»Pr(x,y) Donne R, les [angle]
coordonnées ANGLE
algébriques x et you 5:R»Pr(
une liste de
coordonnées 2-26
algébriques étant
données.
R»PO (x,y) Donne 0 étant données [angle]
les coordonnées ANGLE
algébriques x et you 6:R»PO(
une liste de
coordonnées 2-26
algébriques.
2-SampFTest [nomlistel, Effectue un test de T
nomliste2,fréquencel, Fisher F sur deux TESTS

fréquenceZ,alternative,
repgraphl
2-CompFTest [nomlistel,
nomliste2,fréquencel,
fréquenceZ,alternative,
repgraphl
(Liste de données fournie
en entrée)

échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

D:2-CompFTest

13-24

2-SampFTest Sx1,n1,
Sx2,n,alternative,
repgraph)
2-CompFTest Sx1,n1,
Sx2,n2,alternative,
repgraph)
(Statistiques de base
fournies en entrée)

Effectue un test de
Fisher F sur deux
échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

T
TESTS
D:2-CompFTest

13-24
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Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

2-SampTint [nomlistel, = Détermine un +
nomliste’, intervalle de confiance TESTS
fréquencel,fréquence2, de Fisher sur deux 0:2-CompTInt
niveau de échantillons. Si
confiance,pooled] pooled=1, les variances

2-CompTint [nomlistel, sont regroupées ; si
nomliste?, pooled=0, elles ne le 13-20
fréquencel,fréquence2, sont pas.
niveau de
confiance,pooled]

(Liste de données fournie

en entrée)

2-SampTInt x1,Sx1,n1, Détermine un T
X2,8x2,n,niveau de intervalle de confiance TESTS
confiance,pooled] de Fisher sur deux 0:2-CompTint

2-CompTint X7,Sx7,n1,  ¢chantillons. Si
x2,8x9,nd,niveau de ~ Pooled=1, les variances
confiance,pooled sont regroupées ; si

(Statistiques de base pooled=0, elles ne le 13-20

fournies en entrée) sont pas.

2-SampTTest [nomlistel, Effectue un test de i
nomliste2, fréquencel, Fisher sur deux TESTS
fréquenceZ,alternative, échantillons. 4:2-CompTTest
pooled,repgraphl alternative=-1, 0 ou 1

2-CompTTest [nomliste1, selon que la relation
nomliste,fréquencel, —€st>, #ou<.Si
fréquenceZ,alternative, Pooled=1, les,varlapces
pooled,repgraph) sont regroupées ; si

(Liste de données fournie P00/ed=0, elles ne le

en entrée) sont pas. Si

repgraph=1, les

résultats sont

représentés

graphiquement ; si 13-14

repgraph=0, les
résultats sont
numériques.
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(paramétres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

2-SampTTest x1,Sx1,n1,
X2,8x2,n,alternative,
pooled,repgraphl
2-CompTTest x1,5x1,n1,
X2,Sx2,n2,alternative,
pooled,repgraphl
(Statistiques de base
fournies en entrée)

Calcule un test de
Fisher sur deux
échantillons.
alternative=-1,0 ou 1
selon que la relation
est >, #ou <. Si
pooled=1, les variances
sont regroupées ; si
pooled=0, elles ne le
sont pas. Si
repgraph=1, les
résultats sont

T
TESTS
4:2-CompTTest

représentés 13-14
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.
2-SampZint(o; ,c, Détermine un T
[nomlistel,nomliste2,  intervalle de confiance TESTS
fréquencel, fréquence2, 7 sur deux 9:2-CompZInt(
niveau de confiance échantillons.
2-CompZint(o; ,0,
[nomlistel,nomliste2, 13-19
fréquencel, fréquence?,
niveau de confiance
(Liste de données fournie
en entrée)
2-SampZint(o; ,c, , Détermine un T
X1,nl,x2,n2 intervalle de confiance TESTS
[,niveau de confiancel 7 sur deux 9:2-CompZint(
2-CompZInt(c; ,5, , échantillons.
13-19

X1,n1,x2,n2

[,niveau de confiancel
(Statistiques de base
fournies en entrée)
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Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

2-SampZTest(o; ,0,
[,nomlistel,nomliste?,

fréquencel,fréquence?,

alternative,repgraphl)
2-CompZTest(o; ,0,
[,nomlistel,nomliste?,

fréquencel,fréquence?,

alternative,repgraphl)

(Liste de données fournie

en entrée)

Effectue un Z test sur
deux échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

T
TESTS
3:2-CompZTest(

13-13

2-SampZTest(o, ,0; ,
X1,n1,x2,n2

[,alternative,repgraphl)

2-CompZTest(o; ,0, ,
X1,nl,x2,n2

[,alternative,repgraphl)

(Statistiques de base
fournies en entrée)

Effectue un Z test sur
deux échantillons.
alternative=1, 0 ou 1
selon que la relation
testée est >, # ou <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

T
TESTS
3:2-CompZTest(

13-13

Sci

Passe en mode de
notation scientifique.

T (mode)

Sci 1-12

Select(/rsteX,
listeY)

Sélect(/rsteX,
listeY)

Sélectionne un ou
plusieurs points de
données d'un nuage de
points ou d'une courbe
xy (uniquement), puis
place les coordonnées

de ces points dans deux

nouvelles listes listeX
et listeY.

[Iistes]
OPS
8:Sélect(

11-16
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Menu ou écran/Option

Send(variable)
Envoi(variable)

Permet de transmettre
le contenu de variable

T
E/S

au systeme CBL 2/CBL.  B:Envoi( 16-22
ou CBR.
seq(expression,variable, Donne une liste [iistes]
début,finl,pasl) obtenue en calculant OPS
suit(expression, variable, ~1expression en fonction 5:suit(
début, finl,pasl) de la variable
incrémentée de début a
fin selon le pas spécifié. 11-15
Seq Passe en mode de T
Suit représentation Suit
graphique des suites. 1-13
Sequential Passe en mode de T
Sequentiél représentation Sequentiél
graphique séquentielle
des fonctions. 1-14
SetUpEditor Retire tous les noms de
ListeDéfaut listes figurant dans EDIT
I’écran d’édition des 5:ListeDéfaut
listes statistiques, puis
rétablit les noms de
listes L1 a Le dans les
colonnes 1 a 6. 12-23
SetUpEditor nomlistel Retire tous les noms de
[,nomliste2, listes figurant dans EDIT
...,nomliste20] Técran d’édition des 5:ListeDéfaut
ListeDéfaut nomlistel listes statistiques, puis
[,nomliste2, configure ce dernier
...,nomliste20] pour qu’il affiche un ou
plusieurs nomlistes
dans l'ordre spécifié a
partir de la colonne 1. 12-23
Shade(foncint, Trace foncinfet foncsup [dessin]
foncsupl,Xgauche, en fonction de X sur le DESSIN
Xdroite, motif,patresl])  graphe courant et 7:0mbre(
Ombre(foncint utilise le motifet la
foncsupl,Xgauche, résolution patres
Xdroite, motifpatres) ~ Spécifiés pour ombrer
la zone délimitée par
foncinf, foncsup, 8-10

Xgauche et Xdroite.
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Menu ou écran/Option

Shadey(/imiteinf, Représente graphique- [aisri]
Iimitesup, dfy ment la fonction DESSIN
Ombrey?(/imiteinf, densité d’'une variable 3:0Ombreyx?(
Limitesup,dfj aléatoire X suivant une
loi du khi-deux a df
degrés de liberté, puis
ombre la partie du plan
correspondant a
P(limitein<Y 13-38
<limitesup).
ShadeF (/imiteinf, Représente graphique- [aisrin]
Iimitesup,df ment la fonction densité DESSIN
numérateur, d’une variable aléatoire 4:0OmbreF(
df dénominateur) X suivant une loi de
OmbreF (/imiteinf, Fisher F a df
Limitesup,df numérateuret df
numérateur, dénominateur degrés de
df dénominateur) liberté, puis ombre la
partie du plan corres-
pondant a P(limiteinf<Y 13-38
<limitesup).
ShadeNorm(/imiteinf, Représente graphique- [aistri ]
limitesupl,u,c)) ment la fonction DESSIN
OmbreNorm(/imiteinf. densité d’'une variable 1:0mbreNorm(
Limitesupl,p,ol) aléatoire X suivant une
loi normale N(u,0) puis
ombre la partie du plan
correspondant a
P(limitein<Y
<limitesup) 13-37
Shade_t(/imiteinf, Représente graphique- [aisri]
Iimitesup, dfy ment la fonction DESSIN
Ombre_t(/imiteint, densité d’'une variable 2:0mbre_t(
Limitesup,dfj aléatoire X suivant une
loi de Student a df
degrés de liberté, puis
ombre la partie du plan
correspondant a
P(limitein<Y 13-38
<limitesup)
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Simul Passe en mode de T
représentation Simul
graphique simultané
des fonctions. 1-14
sin(valeur) Donne le sinus d’'un sin
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
sin"1(valeur) Donne l'arcsinus d’'un [Aresin]
Arcsin (valeur) nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
sinh(valeur) Donne le sinus [catalog ]
sh(valeun) hyperbolique dun sh
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 15-10
sinh™1(valeur) Donne l'arcsinus [catalog]
Argsh (valeur) hyperbolique d'un Argsh
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 15-10
SinReg [itérations, Effectue itérations
listeX listeY, tentatives en vue CALC
période, regequl d’ajuster un modéle de C:RégSin
RégSin [itérations, régression sinusoidal a
listeX listeY, IisteX et IisteY en
période, regequl utilisant
Papproximation
période, puis stocke
T’équation de régression 12-31
dans regequ.
solve(expression,variable, Résout I'expression T
approximation,{liminf, pour variable, en MATH
Ilimsup}) fonction d’'une 0:solveur(
solveur(expression,variabl 4PPI oximation initiale
e et des limites /iminfet
approximation{liminf, ~1Imsup entre lesquelles
limsup}) doit se trouver la 2-13
solution.
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Menu ou écran/Option

SortA(nomliste) Trie les termes de [iistes]
Tricroi(nomliste) nomliste en ordre OPS
croissant. 1:Tricroi( 11-13
SortA(Zsteclé, Trie les termes de [istes]
Listedép1l,listedép?, listeclé en ordre OPS
., Jistedép nl) croissant, puis trie 1:Tricroi(
Tricroi(Zistecle, chaque Zistedép en
listedép 1|, listedép?, conservant les. o
s listedép ) apparlements initiaux. 11-13
SortD(nomliste) Trie les termes de [iistes]
TriDécroi(nomliste) nom]{ste en ordre OPS
décroissant. 2:TriDécroi( 11-13
SortD(/isteclé, Trie les termes de [tistes]
listedépll,listedép?, I1steclé en ordre OPS
- listedép nl) décroissant, puis trie  2:TriDécroi(
TriDécroi(/isteclé, chaque /istedép en
Listedép 1|, listedép?, conservant les. o
., Listedép nl) appariements initiaux. 11-13
stdDev(/istel,fréquencel) Donne I'écart type des [iistes]
écart- éléments de liste en MATH
type(listel,fréquencel) tenant compte (,ies 7:écart-type(
effectifs spécifiés par la
liste fréquence. 11-22
Stop Met fin a 'exécution du f
programme et revient a  CTL
I’écran principal. F:Stop 16-16
Store: valeur>variable Place la valeur dans la
variable. 1-17
StoreGDB 1 Place le graphe courant [dessin]
StoreBDG n dans la base de SA
données de graphe 3:StoreBDG 8-19
GDBn.
StorePic n Place I'image de graphe [dessin]
Sauvelmage n courante dans Picn. SA
1:Sauvelmage 8-17
StringbEqu(chaine,var Y=) Convertit chaine en [catalog ]
ChainebEqu(chaine, var Y= une équation et la ChainerEqu(
place dans varY-=. 15-9

)
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sub(chaine,début,
longueur)

Donne une sous-chaine
d’'une chaine existante

sous-Chaine(chaine,début, aprés recherche de

[(atalog]

sous-Chaine(

longueur) longueur caracteres a
partir de début. 15-9
sum(Zistel, début, finl) Donne la somme des [iistes]
somme(listel,début, fin]) €léments de liste entre MATH
début et fin. 5:somme( 11-22
tan(valeur) Donne la tangente d’'un
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
tan"1(valeur) Donne l'arctangente [Arctan]
Arctan(valeur) d’un nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-3
Tangent(expression, Trace une tangente a [dessin |
valeur) Iexpression pour DESSIN
Tangente(expression, X=valeur. 5:Tangente( 3-8
valeur)
tanh(valeur) Donne la tangente [catalog ]
th(valeun hyperbolique d’un th(
nombre réel, d'une
expression ou d'une
liste. 15-10
tanh1(valeun) Donne l'arctangente [catalog]
Argth(valeun hyperbolique d'un Argth(
nombre réel, d'une
expression ou d’'une
liste. 15-10
tedf(/imiteint, Calcule [distrib]
Iimitesup, dfy P(limiteinf<X<Iimitesu DISTRIB
studentFRép(/imiteinft, P pour une Vgriable 5:studentFRép(
limitesup,df aléatoire X suivant la
loi de Student a df 13-33
degrés de liberté.
Text(rangée,colonne, Affiche la valeur de [dessin]
valeur,valeur. . .) valeur ou le "texte" sur DESSIN
Texte(rangée,colonne, le graphe a partir du  0:Texte(
valeur,valeur . . ) pixel (rangée,colonne).
0 < rangée <57 et
0 < colonne <94. 8-12
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
Then
Vorir If:Then
Time Active la T [format]
f(n) représentation f(n)
graphique des suites en 6-9
fonction du temps.
Tinterval [nomliste, Calcule un intervalle
fréquence,niveau de de confiance avec la TESTS
confiance] liste des effectifs 8:TintConf
TintConf [nomliste, fréquence.
fréquence,niveau de 13-18
confiancel

(Liste de données fournie
en entrée)

Tinterval X, Sx,n Calcule un intervalle  +
[,niveau de confiancel  de confiance de TESTS
TIntConf X,Sx,n Student avec la liste 8:TintConf
[, niveau de confiance] ~ des effectifs (ou 13-18
(Statistiques de base pondérations)
fournies en entrée) fréquence.
tpdf(x,ds Calcule f(x) ot f est la [distrib]
studentFdp(x, 4 densité de probabilité = DISTRIB
de la loi de Student a di 4: studentFdp(
degrés de liberté. 13-32
Trace Affiche le graphe et
passe en mode de
parcours (TRACE). 3-19
T-Test u0l,nomliste, Effectue un test de T
fréquence,alternative, Student avec la liste TESTS
repgraph) des effectifs frréquence. 2:T-Test
(Liste de données fournie alternative=1 est >;
en entrée) alternative=0 est # ;

alternative=1 est <. Si

repgraph=1, les

résultats sont

représentés

graphiquement ; si

repgraph=0, les 13-12
résultats sont

numériques.
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

T-Test 10, X,Sx,n Effectue un test de T
[,alternative, Student avec la liste TESTS
repgraph) des effectifs firéquence. 2:T-Test
(Statistiques de base alternative=1 est > ;
fournies en entrée) alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les 13-12
résultats sont
numériques.
tvm_FV[(N/%,PV,PMT,  Calcule la valeur [finance ]
Py, oy finale. CALC
vat_Vacql(MN./%, PV, PMT, 6:vat_Vacq 14-7
Py, o)
tvm_I% (N, PV,PMT,FV, Calcule le taux [finance ]
Py, c/y) d’intérét annuel. CALC
vat_I% [( N.PV,PMT,FV, 3:vat_1% 14-7
Py, c/y)]
tvm_N[(/%,PV,PMT,FV,  Calcule le nombre de [finance
Py, e périodes d’échéance. CALC
vat_N[(/%,PV,PMT,FV, 5:vat_N 14-7
Py, o)
tvm_Pmtl(N,/%,PV,FV, Calcule le montant de [finance ]
Py, o) chaque paiement. CALC
vat_Pmtl(N,/%,PV,FV, 2:vat_Pmt 14-6
Py, /)]
tvm_PV[(N./%,PMT,FV,  Calcule la valeur [finance ]
Py, o) actuelle. CALC
vat_Vact[(N,/%,PMT,FV, 4:vat_Vact 14-7
Py, o)
uvAxes Impose aux graphes de T [format]
suite de représenter uv
u(n) sur laxe des x et
v(n) sur 'axe des y. 6-9
uwAxes Impose aux graphes de 7 (ande) [format]
suite de représenter uw
u(n) sur 'axe des x et
w(n) sur 'axe des y. 6-9
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/

Menu ou écran/Option

1-Var Stats [/istelX, Effectue une analyse
fréquencel statistique a une CALC
Stats 1-Var [listeX, variable des données de 1: Stats 1-Var
fréquencel IisteX dont les effectifs
sont donnés par la liste
fréquence. 12-28
2-Var Stats [/isteX, Effectue une analyse
listeY, fréquencel statistique a deux CALC
Stats 2-Var [listeX, variable des données de 2: Stats 2-Var
ListeY, fréquencel listeX et listeY dont les
effectifs sont donnés
par la liste fréquence. 12-28
variance(/istl,fréquencel) Donne la variance des [iistes]
éléments de /istedont MATH
les effectifs sont donnés 8:variance(
par la liste fréquence. 11-22
Vertical x Trace une ligne [dessin]
Verticale x verticale au point x. DESSIN
4:Verticale 8-7
vwAXxes Impose aux graphes de T [format]
suites de représenter vw
v(n) sur 'axe des x et
w(n) sur 'axe des y. 6-9
Web Impose la T [format]
Esc représentation des Esc
graphes de suite en 6-9
mode nervuré.
:While condition Exécute les commandes 1
:commandes tant que la condition CTL
:End est vraie. 5:While
:commande 16-12
valeurA xor valeurB Donne 1 si seule [tests]
valeurA ouExcl valeurB ValeurAou seule LOGIQUE
valeurBest égale a 0.  3:0uExcl
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels, des
expressions ou des 2-28

listes.
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ZBox Affiche un graphe et T
ZBoite vous permet de tracer ZOOM
un cadre pour définir 1:ZBoite
une nouvelle fenétre
d’affichage, puis
actualise la fenétre. 3-21
ZDecimal Modifie la fenétre T
ZDécimal d’affichage pour que ZOOM
aX=0.1 et AY=0.1, puis 4:ZDécimal
affiche le graphe avec
son origine au centre
de I’écran. 3-22
Zinteger Redéfinit la fenétre i
ZEntier d’affichage avec les ZOOM
dimensions suivantes : 8:ZEntier
aX=1 Xgrad=10
AY=1 Ygrad=10 3-23
Zinterval ol,nomliste, Calcule un intervalle ¥
fréquence,niveau de de confiance Z avec les  TESTS
confiancel effectifs spécifiés dans 7:ZintConf
ZIntConf ol,nomliste, la liste fréquence.
fréquence,niveau de 13-17
confiance]
(Liste de données fournie
en entrée)
Zinterval o,X,n Calcule un intervalle T
[,niveau de confiance de confiance Z. TESTS
ZIntConf 6, X,n 7:ZintConf
[,niveau de confiance 13-17
(Statistiques de base
fournies en entrée)
Zoom In Agrandit la portion du T
Zoom + graphe qui entoure la ZOOM
position du curseur. 2:Zoom + 3-22
Zoom Out Affiche une portion T
Zoom - plus grande et moins ZOOM
détaillée du graphe 3:Zoom -
centrée sur la position
du curseur. 3-22
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

ZoomFit Recalcule YMin et YMax +
ZMinMax pour englober les ZO0OM
valeurs minimum et 0:ZMinMax
maximum de Y pour les
fonctions sélectionnées
et trace le nouveau
graphe. 3-23
ZoomRcl Trace le graphe des T
ZoomRappel fonctions sélectionnées MEMOIRE
dans une fenétre 3:ZoomRappel
d’affichage définie par
T'utilisateur. 3-24
ZoomStat Redéfinit la fenétre T
d’affichage pour ZO0OM
afficher tous les points 9:ZoomStat
de données 3-23
statistiques.
ZoomSto Mémorise +
SauveFen immeédiatement la MEMOIRE
fenétre d’affichage 2:SauveFen
courante. 3-24
ZPrevious Trace a nouveau le T
ZPrécédente graphe en utilisant les MEMOIRE
variables FENETRE en  1:ZPrécédente
vigueur avant
Texécution de la
derniére instruction
ZOOM. 3-24
ZSquare Modifie le paramétre X +
ZZOrthonormal ouY de la fenétre ZOOM
d’affichage pour que le 5:ZOrthonormal
repére soit orthonormé,
puis actualise la 3-23
fenétre.
ZStandard Rétablit les valeurs +
standard des variables ZOOM
FENETRE et relance 6:Zstandard
immédiatement le
nouveau tracé du
graphe des fonctions. 3-23
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Z-Test(u0,0l,nomliste,
fréquence,alternative,

repgraphl)

(Liste de données fournie

en entrée)

Effectue un Z test en
utilisant la liste des
effectifs fréquence.
alternative=1 est > ;
alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

f
TESTS
1:Z-Test(

13-11

Z-Test(u0,0,X,n

[,alternative,repgraphl)

(Statistiques de base
fournies en entrée)

Effectue un Z test.
alternative=1 est > ;
alternative=0 est # ;
alternative=1 est <. Si
repgraph=1, les
résultats sont
représentés
graphiquement ; si
repgraph=0, les
résultats sont
numériques.

T
TESTS
1:Z-Test(

13-11

ZTrig

Rétablit les variables
FENETRE prédéfinies
pour la représentation
des fonctions
trigonométriques et

relance immédiatement

le nouveau tracé du
graphe des fonctions.

T
ZOOM
7:ZTrig

3-23
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Factorielle : valeur Donne la factorielle de
valeur. PRB
4:! 2-22
Factorielle : Iiste! Donne la factorielle des
éléments de liste. PRB
4:! 2-22
Notation en degrés : Interprete valeur en [angle]
valeur® degrés. Egalement ANGLE
utilisé en format DMS. 1:° 2-24
angle Interpréte 'angle en [angle]
radians. ANGLE
3:r 2-25
matrice’ Donne transposée de
matrice dans laquelle  MATH
chaque élément 2:T
(rangée, colonne) est
échangé avec 'élément
(colonne rangée)
correspondant de 10-13
matrice.
racine xiémevaleur ~ Donne la racine xiéme
de valeur. MATH
5:xy 2-7
racine xiéme* liste Donne la racine xieme
des éléments de Ziste.  MATH
5:xy 2-7
listeX valeur Donne les racines
Ilisteiéme de valeur. MATH
5:xy 2-7
listeAX\ listeB Donne les racines
listeAiéme des MATH
éléments de listeB. 5:xy 2-7
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Fonction ou instruction Touche ou touches/

(parametres ou arguments) Résultat Menu ou écran/Option
Cube : valeurd Donne le cube d'une
valeurréelle ou MATH

complexe qui peut étre 3:3
un nombre, une

expression, une liste ou 2-7
une matrice carrée. 10-11
Racine cubique : Donne la racine cubique
3\(valeur) d’une valeurréelle ou MATH

complexe qui peut &tre  4:34/(
un nombre, une
expression ou une liste. 2-7

Egal : valeurA=valeurB Donne 1 si valeurA = [tests]
valeurB. Donne 0 si TEST
valeurA # valeurB. 1:=
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des

expressions, des listes 2-27

ou des matrices. 10-12
Différent de : Donne 1 si valeurA # [tests]
valeurA=valeurB valeurB. Donne 0 si TEST

valeurA = valeurB. 2:#

valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des

expressions, des listes 2-27

ou des matrices. 10-12
Plus petit que Donne 1 si valeurA < [tests]
valeurA<valeurB valeurB. Donne 0 si TEST

valeurA > valeurB. 5:<

valeurA et valeurB

peuvent étre des

nombres réels ou

complexes, des

expressions ou des

listes. 2-27
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Plus grand que :
valeurA>valeurB

Donne 1 si valeur4 >
valeurB. Donne 0 si
valeurA < valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[tests]
TEST
3>

2-27

Plus petit ou égal a :
valeurAsvaleurB

Donne 1 si valeurA <
valeurB. Donne 0 si
valeurA > valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[tests]
TEST
6:<

2-27

Plus grand ou égal a :
valeurA>valeurB

Donne 1 si valeur4 >
valeurB. Donne 0 si
valeurA < valeurB.
valeurA et valeurB
peuvent étre des
nombres réels ou
complexes, des
expressions ou des
listes.

[tests]
TEST
4:2

2-27

Inverse : valeur?

Donne le résultat de la
division de 1 par une
valeur réelle ou
complexe, nombre ou
expression.

Inverse : liste

Donne le résultat de la
division de 1 par les
éléments de liste.

2-4

Inverse : matrice

Donne I'inverse de
matrice.

10-11
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Fonction ou instruction
(paramétres ou arguments)

Touche ou touches/

Résultat Menu ou écran/Option

Elévation au carré :
valeur?

Donne le produit de
valeur par valeur.

valeur peut étre un
nombre réel ou

complexe ou encore une

expression.

2-4

Elévation au carré : liste?

Donne une liste des
éléments de liste élevés

au carré.

Elévation au carré :
matrice?

Donne une matrice
constituée des éléments
de matrice élevés au

carré. 10-11

Elévation a une puissance
: valeur™ exposant

Donne valeur élevé a la
puissance exposant.
valeur peut étre un
nombre réel ou
complexe ou une

expression. 2-4

Elévation a une puissance
. liste exposant

Donne la liste des
éléments de liste élevés
a la puissance
exposant.

2-4

Elévation a une puissance
: valeur™liste

Donne valeurélevé a la
puissance des éléments

de Ziste. 2-4

Elévation a une puissance
! matrice” exposant

Donne les éléments de
matrice élevés a la

puissance exposant. 10-11

Négation : -valeur

Donne l'opposé d'un )
nombre réel ou

complexe, d'une
expression, d'une liste

ou d’'une matrice. 10-10

Puissances de 10 :
10~ valeur

Donne 10 élevé a la
puissance valeur.
valeur peut étre un
nombre réel ou
complexe ou encore une
expression.

[10%

Tableaux et informations de référence A-47



Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Puissances de 10 : 107 /iste Donne une liste des

valeurs prises par 10
élevé aux puissances de

[10%

liste 2-4
Racine carrée : \(valeur) Donne la racine carrée N
d’'un nombre réel ou
complexe, d'une
expression ou d’'une
liste. 2-4
Multiplication : Donne valeurA
valeurA%* valeurB multipliée par valeurB. 2-3
Multiplication : Donne valeur
valeur*liste multipliée par chaque
terme de /iste. 2-3
Multiplication : Donne chaque terme de
liste* valeur liste multiplié par
valeur. 2-3
Multiplication : Donne les termes de
listeA* listeB listeA multipliés par 2-3
les termes de ZisteB.
Multiplication : Donne valeur multiplié
valeur* matrice par les éléments de
matrice. 10-10
Multiplication : Donne les éléments de
matriceA* matriceB matriceA multipliés
par les éléments de
matriceB. 10-10
Division : valeurA / Donne valeurA divisée (%]
valeurB par valeurB. 2-3
Division : liste / valeur  Donne les éléments de [3]
liste divisés par valeur. 2-3
Division : valeur/ liste  Donne valeur divisé B
par les éléments de 2-3
liste.
Division : listeA / listeB  Donne les éléments de [3]
listeA divisés par les
éléments de listeB. 2-3
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Fonction ou instruction

(parametres ou arguments) Résultat

Touche ou touches/
Menu ou écran/Option

Addition : Donne valeurA plus
valeurA+valeurB valeurB. 2-3
Addition : valeurt+liste Donne une liste dans
laquelle valeur est
ajouté a chaque
élément de Iste. 2-3
Addition : ZisteA+IisteB  Donne les éléments de
listeA plus les éléments
de IisteB. 2-3
Addition : Donne les éléments de
matriceA+ matriceB matriceA plus les
éléments de matriceB. 10-10
Concaténation : Met bout & bout deux
chainel+chaine2 ou chaines ou plus. 12-7
Soustraction : Soustrait valeurB de =
valeurA-valeurB valeurA. 2-3
Soustraction : Soustrait de valeurles [-]
valeur-liste éléments de iste. 2-3
Soustraction : Soustrait valeur des =]
liste-valeur éléments de iste. 2-3
Soustraction : Soustrait les éléments []
listeA-listeB de listeB des éléments
de listeA. 2-3
Soustraction : Soustrait les éléments [5]
matriceA- matriceB de matriceB des
éléments de matriceA. 10-10
Notation en degrés : Interprete une mesure [angle]
degrés® d’angle comme ANGLE
exprimée en degrés. 1:° 2-25
Notation en minutes : Interprete une mesure [angle]
degrés® minutes' d’angle comme ANGLE
exprimée en degrés et  2:' 2-25
minutes.
Notation en secondes : Interpréte une mesure "]
degrés® minutes' d’angle comme
secondes" exprimée en degrés,
minutes et secondes. 2-25
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Hiérarchie des menus de la TI-82 Stats.fr

Les menus de la TI-82 Stats.fr commencent dans le coins supérieur
gauche du clavier et suivent généralement la disposition du clavier de
gauche a droite. Les valeurs et configurations par défaut sont indiquées.

1

T T T 1
(mode Fct) (mode Par) (mode Pol) (mode Suit)
Graph1 Graph2 Graph3Graph1 Graph2 Graph3Graph1 Graph2 Graph3Graph1 Graph2 Graph3
“Y1= W X1T= Wri= nMin=1
WYo2= Yir= Wra= u(n)=
“Y3= “XaoT= Lr3= u(nMin)=
WYs= Ya1= hra= v(n)=
Wrs= v(nMin)=
WYo= W XeT= Wre= w(n)=
“Yo= YeT= w(nMin)=
fenétre
1
(rrllode Fct) (moéle Par) (modle Pol) (mode|Suit)
FENETRE FENETRE FENETRE FENETRE
Xmin=-10 Tmin=0 omin=0 nMin=1
Xmax=10 Tmax=n+*2 Omax=m+2 nMax=10
Xgrad=1 Tpas=n/24 fpas=n/24 Prempoint=1
Ymin=-10 Xmin=-10 Xmin=-10 Pas=1
Ymax=10 Xmax=10 Xmax=10 Xmin=-10
Ygrad=1 Xgrad=1 Xgrad=1 Xmax=10
Xres=1 Ym|n=_-10 Ymin=-10 Xgrad=1
ima’éjio Ymax=10 Ymin=-10
grad= Ygrad=1 Ymax=10
Ygrad=1
T 1
ZOOM MEMOIRE MEMOIRE
1: ZBoite 1:ZPrécédente (Set Factors...)
2:Zoom + 2:SauveFen ZOOM FACTORS
3:Zoom - 3:ZoomRappel FactX=4
4:ZDécimal 4:DéfFacteurs... FactY=4

5:Z0Orthonormal
6:ZStandard
7:ZTrig
8:ZEntier
9:ZoomStat
0:ZMinMax
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[graph stats]

GRAPH STATS
1:Graphl...Off
ke L1120
2:Graph2...0ff
e L1120
3:Graph3...Off
ke L1120
4:GraphOff
5:GraphOn

[déf table]

DEFINIR TABLE
DébThbl =0

Pas =1

Valeurs: Auto Dém
Calculs: Auto Dém

[format]

[graph stats]

l

| T 1
(éditeur (éditeur PRGM)  (éditeur
PRGM) TYPE PRGM)
GRAPH 1:Nuage MARQ
1:Graph1( 2:Polygone 1:.0
2:Graph2( 3:Diagramme 2:+
3:Graph3( 4:GraphBoitMoust 3:e
4:GraphOff 5:Carré
5:GraphOn 6:GraphProbNorm
[déf table]
! r

(éditeur PRGM) Normal Sci Ing

DEFINIR TABLE
Valeurs: Auto Dém
Calculs: Auto Dém

I
(mode Fct/Par/Pol)
CoorRec CoorPol
CoorAff CoorNAff
QuadNAff QuadAff
AxesAff AxesNAFf
EtigNAff EtigAff
ExprAff ExprNAff

1
(mode Suit)

f(n) Esc uv vw uw
CoorRec CoorPol
CoorAff CoorNAff
QuadNAff QuadAff
AxesAff AxesNAff
EtigNAff EtigAff
ExprAff ExprNAff

Flott 0123456789
Radian Degré
Fct Par Pol Suit
Relié NonRelié
Sequentiel Simul
Réel a+bi ren6i
Plein Horiz G-T

[(al(uls]
|
T T T 1
(mode Fct) (mode Par) (mode Pol) (mode Suit)
CALCULS CALCULS CALCULS CALCULS
1:valeur 1:valeur 1:valeur 1:valure
2:zéro 2:dy/dx 2:dy/dx
3:minimum 3:dy/dt 3:dr/d6
4:maximum 4:dx/dt
5:intersect
6:dy/dx
7:Jf(x)dx

Tableaux et informations de référence A-51



[échanger]
|

[ 1
ENVOI RECEPTION
1:Tout+... 1:Réception

2:Tout-...
3:Prgm...
4:Liste...
5:Listes > TI82...
6:BDG...
7:lmage...
8:Matrice...
9:Réel...
0:Complexe...
A:Var-Y=...
B:Chaine...
C:Sauvegarde...

| T 1
EDIT CALC TESTS
1:Edite... 1:Stats 1-Var 1:Z-Test...
2:Tricroi( 2:Stats 2-Var 2:T-Test...
3:TriDécroi( 3:Méd-Méd 3:2-CompZTest...
4:EffListe 4:RégLin(ax+b) 4:2-CompTTest...

5:ListesDéfaut 5:RégQuad
6:RégCubique
7:RégQuatre
8:RégLin(a+bx)
9:RégLn
0:RégExp
A:RégPuiss
B:Logistique
C:RégSin

5:1-PropZTest...
6:2-PropZTest...
7:ZIntConf...
8:TIntConf...
9:2-CompZint...
0:2-CompTint...
A:1-PropZint...
B:2-PropZint...
C:x2-Test...
D:2-CompFTest...
E:RégLinTTest...
F:ANOVA(
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[Iistes]
]

I
NOMS

T
OPS

1
MATH

1: nomliste 1:Tricroi( L:min(
2:nomliste 2:TriDécroi( 2:max(
3:nomliste 3:dim( 3:moyenne(
4:Remplir( 4:médiane(
5:suite( 5:somme(
6:somCum( 6:prod(
7:AListe( 7:écart-type(
8:Sélect( 8:variance(
9:Chaine(
O:Listepmatr(
A:Matrpliste(
B:L
T | T |
MATH NUM CPX PRB
1:»Frac l:abs( 1:conj( 1:NbrAléat
2:»Dec 2:arrondi(  2:réel( 2:Arrangement
3:3 3:ent( 3:imag( 3:Combinasion
4:3] 4:partDéc( 4:argument( 4:
5:xV( 5:partEnt(  5:abs( 5:entAléat(
6:xfMin( 6:min( 6:»Rect 6:normAléat(
7:xfMax ( 7:max( 7:»Polaire 7:BinAléat(
8:nbreDérivé( 8:ppcm(
9:intégrFonct( 9:pgcd(
0:Solver...
(2nde) [tests]
1
I |
TEST LOGIQUE
1:= 1:et
2:# 2:0u
3:> 3:0uExcl
4:> 4:non(
5:<
6:<
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@) fnoie]

~ | 1 —
NOMS MATH EDIT ANGLE
1:[A] 1:dét( 1:[A] 1:°
2:[B] 2:T 2:[B] 2
3:[C] 3:dim( 3:[C] 3:r
4:[D] 4:Remplir( 4:[D] 4:»DMS
5:[E] 5:identité( 5:[E] 5:R»Pr(
6:[F] 6:matAléat( 6:[F] 6:R»-PO(
7:[C] 7:Chaine( 7:[G] 7:P»RX(
8:[H] 8:Matrpliste( 8:[H] 8:P»Ry(
9:[1] 9:Listepmatr( 9:[1
0:[J] 0:somCum( 0:[J]

A:Gauss(

B:Gauss-Jordan(
C:permutLigne(

D:lignew+(
E:xligne(
F:#ligne+(
1
T T 1
EXEC EDIT Nouv
1:nom 1:nom 1:Nouveau
2:nom 2:nom
3:nom 3:nom
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1

T | 1
(éditeur PRGM) (éditeur PRGM) (éditeur PRGM)

CTL E/S EXEC
1:0f 1:Input 1:nom
2:Then 2:Prompt 2:nom
3:Else 3:Disp 3:nom
4:For( 4:AffGraph .
5:While 5:AffTable
6:Repeat 6:Output(
7:End 7:codeTouch
8:Pause 8:EffEcr
9:Lbl 9:EffTable
0:Goto 0:CaptVar(
A:IS>( A:Capt(
B:DS<( B:Envoi(
C:Menu(
D:prgm
E:Return
F:Stop
G:Effvar
H:GraphStyle(
[dessin]
|
T T 1
DESSIN POINTS SA
1:EffDessin 1:Pt-On( 1:Sauvelmage
2:Ligne( 2:Pt-Off( 2:Rappellmage
3:Horizontale 3:Pt-Change( 3:SauveBDG
4:Verticale 4:Px1-On( 4:RappelBDG

5:Tangente( 5:PxI-Off(
6:DessFonct 6:PxI-Change(
7:0mbre( 7:pxl-Test(
8:DessRecip

9:Cercle(

0: Texte(

A:Stylo

Tableaux et informations de référence A-55



T
VARIABLES

1
VAR-Y=

1:Fenétre... 1:Fonction...
2:Zoom... 2:Paramétrique...
3:BDG... 3:Polaire...
4:Image... 4:0n/Off...
5:Statistiques...
6:Table...
7:Chaine...
VAIRS
T | T T T

(Fenétre...) (Fenétre...) (Fenétre...) (Zoom...) (Zoom...)
XY T/0 UVIW ZXIzY ZT/Z8
1:Xmin 1:Tmin 1:u(nMin) 1:ZXmin 1:ZTmin
2:Xmax 2:Tmax 2:v(nMin) 2:ZXmax 2:ZTmax
3:Xgrad 3:Tpas 3:w(nMin) 3:ZXpas 3:ZTpas
4:Ymin 4:0min 4:nMin 4:ZYmin 4:Z0min
5:Ymax 5:0max 5:nMax 5:ZYmax 5:Zfmax
6:Ygrad 6:0pas 6:PointDébut  6:ZYpas 6:Z0pas
7:Xres 7:GraphPas 7:ZXres
8:aX
9:aY
0:FactX
A:FactY

T | T T T
(Zoom...) (BDG...) (Image...) (Statistiques...) (Statistiques...
ZU DONNEES IMAGE XY z
1:Zu(nMin) GRAPH 1:imgl 1in 1:2x
2:Zv(nMin) 1:BDG1 2:lmg2 2:X 2:3x2
3:Zw(nMin) 2:BDG2 3:Img3 3:Sx 3:Xy
4:ZnMin 3:BDG3 4:lmg4 4:0X 4:3y2
5:ZnMax 4:BDG4 5y 5:2xy

6:ZPointDébut
7:ZGraphPas

9:Img9 6:Sy

9:BDG9 0:Img0 7.0y

0:BDGO 8:minX
9:maxX
0:minY
A:maxyY
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T T

(Statistiques...)  (Statistiques...)

EQ TEST

1:EQRég 1p

2:a 2.z

3:b 3t

4:c 4:x2

5:d 5:F

6:e 6:df

7:r 7:p

8:r2 8:p1

9:R? 9:p2
0:s
A:X1
B:x2
C:Sx1
D:Sx2
E:Sxp
F:nl
G:n2
H:inf
l:sup

T 1

(Table...) (Chaine...)

TABLE CHAINE

1:DébTable 1:Chainel

2:PasTable 2:Chaine2

3:EntréeTable 3:Chaine3
4:Chaine4
9:Chaine9
0:Chaine0

VAR-Y=
I

|
(Statistiques...)

PTS
1:x1
2.yl
3:x2
4:y2
5:x3
6:y3
7:Q1
8:Méd
9:Q3

| T T |
(Fonction...) (Parametrique...) (Polaire...) (On/Off...)
PARAMETRIQUE POLAIRE

FUNCTION
1:Y1
2:Y2
3:Y3
4:Ya4

9:Y9
0:Yo

1. XaT
2:Y1T
3:XoT
4:Yot

A: XeT
B:YeT

1:ra
2:r2
3:r3
4:ra
5:rs
6:r6

ON/OFF
1:FonctOn
2:FonctOff
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[distrib]

1
T 1
DISTRIB DESSIN

1:normalFdp( 1:OmbreNorm(
2:normalFRép( 2:0mbre_t(
3:FracNormale( 3:0mbrey?(
4:studentFdp( 4:0mbrekF(
5:studentFRép(

6:2Fdp(

7:x2FRép(

8:FFdp(

9:FFRép(

0:binomFdp(

A:binomFRép(
B:poissonFdp(
C:poissonFRép(
D:géometFdp(
E:géometFRép(

[finance |

1
CAILC VARIIABLES
1:TVM Solveur... 1:N
2:vat_Pmt 2:1%
3:vat_I% 3:ValAct
4:vat_Vact 4:PMT
5:vat_N 5:ValAcq
6:vat_Vacq 6:Ech/An
7:vActNet( 7:Pér/An
8:tauxRi(
9:paSolde(
0:paSomPrinc(
A:palnt(
B:»Nom(
CEff(
D:jed(
E:Pmt_Fin
F:Pmt_Déb
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[mém]
'_I

MEMOIRE
1:Contenu RAM...
2:Efface...
3:Efface entrées
4:EffToutListes
5:Réinitialise ...

[mém] (Reset...)
|

[mém]

|
(Contenu RAM...)
RAM LIBRE 27225

(Tcl)ute la Mem...)
REINITIALISE
1:Non
2:Réinitialiser

Réinitialise la
mémoire RAM et

supprime données et

programmes.

Réel 15
Complexe 0
Liste 0
Matrice 0
Var-Y= 240
Prgm 14
Image 0
BDG 0
Chaine 0

1
(Défaut...)
REINIT DEFAUT
1:Non

2:Réinitialiser

1
(Réinitialise)
REINITIALISE
1:Toute la Mem...
2:Défaut...

T
(Efface...)
EFFACE...
1:Tout...
2:Réel...
3:Complexe...
4:Liste...
5:Matrice...
6:Var-Y=...
7:Prgm...
8:Image...
9:BDG...
0:Chaine...

[catalog |
CATALOGUE

ch(
Argch(

Equ}ChaTne(
é;<pr(
;:"arChaine(
I”c;ngueur(

sh(
Argsh(

ChainebEqu(
sous-Chaine(
th(

Argth(
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Variables

Variables Les variables énumérées ci-dessous sont utilisées de
définies par différentes manieéres par la TI-82 Stats.fr. Certaines
I'utilisateur n’acceptent que des types de données spécifiques.

Les variables A a Z et 0 sont définies en tant que
nombres réels ou complexes. Vous pouvez y placer les
valeurs de votre choix. La TI-82 Stats.fr peut
actualiser X, Y, R, 0 et T pendant le tracé d’'un graphe :
il vaut donc mieux éviter d’utiliser ces variables pour
mémoriser des données non graphiques.

Les variables (noms de listes) L1 & Ls sont réservées
aux listes ; vous ne pouvez pas y placer des données
d’un autre type.

Les variables (noms de matrices) [A] & [J] sont
réservées aux matrices ; vous ne pouvez pas y placer
des données d'un autre type.

Les variables Image1 a Image9 et Image0 sont
réservées aux images ; vous ne pouvez pas y placer
des données d'un autre type.

Les variables BDG1 a BDG9 et BDGO sont réservées
aux bases de données de graphes ; vous ne pouvez pas
y placer des données d’'un autre type.

Les variables Chaine1 a Chaine9 et Chaine0 sont
réservées aux chaines ; vous ne pouvez pas y placer
des données d'un autre type.

Vous pouvez placer toute combinaison de caractéres, de
fonctions, d'instructions ou de noms de variables dans
les fonctions Y, (n=12a9,0u0), Xar/Ymr (n=1486), rn
(n=14a6), u(n), v(n), et w(n), que ce soit directement ou
via I'écran d’édition Y=. Les éventuelles anomalies dans
la chaine sont décelées au moment du calcul de la
fonction.
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Variables du Les variables ci-dessous doivent étre des nombres

systéme réels. Vous pouvez y stocker des valeurs. Certaines
sont actualisées par la TI-82 Stats.fr, notamment a la
suite d'une opération ZOOM, de sorte qu’il vaut mieux
éviter d’y stocker des données non graphiques.

- Xmin, Xmax, Xgrad, aX, XFact, Tpas, PointDébut,
nMin et autres variables FENETRE.

« ZXmin, ZXmax, ZXgrad, ZTpas, ZPointDébut,
Zu(nMin) et autres variables ZOOM.

Les variables suivantes sont réservées a 'usage de la

TI-82 Stats.fr. Vous ne pouvez donc pas y placer des

données.

n, X, Sx, ox, minX, maxX, ,Xy, Xy?, 2xy, a, b, c, EQRég,
X1, X2, y1, 2, t, F, %%, P, X1, Sx1, n1, inf, sup, r?, R? et
autres variables statistiques.
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Formules statistiques

Cette section présente des formules statistiques utilisées pour les
régressions Logistique et RégSin, ANOVA( , 2-CompFTest et 2-
CompTTest.

Logistique L’estimation des parameétres de la fonction logistique
se fait a aide d’un algorithme non linéaire qui
minimise la fonction colt suivante :

J | B,
:Z 1+ ae-bxi 7

qui est la somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou: x estla liste des variables explicatives
v est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de facon récursive les
constantes a, b et ¢ pour que J soit le plus petit
possible (selon le critére des moindres carrés).

RégSin L’estimation des parametres de la fonction sinusoidale
se fait a 'aide d’'un algorithme non linéaire qui
minimise la fonction colt suivante :

N
J= Z[a sin(bx;+ ©) + d—- _J/'I']Z
=1

qui est la somme des carrés des erreurs résiduelles.

ou: x estla liste des variables explicatives
v est la liste des variables expliquées
N est le nombre de valeurs.

Cette technique calcule de fagon récursive les
constantes a, b et ¢ pour que J soit le plus petit
possible (selon le critére des moindres carrés).
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ANOVA La statistique F de TANOVA F est :

P Factor MS
FError MS

Les carrés moyens (M5 composant F sont définis par :

Factor MS = M
Factor df
Error MS = —E’rrar 55
Error df

La somme des carrés (SS) composant les carrés
moyens est définie par :

I
Factor SS= z n{x;-x)2 (expliqué par le modéle)
=1

4
Error SS= Z (n;-18x2 (résidu du modéle)
=1

Les degrés de libertés (df) permettant d’obtenir les
carrés moyens sont définis par :

Factor df = I-1= numerator df for F.

7
Errordf= Z(ni— 1) = denominator df for F.
=1

ou: I  estle nombre de populations

x; estla moyenne de chaque liste
Sx; est I'écart type de chaque liste

n; estla longueur de chaque liste

x est la moyenne de toutes les listes
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Test F Voici la définition du test 2-CompFTest.
sur deux

échantillons Sx1, Sx2 = Ecarts types des échantillons avec les

degrés de liberté (df ni-1 et ny-1
respectivement.

2
F = F-statistic = (@j
Sx2

Ax, ni-1, ny-1) = FpdA ) avec les degrés de liberté df
ny-1, and ng-1

p = valeur de la probabilité critique

2-CompFTest pour I'alternative 61 > o9.

p:j f(x,n—-1,ny—1)dx
F

2-CompFTest pour I'alternative 61 < 0.

F
p=J. f(x,m~-1,ny—1dx
0

2-CompFTest pour I'alternative o # 649. Les limites
doivent satisfaire la condition suivante :

Lbnd 00
Ep: I f(x,n—Lny—Ddx= I f(x,m—1ny—Ddx
0 Ubnd

avec

(L0 Uppd = limites inférieure et supérieure
respectivement

La statistique F- est utilisée comme limite produisant
la plus petite intégrale. L’autre limite est sélectionnée
pour obtenir la relation d’égalité de l'intégrale
précédente.
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Test de
Student sur
deux
échantillons
indépendants

Voici la définition du test 2-CompTTest. La loi
statistique ¢ sur deux échantillons indépendants avec
les degrés de liberté df est définie comme suit :

_X1— Xy

S

t

ou le calcul de Set dfest différent selon que les
variances sont ou non regroupées. Si les variances des
2 populations sont différentes :

go | Sx? Sko?
m 119
( SX12 n SXQZJQ
df = i1 129

1 (SX12)2+ 1 (SX22)2
m-1\ m no—1\ no

Sinon (si les variances sont supposées égales) :

_ (Hl— ].)SX]_2+ (112— 1)»5&’22
- dr

Sxp

1 1
S:1 —+— 5xp
m ng

df = n+ny—2

et Sx, est la variance résultante.
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Formules financiéres

Cette section présente des formules financiéres
permettant de calculer la valeur de 'argent dans le
temps, des amortissements et des mouvements de
trésorerie, de convertir des taux d’'intérét et de
compter les jours entre deux dates.

Valeur de i= [e(yx In(x + 1))] -1
I’argent dans le
temps ou:  PMT#0

y =0Y+PY

x =(01x1%+CY

C’Y = périodes de compensation par an
P/Y = échéances de paiement par an
1% = taux d'intérét par an

i=(CFV-PW1+N_1

ou: PMT=0

Itération utilisée pour calculer I:

1-(1+2) N
1

0= PV+ PMT x G{ } FvxQ+1) N

1%=100x C/Y x [ew In(x+1)) _ 1]

ou: X=1
y=PY+ CY
Gi=1+1xk
ou : k=0 pour les paiement a terme échu

k=1 pour les paiements en début d’échéance

]H[ PMTx G~ FVx j)
PMTx G+ PVx i

N=

In(1+1)
ou: 20
N=-(PV+ FV)+~ PMT
ou: =0

A-66 Tableaux et informations de référence



Valeur de 7 PV+ FV
Pargentdansle PMT'= EI {PV‘F m}
temps i tUT
(suite)

ou: 1#0

PUT=~(PV+ FV)+ N

ou: =0

PY— PMT x Gj—FVx 1' _PMX G
1 1+)N i

ou: i#0

PV=-(FV+ PMTx N)

ou: =0

v PMTx G (1+1')NX[PV+—PMX G’j
1 1

ou: 1#0

FV=-(PV+ PMTx N)

ou: =0
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Amortissement  Calculons bak ), pmt2 = npmt
posons bak0) = RNIXPV)

Itérations pour m=1 a pmit2
{ I,= RNOLRNDI12(-i x bakm—1))]
balm) = bakm-1 - I+ BRNIX PMT)
alors :
bak) = bak pmt2)
¥ Prno() = bak pmt2) — bak pmtl)
T In) = (pmt2— pmal+1) x RNIX PMT) - % Prn()

ou: RND =arrondit la valeur affichée au nombre de
positions décimales sélectionné

RNI12 =arrondit a 12 positions décimales

Le solde, la part du capital et les intéréts dépendent
des valeurs du paiement, de la valeur actuelle, du
taux d’intérét annuel et de pmt¢l et pmi2.
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Liquidités

Conversion du
taux d’intérét

1=+ )
1

N
npi) = CK, + z CF(1+1) 5

J=1
J

ou: S= 2”1' j=1
=1

0 Jj=0

La valeur actuelle nette dépend de la valeur initiale
de la trésorerie (CF), des mouvements de trésorerie
(CF), de la fréquence de chaque mouvement (1), et du
taux d’intérét spécifié (2).

Irr=100 x 1, ou 1 satisfait la condition npv= 0

Le taux de revenu interne dépend de la valeur initiale
de la trésorerie et des mouvements qui interviennent
par la suite.

1= 1% + 100

PEFf() = 100 x (e CPx In(x+1) _q
ou: x =.01 x NOM + CP

»Nom( ) =100 x CPx [eH CPxIn(x+1) _ 1]

ou : x =.01 x EFF

EFF = taux effectif

CP = périodes de compensation
NOM = taux nominal
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Décompte des La fonction jed( permet d’utiliser toute date entre le
jours entre ler janvier 1950 et le 31 décembre 2049.
deux dates

Méthode de décompte des jours réels (prend en
compte le nombre réel de jours par mois et le nombre
réel de jours par an) :

dbd (jours entre deux dates) =
Nombre de jours II - Nombre de jours I

Nombre de jours I= (Y7-YB) x 365
+ (nombre de jours MBa M1)

+ DT1
+ (Y1-YB
4
Nombre dejours II =  (¥2-YB) x 365
+ (nombre de jours MBa M2)
+ D12
,(2-¥B
4
ou: M1 = mois dela premiere date
DT1 = jour de la premiére date
Yl = année de la premiere date
M2 = mois de la seconde date
DT2 = jour de la seconde date
Y2 = année de la seconde date
MB = mois de base (janvier)
DB = jour de base (1)
YB = année de base (premiére année apreés

année bissextile)
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Piles

Quand faut-il
remplacer les
piles ?

Conséquences
du
remplacement
des piles

B-2 Annexe B

La TI-82 STATS utilise cinq piles : quatre piles
alcalines AAA et une pile au lithium. Cette derniére
fournit I'énergie auxiliaire nécessaire pour conserver
le contenu de la mémoire lorsque vous changez les
piles alcalines.

Lorsque la tension fournie par les piles tombe en-de¢a
du niveau nécessaire a son fonctionnement normal, la
TI-82 STATS affiche le message suivant au moment
ou vous la mettez en marche.

Wos Files
sont faibles. I1

ezt recommandé
de chander
les Files.,

Aprés la premiére apparition de ce message, les piles
vont fonctionner encore une ou deux semaines, selon
que vous en faites un usage intensif ou non. (Cette
période de une a deux semaines est issue de tests
effectués avec des piles alcalines ; d’autres types de
piles peuvent présenter des performances différentes).

Si vous ne changez pas les piles, le message
annongant leur affaiblissement continue de s’afficher
chaque fois que vous mettez la calculatrice en marche.
Au bout de deux semaines, celle-ci peut s’éteindre
d’elle-méme ou refuser de se mettre en marche jusqu’a
ce que vous placiez des piles neuves.

La pile au lithium doit étre remplacée tous les trois ou
quatre ans.

Ne retirez pas les deux types de piles (AAA et lithium)
en méme temps. Ne laissez pas les piles se décharger
complétement. Si vous suivez ces conseils et respectez
les instructions fournies page B-3, vous pourrez
remplacer I'un ou 'autre type de pile sans perdre les
informations en mémoire.



Précautions a
prendre

Remplacement
des piles

Veillez a respecter les consignes suivantes lorsque

vous remplacez les piles.

» Ne mélangez pas des piles neuves et des piles
usagées ; n'installez pas des piles de marques
différentes (ou de types différents dans une méme
marque).

« Ne mélangez pas des piles rechargeables avec des
piles non rechargeables.

» Installez les piles comme indiqués par les schémas
de polarité (+ et -).

» Ne placez pas des piles non rechargeables dans un
chargeur.

« Jetez immédiatement les piles usées. Ne les laissez
pas a la portée des enfants.

« Ne brilez pas les piles usées.
Procédez comme suit pour remplacer les piles :

1. Eteignez la calculatrice. Pour éviter de la rallumer
par mégarde, remettez le couvercle sur le clavier.
Tournez la calculatrice face arriére vers vous.

2. Tenez 'appareil droit. Poussez vers le bas le verrou
situé au-dessus du compartiment a piles, puis tirez
le couvercle vers vous.

Remarque : Pour éviter de perdre les informations
stockées dans la mémoire, vous devez au préalable
éteindre la calculatrice. Ne retirez pas

simultanément les piles AAA et la pile au lithium.

3. Remplacez les quatres piles alcalines AAA ou la
pile au lithium.

» Pour remplacer les piles alcalines, retirez les
anciennes piles et installez les nouvelles
conformément au schéma de polarité (+ et N)
qui se trouve dans le compartiment a piles.

« Pour remplacer la pile au lithium, enlevez la vis
et arrét qui la maintiennent en place, puis
enlevez la pile. Installez la pile neuve coté + vers
le haut. Remettez l'arrét et la vis. Utilisez une
pile au lithium de type CR1616 ou CR1620 (ou
équivalent).
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En cas de probleme

Procédure a
suivre en cas
de difficulté

B-4 Annexe B

Voici quelques conseils a suivre si vous rencontrez un
probléeme.

1.

SiI’écran reste vide, essayez de régler le contraste.

Pour assombrir I'écran, pressez et relachez la
touche (), puis maintenez enfoncée la touche [4]
jusqu’a ce que l'affichage soit suffisamment foncé.

Pour éclaircir ’écran, pressez et relachez la touche
(ade), puis maintenez enfoncée la touche [+] jusqu’a
ce que laffichage soit suffisamment clair.

. Siun menu d’erreur s’affiche, suivez la procédure

exposée dans le chapitre 1. Le cas échéant,
reportez-vous aux pages B-7 a B-12 pour plus de
détails sur des problémes spécifiques.

. Sile curseur se présente sous la forme d'un damier

(# ), soit la mémoire est pleine, soit vous avez
entré le nombre maximum de caractéres autorisé
apres une invite. Si la mémoire est pleine, tapez
[mém] 2 pour sélectionner 2:Efface et supprimez
certaines données de la mémoire (voir chapitre 18).

. Silindicateur de calcul en cours (barre en

pointillés) s’affiche, cela veut dire que 'exécution
d’'un graphe ou d’'un programme a été interrompue
et que la TI-82 STATS attend que vous entriez des
données. Appuyez sur pour continuer ou sur
pour abandonner.

. Sila calculatrice semble ne pas fonctionner du tout,

vérifiez que les piles sont neuves et correctement
installées. Reportez-vous aux pages B-2 et B-3.



Conditions d’erreur

Lorsque la TI-82 STATS décéle une erreur, elle affiche le message

ERR: message et le menu d’erreur. La procédure générale a suivre en cas
d’erreur est expliquée dans le chapitre 1. Le tableau suivant dresse la
liste des différents types d’erreur en indiquant leurs causes possibles et
les éventuelles solutions.

Type d’erreur Causes possibles et solutions suggérées

ARGUMENT Une fonction ou une instruction n’est pas accompagnée
de nombre correct de parameétres ou d’arguments.
Reportez-vous a 'annexe A et au chapitre approprié.

MAUV VALEUR -« Dans une opération CALC, vous avez spécifié une
approximation (Guess) qui ne se trouve pas entre les
limites inférieure (Borne Inf) et supérieure (Borne Sup).

« Pour la fonction solveur( et 'outil de résolution
d’équations; vous avez spécifié une approximation
qui n’est pas comprise entre iminfet Iimsup.

» Votre approximation et divers points voisins sont
indéterminés.

Examinez le graphe de la fonction. Si 'équation admet

une solution, modifiez les limites et/ou 'approximation
initiale.

BORNE « Dans une opération CALC ou une fonction Sélect(,
vous avez défini une limite inférieure (Borne Inf) plus
grande que la limite supérieure (Borne Sup).

« Dans fMin(, fMax( , solveur( ou l'outil de résolution
d’équations, vous avez entré [iminf> Iimsup.

ARRET Vous avez appuyé sur pour interrompre I'exécution

d’'un programme, d'une instruction DESSIN ou du calcul
d’'une expression.

TYPE DONNEE

Vous avez entré une valeur ou une variable qui n’est

pas du bon type de données.

« Dans le cas d'une fonction (y compris la
multiplication implicite) ou d’'une instruction, vous
avez spécifié un argument de type incorrect, par
exemple un nombre complexe au lieu d'un nombre
réel. Reportez-vous a I'annexe A et au chapitre
approprié.

« Dans un écran d’édition, vous avez spécifié un type
de données qui n’est pas autorisé, par exemple une
matrice en tant qu’élément de I'éditeur de listes
statistiques. Reportez-vous au chapitre approprié.

» Vous avez tenté de stocker une valeur d’'un certain
type dans une variable d’'un autre type, par exemple
une matrice dans une liste.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

ERREUR DIM Vous avez tenté d’effectuer une opération qui porte sur
plusieurs listes ou matrices, mais leurs dimensions ne
coincident pas.

DIV PARO « Vous avez tenté une division par zéro. Cette erreur
ne se produit pas pendant le tracé d'un graphe. En
effet, la TI-82 STATS autorise les valeurs
indéterminées dans un graphe.

« Vous avez tenté une régression linéaire avec une
ligne verticale.

DOMAINE « Pour une fonction ou une instruction, vous avez
spécifié un paramétre ou un argument en dehors de
la plage de valeurs autorisées. Cette erreur ne se
produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En effet,
la TI-82 STATS autorise les valeurs indéterminées
dans un graphe. Reportez-vous a 'annexe A et au
chapitre approprié.

» Vous avez tenté une régression logarithmique ou
puissance avec -X ou une régression exponentielle
ou puissance avec -Y.

« Vous avez tenté de calculer ZPrn( ou ZInt( avec pmt2
< pmtl.

NOMDOUBLE Vous avez tenté de transmettre une variable mais la
transmission ne peut pas s’effectuer car il existe déja
une variable de méme nom sur la calculatrice de
destination.

ERR « La TI-82 STATS n’a pas réussi a transmettre un

TRANSMISSION élément. Vérifiez que le cable de raccordement
entre les deux unités est bien connecté et que la
calculatrice de destination est en mode réception.

« Vous avez appuyé sur en cours de transmission.

« Vous avez essayé d’effectuer une sauvegarde depuis
une TI-82 vers une TI-82 STATS.

« Vous avez essayé de transférer des données (autres
que les listes L1 4 L6) depuis une TI-82 STATS vers
une TI-82.

+ Vous avez essayé de transférer L1 a L6 depuis une
TI-82 STATS vers une TI-82 sans passer par
Toption 5:Listes > TI82 du menu Link ENVOI.

IMBRIC ILLEG Vous avez tenté d’utiliser une fonction non correcte

dans le parameétre d’'une fonction, par exemple suite(
dans le parametre expression de suite( .
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

INCREMENT

Le pas indiqué pour une fonction suite( est égal 4 0
ou présente un signe incorrect. Cette erreur ne se
produit pas pendant le tracé d’'un graphe. En effet,
la TI-82 STATS autorise les valeurs indéterminées
dans un graphe.

Le pas indiqué dans une boucle For( est égal a 0.

INVALIDE

Vous avez essayé de faire référence a une variable
ou d’utiliser une fonction a un endroit ou ce n’est
pas autorisé. Par exemple, Yn ne peut pas faire
référence a 'Y, Xmin, aX ou DébTbl.

Vous avez essayé de faire référence a une variable
ou a une fonction qui a été transférée depuis la
TI-82 et n’est pas valide pour la TI-82 STATS. Par
exemple, vous avez pu transférer Un-1 depuis la TI-
82 sur la TI-82 STATS et vous avez ensuite essayé
d’y faire référence.

En mode Suit, vous avez essayé de tracer un
diagramme de phase sans définir les deux
équations du graphe.

En mode Suit, vous avez essayé de tracer le graphe
d’une suite récursive sans avoir entré le nombre
correct de conditions initiales.

En mode Suit, vous avez tenté de faire référence a
des termes autres que (n-1) ou (n-2).

Vous avez essayé de désigner un style graphique
qui n’est pas valide dans le mode graphique
sélectionné.

Vous avez essayé d’utiliser Sélect( sans avoir
sélectionné (activé) au moins une courbe xy ou un
nuage de points.

INVALIDE DIM

Les dimensions d’'un argument ne conviennent pas
pour l'opération considérée.

La dimension de liste que vous avez spécifiée n’est
pas un entier compris entre 1 et 999.

La dimension de matrice que vous avez spécifiée
n’est pas un entier compris entre 1 et 99.

Vous avez essayé d’'inverser une matrice qui n’est
pas carrée.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

ITERATIONS « La fonction solveur( ou l'outil de résolution
d’équations a dépassé le nombre d’itérations
autorisé. Examinez un graphe de la fonction. Si
I’équation admet une solution, modifiez les limites
ou/et 'approximation initiale.

« tauxRi( a dépassé le nombre maximum d’itérations
autorisé.

« Lors du calcul de 1%, le nombre maximum
d’itérations a été dépassé.

ETIQUETTE L’étiquette de I'instruction Goto n’est pas définie dans

le programme par une instruction Lbl.

MEMOIRE La mémoire est insuffisante pour exécuter I'instruction

ou la fonction. Commencez par effacer des éléments de
la mémoire (voir chapitre 18), puis relancez
Texécution.

Les problémes récursifs produisent cette erreur, par
exemple la représentation graphique de I’équation
Yi=Y1.

Cette erreur peut également provenir d'un
branchement a partir d'une boucle If/Then, For(, While
ou Repeat a I'aide de I'instruction Goto car I'instruction
End qui met fin a la boucle n’est alors jamais atteinte.

Memoire Sature

« Vous ne parvenez pas a transmettre un élément car
il n’y a pas suffisamment de mémoire disponible sur
la calculatrice réceptrice. Vous pouvez passer a
I’élément suivant ou quitter le mode réception.

» Lors d'une sauvegarde de mémoire, la calculatrice
réceptrice n’a pas suffisamment de mémoire
disponible pour recevoir toutes les données de la
calculatrice émettrice. Un message indique le
nombre d’octets qu’il faut libérer sur 'unité de
destination pour effectuer la sauvegarde.
Supprimez des éléments et recommencez.

MODE

Vous avez essayé de stocker une valeur dans une
variable FENETRE dans un autre mode graphique ou
d’exécuter une instruction dans un mode incorrect, par
exemple 'instruction DessRecip dans un mode
graphique autre que Fct.
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Type d’erreur

Causes possibles et solutions suggérées

SGN CONSTANT

+ La fonction solveur( ou l'outil de résolution
d’équations n’a pas détecté de changement de signe.

« Vous avez essayé de calculer I% lorsque ValAcq,
(N*PMT) et ValAct sont tous > 0, ou lorsque ValAcq,
(N*PMT) et ValAct sont tous < 0.

« Vous avez essayé de calculer irr( alors que ni CFList
ni CFOn’est & 0, ou alors que ni CFList n1 CFO
n'est & 0.

NONREEL Rép

En mode Réel, un calcul a donné un résultat complexe.
Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé d'un
graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise les valeurs
indéterminées dans un graphe.

CAPACITE

Vous avez tenté d'introduire ou vous avez calculé un
nombre qui exceéde les limites autorisées par la
calculatrice. Cette erreur ne se produit pas pendant le
tracé d’'un graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise
les valeurs indéterminées dans un graphe.

RESERVE

Vous avez essayé d’utiliser une variable systéme de
maniére incorrecte. Reportez-vous a 'annexe A.

MAT SINGUL

« Une matrice singuliére (3 déterminant nul) n’est
pas un argument valide pour 1.

« L’instruction RégSin ou une régression polynomiale
a généré une matrice singuliére (& déterminant nul)
car elle ne trouvait pas de solution ou il n’existe pas
de solution.

Cette erreur ne se produit pas pendant le tracé d'un

graphe. En effet, la TI-82 STATS autorise les valeurs

indéterminées dans un graphe.

SINGULARITY

L’expression de la fonction solveur( ou I'outil de
résolution d’équations contient une singularité (un
point pour lequel la fonction n’est pas définie).
Examinez un graphe de la fonction. Si ’équation
admet une solution, modifiez les limites et/ou
lapproximation initiale.

STAT

Vous avez essayé d’effectuer un calcul statistique sur

la base de listes inadéquates.

» Les analyses statistiques doivent porter sur deux
points de données au minimum.

+  Méd-Méd doit comprendre au moins trois points
dans chaque partition.

« Lorsque vous utilisez une liste de fréquences, ses
termes doivent étre > 0.

+ Dans un histogramme, (Xmax - Xmin) / Xgrad doit
étre < 47.
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Type d’erreur Causes possibles et solutions suggérées

GRAPH STAT Vous avez essayé d’afficher un graphe alors quun
tracé statistique utilisant une liste non définie est
activé.

SYNTAXE + La commande contient une erreur de syntaxe.
Recherchez une fonction, un argument, un
parameétre, des parenthéses ou des virgules mal
placés. Reportez-vous a 'annexe A et au chapitre
approprié.

« Vous avez essayé d’entrer une commande de
programmation dans I’écran initial.

TOLER INCOMP  I'algorithme ne peut pas fournir un résultat conforme
a la tolérance que vous avez demandée.

INDEFINI Vous avez fait référence a une variable non définie,
par exemple a une variable statistique alors qu'aucun
calcul n’est en cours car la liste a été modifiée, ou
encore vous avez fait référence a une variable qui n’est
pas valide pour le calcul en cours, par exemple a apres
Méd-Méd.

FENETRE RANGE Les variables FENETRE présentent un probléme.

» Vous avez défini Xmax < Xmin ou Ymax < Ymin.

« Vous avez défini Omax < 6min et Opas > 0 (ou
inversement).

+ Vous avez tenté de définir Tpas=0.

« Vous avez défini Tmax < Tmin et Tpas > 0 (ou
inversement).

» Les variables FENETRE sont trop petites ou trop
grandes pour permettre de tracer correctement le
graphe. Le cas peut se présenter si vous avez essayé
d’employer ZOOM et que vous étes sorti de la plage
de valeurs numériques admises par la TI-82 STATS.

ZOoOoM « Vous avez défini un point ou une ligne au lieu d’'un
cadre dans ZBoite.

*  Une opération ZOOM a provoqué une erreur
mathématique.
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Considérations relatives a la précision

Précision des Pour obtenir une précision maximale, la TI-82 STATS

calculs effectue les opérations internes avec plus de chiffres
qu’elle n’en affiche. Les nombres sont conservés en
mémoire sur 14 positions avec un exposant a deux
chiffres.

« Dans les variables FENETRE, vous pouvez stocker
des nombres de 10 chiffres (12 pour Xgrad, Ygrad,
Tpas et Opas.

« A Tlécran, les valeurs sont arrondies en fonction du
mode choisi (voir chapitre 1), avec un maximum de
10 chiffres plus 2 pour 'exposant.

+ EQRég affiche jusqu’a 14 chiffres en mode Flott. En
utilisant un réglage décimal fixe autre que Flott
lors du calcul d'une régression, les résultats de
EQRég sont arrondis et mémorisés avec le nombre
de positions décimales spécifié.

Précision Xmin est le centre du point le plus a gauche, Xmax le

graphique centre du point qui précéde celui le plus a droite. (Le
point le plus a droite est réservé a I'indicateur de
calcul en cours). aX est la distance entre les centres de
deux points adjacents.

« En mode d’affichage Plein (plein écran), aX s’obtient
par la formule (Xmax - Xmin) / 94. En mode
d’écran partagé G-T, aX s’obtient par la formule
(Xmax - Xmin) / 46.

+ Sivous introduisez la valeur de aX a partir de
I’écran initial ou d'un programme en mode plein
écran, Xmax est calculé selon la formule
Xmin + aX * 94. En mode d’écran partagé G-T, Xmax
est calculé selon la formule Xmin + aX * 46.

Ymin est le centre du point situé juste au-dessus du
point le plus bas de ’écran et Ymax est le centre du
point le plus haut. AY est la distance entre les centres
de deux points adjacents.

+ En mode d’affichage Plein (plein écran), Y s’obtient
par la formule (Ymax - Ymin) / 62. En mode
d’écran partagé Horiz, AY s’obtient par la formule
(Ymax - Ymin) / 30. En mode d’écran partagé G-T,
AY s’obtient par la formule (Ymax - Ymin) / 50.

« Sivous introduisez la valeur de AY a partir de
Pécran initial ou d'un programme en mode plein
écran, Ymax est calculé selon la formule
Ymin + AY * 62. En mode d’écran partagé Horiz,
Ymax est calculé selon la formule Ymin + aY * 30.
En mode d’écran partagé G-T, Ymax est calculé
selon la formule Ymin + aY * 50.
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Précision
graphique
(suite)

Intervalles des
fonctions

Résultats des
fonctions
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Les coordonnées du curseur sont affichées sur huit
caractéres (qui peuvent comporter un signe moins, un
point décimal et un exposant) lorsque le mode Flott est
sélectionné. X et Y sont actualisés avec une précision
maximum de huit chiffres.

Dans le menu CALCULS, minimum et maximum sont
calculés avec une tolérance de 1e-5. [f(x)dx sont
calculés avec une tolérance de 1e-3. Par conséquent,
les huit chiffres affichés ne sont pas nécessairement
exacts. Dans la plupart des fonctions, la précision est
au minimum de cing chiffres. La tolérance peut étre
spécifiée pour les fonctions fMin(, fMax( et
intégrFonct( du menu MATH et la fonction solveur( du
menu CATALOGUE.

Fonction Intervalle des valeurs en entrée

sinx,cos x,tanx O0< | x| <102 (radians ou degrés)
Arcsin x, Arccos x -1<x<1

In x, log x 107190 < x < 10100

ex -10100 < x < 230.25850929940

10% -10190 < x< 100

sh x,ch x | x| <230.25850929940

th x | x| <1000

Argsh x | x| <5x109

Argch x 1<x<5x10%

Argth x 1<x<1

vx (mode réel) 0< x<10100

v/x (mode complexe) | x | < 10100

x! -.5 < x< 69, ou xest multiple de .5

Fonction Intervalle des résultats

Arcsin x, Arctan x -90° to 90° ou-n/2 to /2
(radians)

Arccos x 0° 4 180° ou 0 ar (radians)




Informations sur les services et la garantie Ti

Informations
sur les
produits et les
services Tl

Informations
sur les
services et le
contrat de
garantie

Pour plus d’'informations sur les produits et les
services TI, contactez TI par e-mail ou consultez la
page principale des calculatrices TI sur le world-wide
web.

adresse e-mail : ti-cares@ti.com

adresse internet : education.ti.com/france

Pour plus d’'informations sur la durée et les termes du
contrat de garantie ou sur les services liés aux
produits TI, consultez la garantie fournie avec ce
produit ou contactez votre revendeur Texas
Instuments habituel.
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Index

A

abs( (valeur absolue), fonction, 2-74,
2-20, 10-11
activer et désactiver
axes, 3-14
coordonnées, 3-14
étiquettes, 3-14
expressions, 3-14
fonctions, 3-7
pixels, 8-16
points, 8-14
quadrillage, 3-14
TI-82 STATS, 1-2
tracés statistiques, 3-7
Addition (+), 2-3
affichage, contraste, 7-3
affichage, curseurs, 7-6
ajout de dessins sur un graphe
cercles, 8-11
droites, 8-6
fonctions et inverses, 8-9
points, 8-14
segments de droite, 8-6
tangentes, 8-8
texte, a 'aide de Pen, 8-13
All-, instruction, 19-6
All+, instruction, 19-6
amortissement
calcul du calendrier, 74-9
fonctions
SInt( (part des intéréts), 14-9
EPrn( (part du capital), 74-9
bal( solde df), 4-9
formule, A-67
angle(, fonction 2-20
ANGLE, menu, 2-24
angles, modes, 7-13
ANOVAC( (analyse de variance
unidirectionnelle)
calcul, 13-26
formule, A-62
Ans (Rép ) (dernier résultat), 1-21
APD, 1-2
applications. Voir exemples,
applications
arccosinus, 15-10
arcsinus, 75-10
arctangente, 15-10
augment(, fonction, 10-15, 11-19
Automatic Power Down (APD), 7-2
AxesOff, instruction, 3-15
AxesOn, instruction, 3-15

B

Back Up, option de menu, 19-6

bal( (solde du capital dd), fonction,
14-9

base de données d’un graphe (GDB),
8-19

base de données d’un graphe (GDB),
8-19

batteries, 1-2, B-2

binomcdf( , fonction, 13-35

binompdf( , fonction, 13-35

boite & moustache (normale ),
type de tracé, 12-36

(o

C/Y (périodes de compensation par
an), variable, 714-14
calcul de variables dans I'outil de
résolution d’équations, 2-11, 2-12
Calcul des résultats, option, 13-6
CALCULATE, menu, 3-26
calculatrice TI-82 STATS
caractéristiques, 19, 20
clavier, 2, 3
carré (2), 2-8
case (), marque de pixel 8-15, 12-35
CATALOG, 15-2
CBL, CBR, 19-4
chaines
affichage du contenu, 75-6
concaténation, 15-7
définiton, 156-4
fonctions au menu CATALOG, 15-
7
mémorisation, 15-5
saisie, 15-4
variables, 15-5
Check RAM, écran, 18-2
Circle(, instruction, 811
clavier
disposition, 2, 3
opérations mathématiques, 2-3
Clear Entries, instruction, 18-4
ClrAllLists, instruction, 718-4
ClrDraw, instruction, 8-5
ClrHome, instruction, 16-21
ClrList, instruction, 12-22
ClrTable, instruction, 76-20
codes de touches de la TI-82 STATS,
diagramme 76-21
codes des touches de 1la TI-82 STATS,
diagramme, 16-21

Index-1



C (suite)

coefficient de corrélation (v), 12-25
coefficient de détermination (r2, R2),
12-25
combinaisons (probabilités), 2-21
comparaison des liaisons TI-82 et
TI-82 STATS, tableau, 19-14
Complex, instruction de transmission
de variables, 19-6
conj( , fonction, 2-19
Connected, mode graphique, 7-13
contraste (affichage), 7-3
convergence, graphiques de suites,
6-13
conversions
»Dec (en décimales), 2-6
»DMS (en
degrés/minutes/secondes), 2-24
EquprString( (équation en chaine),
15-8
»Frac (en fraction), 2-6
Listhmatr( (liste en matrice), 10-
16, 11-19
Matrplist( (matrice en liste), 10-
15, 11-19
PrRx, PPRy (de la forme
exponentielle en forme
algébrique), 2-26
»Polar (en forme exponentielle),
2-20
RMPr, R¥PO (de la forme algébrique
en forme exponentielle), 2-26
»Rect (en forme algébrique), 2-20
StringtEqu( (chaine en équation),
15-9
CoordOff, instruction, 3-15
CoordOn, instruction, 3-15
cos(, , fonction, 2-3
cos '(, fonction, 2-3
cosh(, , fonction, 15-10
cosh *(, fonction, 15-10
courbes paramétrées
curseur libre, 4-7
définition du mode paramétrique,
4-4
définition et affichage, 4-4
écran d’édition Y=, 4-4
format de graphe, 4-6, 6-9
modes de tracé, 4-4
opérations CALC, 4-8
opérations zoom, 4-8
parcours, 4-7
styles graphiques, 4-4

Index2

C (suite)

courbes paramétrées (suite)

variables WINDOW (FENETRE),
4-5

croix (+), marque de pixel, 815,
12-35

cube (3), fonction, 2-7

CubicReg (régression du 3éme degré),
fonction, 12-27

cumSum( (somme cumulée), fonction,
10-17, 11-16

curseur Alpha, 7-6

curseur d’insertion, 1-6

curseur libre, 3-18

curseur secondaire, 1-6

curseur zoom, 3-21

D

Data, option d’entrée, 13-7
dbd( (days between dates), fonction,

14-13
»Dec, fonction, 2-6
défilement d'un menu, 7-22
Défilement, 3-20
Degree, mode, 1-13, 2-25
degrés (°), notation, 2-24
DELETE FROM, menu, 18-3
DelVar, instruction, 16-16
DependAsk, instruction, 7-3, 7-5
DependAuto, instruction, 7-3, 7-5
derivée. Voir nombre dérivé.
det( (déterminant), fonction, 10-13
DiagnosticOff, instruction, 12-26
DiagnosticOn, instruction, 72-26
diagnostics (r, r2,R2), mode

d’affichage
diagrammes de phase, 6-15
différentiation,
dim(, fonction, 10-14, 11-14
> dim(, function, 10-14, 11-14
Disp, instruction, 16-19
DispGraph, instruction, 16-20
DispTable, instruction, 76-20
DISTR DRAW, menu, 13-37
DISTR, menu, 13-30
distributions, 13-30

x2edf(, 13-33

xpdf(, 15-33

Fedf(, 13-36

Fpdf(, 15-54

binomedf(, 13-35

binompdf(, 13-85

geometcdf(, 13-36

geometpdf(, 75-36



D (suite)

distributions (suite)
invNorm(, 13-32
normalcdf(, 713-52
normalpdf(, 18-31
poissoncdf(, 13-36
poissonpdf(, 15-35
tedf(, 13-33
tpdf(, 15-32
division (/), 2-3
»DMS (conversion en
degrés/minutes/secondes),
fonction, 2-25
données techniques et informations
sur le support technique, B-13
dot (), marque de pixel, 8-15
Dot, mode de tracé, 1-13
dr/d6, opération, 5-6
DRAW POINTS, menu, 8-14
DRAW STO, menu, 8-17
DRAW, menu, 8-3
DRAW, opérations, 8-3
Draw, option de représentation des
résultats, 13-6
DrawF, instruction, 8-9
Drawlnv, instruction, &8-9
DS<(, instruction, 16-15
DuplicateName, menu, 19-6
dx/dt, opération, £-8
dy/dx, opération, 3-30

E

E (exposant), 1-8, 1-12
e (constante), 2-4
e” (exponentielle), fonction, 2-4
écran partagé, valeurs, 8-12, 8-16, 9-
6
écran principal, 7-5
écrans d’édition des évaluations, 13-6
éditeur de listes statistiques
affichage, 712-10
contexte de visualisation des
noms, 12-21
contexte de visualisation des
termes, 12-19
contextes de basculement, 72-19
création de noms de listes, 12-12
dissociation de la formule et du
nom de liste, 12-18
entrée de nouveau nom, mode 12-
21
formules jointes aux noms de
listes, 12-15
mode d’édition, 712-19

E (suite)

éditeur de listes statistiques (suite)
modification des termes d'une liste
générée par une formule, 72-18
modification des termes d'une
liste, 12-14
noms de listes générés par des
formules, 12-16
restauration des noms de listes
(L1-Le) , 12-13
retrait d’'une liste, 12-13
saisie de noms de listes, 72-11
suppression de termes dans une
liste, 12-13
»Eff( (taux d’intérét réel), fonction,
14-12
Else, instruction, 16-11
End, instruction, 716-13
Eng, mode de notation, 7-72
entées multiples sur une méme ligne,
1-7

entrée précédente, 1-18
ENTRY, touche (derniére entrée), I-
19
envoi. Voirtransmission
EOS (Equation Operating System),
1-26
EquString( (conversion d’équation
en chaine), instruction, 75-8
équation de régression automatique ,
12-24
équations a plusieurs racines, 2-12
équations paramétriques, 4-5
équations polaires, 5-4
erreurs
diagnostic/correction, 1-28
messages, B-5
étiquette de programme (prgm),
instruction, 16-16
évaluations. Voir aussi tests et
intervalles statistiques.
alternatives, 13-7
calcul d'un intervalle de confiance,
13-8
calcul des résultats d’un test, 13-8
représentation graphique des
résultats d’un test, 13-8
résultats des tests et intervalles
13-27
saisie des valeurs des arguments,
13-7
se passer des écrans d’édition, 13-8

Index-3



E (suite)

évaluations. Voir aussi tests et
intervalles statistiques. (suite)
sélection de l'option de
regroupement, 13-8
sélection des données d’entrée
Data ou Stats, 13-7
table, 13-27
tableau des descriptions de
données d’entrée, 13-30
exemples
affichage/parcours d’'un graphe, 74
applications
calcul de la surface entre deux
courbes, 17-15
calcul et graphe d’'un
remboursement d’hypothéque
17-24
calcule de 'aire d’un polygone
régulier a n cotés, 17-21
démonstration du théoréme de
base du calcul intégral, 17-19
deviner les coefficients, 17-13
équations paramétriques : la
grande roue, 17-16
la toile d’araignée, 17-12
le cercle trigonométrique et les
courbes trigonométriques,
17-14
le triangle de Sierpinski, 77-71
représentation graphique d'une
inégalité, 17-7
représentation graphique de
fonctions ///piecewisel//l, 17-6
résolution d’'un systéme
d’équations non linéaires, 17-
9
résultats comparés d’un test :
boite a moustache, 17-2
définition d’une fonction, 70
définition d'une table de valeurs,
11
divers
convergence, 6-13
déterminer les échéances d’'un
prét, 14-10
heures de jour en Alaska, 12-32
modele prédateur-proie, 6-15
maximum calculé, 77
pour commencer
boite avec couvercle
envoi de variables, 19-2
la rose polaire, 5-2
longueurs et périodes d'un
pendule, 12-2

Index 4

E (suite)

exemples (suite)
pour commencer (suite)
modification de la fenétre
d’affichage, 13
racines d’'une fonction, 7-2
résolution d’'un systéme
d’équations linéaires, 10-2
volume d’un cylindre, 716-2
zoom d’un graphe, 16
zoom d’une table, 72
calcul des intéréts composés,
14-3
exploration du cercle unitaire, 9-
2
financement d’'une automobile,
14-2
génération d’'une suite finie, 77-
2
les arbres d’une forét, 6-2
pile ou face, 2-2
saisie d'un calcul : la formule
quadratique, 7
taille moyenne d’une population,
13-2
tracé d’un cercle, 3-2
tracé d’'une tangente, 8-2
trajectoire d’une balle, 4-2
expr( (conversion de chaine en
expression), fonction, 15-8
ExpReg (régression exponentielle),
instruction, 12-27
expression, 1-7
ExprOff, instruction, 3-15
ExprOn, instruction, 3-15

F

Jf(x)dx, opération, 3-30

Fedf(, fonction, 13-34

Fpdf(, fonction, 15-29

facteurs de zoom, 3-24

factorielle (1), 2-22

famille de courbes, 3-17

fenétre d’affichage, 3-12

Fill(, instruction, 10-14

FINANCE CALC, menu, 14-5

FINANCE VARS, menu, 74-14

Fix, mode de notation décimale, 7-12

Float, mode de notation décimale, I-
12

fMax( , fonction, 2-7

fMin( , fonction, 2-7

fnInt(, fonction, 2-8

FnOff, instruction, 3-8



FnOn, instruction, 3-8
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F (suite)

fonction, définition, 7-8
fonctions de distribution. Voir
distributions
fonctions financiéres
conversions de taux d'intérét, 74-
12
jours entre deux dates, 74-13
mode de remboursement, 714-13
mouvements de fonds, 74-8
plans d’amortissement, 74-9
valorisation de 'argent dans le
temps, 14-5
fonctions hyperboliques, 15-10
fonctions trigonométriques, 2-3
For(, instruction, 16-11
format des axes, graphiques de
suites, 6-9
forme algébrique, nombres complexes
2-17
forme exponentielle, nombres
complexes, 2-18
formes des nombres complexes, 1-14
formule F-Test sur deux échantillons,
A-63
formule de la loi de Fisher pour deux
échantillons, A-64
formule de régression sinusoidale, A-
61
formules
amortissement, 4-67
ANOVA, A4-62
conversions de taux d’intérét, 4-68
jours entre deux dates, A-69
loi de Fisher sur deux échantillons,
A-64
mouvement de fonds, 4-68
régression logistique, A-61
régression sinusoidale, A4-61
Test F sur deux échantillons, 4-63
valorisation de 'argent dans le
temps, A-65
fPart( (partie fractionnaire),fonction,
2-15, 10-12
»Frac (conversion en fraction),
fonction, 2-6
fréquence, 12-28
Full, curseur, 1-6
Func, mode de représentation
graphique, 7-13
FV (valeur a terme), 14-4

Index 6

G

G-T (graphe-table), mode d’écran
partagé, 1-14, 9-56
garantie, B-13
ged( (plus grand diviseur commun),
fonction, 2-16
GDB, option de menu, 19-6
geometcdf( , fonction, 13-36
geometpdf( , fonction, 13-36
Get(, instruction, 16-22
GetCalc(, instruction, 16-22
getKey, instruction, 716-21
Goto, instruction, 16-14
graphes polaires
choix du mode polaire, 5-3
curseur libre, 5-6
définition et affichage, 5-4
écran d’édition Y=, 5-3
format de graphe, 5-5
opérations CALC, 5-6
opérations zoom, 5-6
parcours, 5-6
styles graphiques, 5-3
variables WINDOW (FENETRE),
54
graphiques de suites
calcul, 6-11
choix des combinaisons d’axes, 6-9
choix des styles graphiques, 6-5
curseur libre, 6-10
définition/affichage, 6-4
diagrammes de phase, 6-15
écran d’édition Y=, 6-5
format de graphe, 6-9
format des axes, 6-9
opérations CALC, 6-11
opérations zoom, 6-171
parcours, 6-10
sélection et désélection de
fonctions, 6-56
styles graphiques, 6-5
suites non récurrentes, 6-6
suites récurrentes, 6-7
tableau comparatif TI-82 STATS /
TI-82, 6-18
tracés Web, 6-12
GraphStyle(, instruction, 16-16
GridOff, instruction, 3-16
GridOn, instruction, 3-15



H

hiérarchie des menus, 4-49

Histogram ({In.), type de tracé, 12-36

Horiz, mode d’écran partagé, 1-14, 9-
4

Horizontal, instruction, 8-7

I

i (constante de nombre complexe),
2-17
1% (taux d’intérét annuel), variable,
14-4
identity(, fonction, 10-14
If, instructions
If Then, 16-10
If, 16-10
If-Then-Else, 16-11
imag( (partie imaginaire), fonction,
2-19
indicateur de calcul en cours, 7-5
IndpntAsk, instruction, 7-3, 7-5
IndpntAuto, instruction, 7-3, 7-5
informations d’entretien, B-13
Input, instruction, 16-17
inString(, fonction, 715-8
instruction d’ombrage des
distributions
ShadeF(, 13-38
Shadey?*(, 13-38
Shade_t(, 13-38
ShadeNorm(, 13-37
instruction, définition 7-8
>Int( (montant total des intéréts
payés), fonction, 14-9
int(, fonction, 2-15, 10-12
intégrale définie,
intégrale numérique, 2-8, 3-30
interruption d’un tracé, 3-16
intersection, 3-27
intervalles de confiance, 13-9
inverse (1)
fonction, 2-4, 8-9, 10-11
fonctions trigonométriques, 2-3
invNorm( , fonction, 13-32
iPart( (partie entiére), fonction, 2-15,
10-12
irr( (taux de rentabilité interne),
fonction, 14-8
IS>(, instruction, 716-14

J

jours entre deux dates, calcul, 74-13
formule, A-69

L

L (symbole de nom de liste créé par
l'utilisateur), 11-20
LabelOff, instruction, 3-15
LabelOn, instruction, 3-156
Last Entry, 1-19
Lbl, instruction, 16-14
lem( (plus petit commun multiple),
fonction, 2-16
length(, fonction chaine, 715-9
liaison
a un dispositif CBL, 719-4
a un PC ou un Macintosh, 19-5
aune TI-82, 19-4, 19-11
de deux TI-82 STATS, 19-4
réception de données, 19-8
transmission de données, 19-10
Liaison TI-82 STATS. Voirliaison.
Line(, instruction, §8-6
LINK RECEIVE, menu, 79-8
LINK SEND, menu, 19-6
LinReg(a+bx) (régression linéaire),
instruction, 712-25
LinReg(ax+b) (régression linéaire),
instruction, 712-25
LinRegTTest (test de Fishet d'une
régression linéaire), 13-25
AList( , fonction, 17-16
LIST MATH, menu, 77-21
LIST NAMES, menu, 11-7
Listsmatr( (conversion de listes en
matrice), instruction, 10-16, 11-19
List, option du menu de
transmission, 19-6
liste résiduelle (RESID), 12-24
liste résiduelle automatique (RESID),
12-24
listes
accés aux termes, 11-5
copie, 11-5
création, 11-4, 12-12
dimension, 11-56
dissociation des formules, 77-10,
12-16
formules jointes, 17-9, 12-15
mémorisation et affichage, 77-5
nommer une liste, 77-4
saisie des noms de liste, 77-7, 12-
11
suppression de termes, 712-13, 12-
22
suppression en mémoire, 77-6
utilisation dans des expressions,
11-11

Index7



L (suite)

listes (suite)
utilisation dans des fonctions
mathématiques, 717-12
utilisation dans des opérations
mathématiques, 2-3
utilisation pour sélectionner des
points sur un tracé, 17-17
utilisation pour tracer une famille
de courbes, 11-6
LISTS OPS, menu, 11-13
Lists to TI82, option du menu de
transmission, 19-6
In(, fonction, 2-4
LnReg (régression logarithmique),
instruction, 12-30
log(, fonction, 2-4

M

MATH CPX, menu, 2-19
MATH NUM, menu, 2-14
MATH PRB, menu, 2-21
MATH, menu, 2-6
Matrrlist( (conversion de matrice en
liste), fonction, 10-15, 11-19
matrices
acceés aux éléments, 10-9
affichage d’'une matrice, 70-8
affichage d'une matrice, 10-8
affichage des éléments d’'une
matrice, 10-4
copie, 10-9
création/redimensionnement a
Taide de dim(, 70-14
définition, 10-3
dimensions, 10-3
expressions, 10-7
fonction inverse, 10-11
fonctions mathématiques propres
aux matrices
det(, dim(, Fill(, identity(,
randM(, augment(,
Matrp,list(, Listhmatr(
,cumSum( , ref(, rref(,
rowSwap(, row+( , ¥row( ,
srow+( , row+(, 710-13
fonction puissance, 10-11
fonctions mathématiques, 710-10
iPart( fPart(, int(, 70-12
modification des éléments d’une
matrice, 10-6
opérations relationnelles, 70-12

Index-8

M (suite)

matrices (suite)
opérations sur les rangées, 10-18
sélection, 10-3
suppression en mémoire, 10-4
variables, 10-3
Matrix, option du menu de
transmission, 19-6
MATRX EDIT, menu, 10-3
MATRX MATH, menu, 10-13
MATRX NAMES, menu, 10-7
max( , fonction, 2-15, 11-21
maximum operation, 3-28
mean( , fonction, 71-21
Med-Med (, instruction, 72-29
median( , fonction, 77-21
mémoire
disponible, vérification, 18-2
effacement de données en
mémoire, 18-4
insuffisance en cours de
transmission, 19-6
réinitialisation de la mémoire, 18-
5
réinitialisation des valeurs par
défaut, 18-6
sauvegarde, 19-11
suppression d’éléments
mémorisés, 18-3
suppression de tous les termes de
liste en mémoire, 18-4
mémorisation
d’'images de graphiques, 817
des bases de données de graphes
(GDB), 819
MEMOIRE, menu, 18-2
Menu(, instruction, 16-15
menus, 4, 1-22
min(, fonction, 2-15, 11-21
minutes (') (notation DMS), 2-24
ModBoxplot (&), type de tracé, 12-
36
mode complexe a-+bi (algébrique), I1-
14
mode de tracé polaire (Pol), 7-13
mode décimal, 71-12
mode graphique Seq (séquentiel), I-
13

mode plein écran, 7-14
modele de régression
équation de régression
automatique, 12-24
liste résiduelle automatique, 72-24
mode d’affichage des diagnostics,
12-25



modéles, 12-29
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M (suite)

modes d’écran partagé
définition depuis 1”écran principal
ou d’'un programme, 9-6
définition, 9-3
G-T (graphe-table), 9-5
Horiz (horizontal), 9-6
modes de tracé, 1-11
modes de tracé, 1-13
modes écran, 1-14
mouvements de fonds
calcul, 74-8
fonctions
irr( (taux de rentabilité
interne), 14-8
npv( (valeur actuelle nette), 74-
8
formule, A-65
multiplication (¥),2-3
multiplication implicite, 7-26

N

N (nombre d’échéances), variable,
14-14

nCr (nombre de combinaisons),
fonction, 2-22

nDeriv( (nombre dérivé), fonction, 2-
8

négation (-), 1-27, 2-5

»Nom( (taux d’intérét nominal),
fonction, 714-12

nombre dérivé, 2-8, 3-30, 4-9, 5-6

nombres complexes, 2-3, 2-17

Normal, mode de notation, 7-12

normalcdf( , fonction, 13-32

normalpdf( , fonction, 73-31

NormProbPlot , type de tracé, 12-36

not( ,opérateur booléen, 2-28

notation DMS
(degrés/minutes/secondes), 2-24

notation scientifique, 7-8

nPr (nombre de permutations),
fonction, 2-22

npv( (valeur actuelle nette), fonction,
14-8

Nuage de points (=), type de tracé,
12-35

o

ombrage de zones de graphiques, 3-
10, 8-10

opérateur booléen Ou, 2-28

opérateur booléen, 2-28

Index-10

O (suite)

opérateurs booléens (logiques), 2-28

opérateurs logiques (booléens), 2-28

opération minimum, 3-28

opération nulle, 3-26

opérations mathématiques, clavier,
2-3

opérations mathématiques, menus, 2-
6

opérations relationnelles, 2-27, 10-12

opérations sur les valeurs, 3-26

option de regroupement, 13-6

ordre de calcul des équations, 7-26

ordre de tracé, 1-12

Outil de résolution d’équations, 2-9

Output( ,instruction, 9-6, 16-20

P

PrRx(, PPRy( (conversion du mode
exponentiel au mode algébrique),
fonctions, 2-26
p-value, 13-27
P/Y (nombre d’échéances par an),
variable, 14-14
Par, mode de représentation
graphique, 1-13
Param (mode Par), instruction, 7-13,
A-21
parametres de format, 3-74
parameétres de mode, 1-17
Connected (mode de tracé), 71-13
Degree, 1-13, 2-25
Dot, 1-13
Eng, 1-12
Fix, 1-12
Float, 1-12
forme des nombres complexes
a+bi (algébrique), 7-74
re”0i (exponentiel), 7-74

Full, 7-14

Func, 71-13

G-T, 1-14

Horiz, 1-14

Normal, 7-12

Par, 1-13

Pol, 1-13

Radian, 7-13, 2-25

Real, 1-14

Sci, 1-12

Seq, 1-13

Sequential, 7-714

Simul, 7-74



P (suite)

parcours
affichage des expressions, 3-16, 3-
17
curseur TRACE, 3-19
saisie de nombres pendant un
parcours, 3-19, 4-7, 5-6, 6-10
parenthéses, 7-27
Pause, instruction, 16-13
Pen, instruction, 8-13
permutations, 2-21
Pi (), 2-6
Pic, 8-17
Pic, option du menu de transmission,
19-6
pixel, 8-16
pixels, en mode d’écran partagé Horiz
ou G-T, 9-6
Plot1(, 12-38
Plot2(, 12-38
Plot3(, 12-38
PlotsOff, instruction, 712-40
PlotsOn, instruction, 12-40
PMT (montant du versement),
variable, 714-4
Pmt_Bgn (début des versements),
instruction, 74-13
Pmt_End (fin des versements),
instruction, 74-13
poissoncdf( , fonction, 13-36
poissonpdf( , fonction, 18-85
»Polar (conversion en forme
exponentielle), fonction, 2-20
PolarGC (coordonnées graphiques
polaires), 3-14
pour commencer. Voir exemples, pour
commencer
précision
calcul et représentation graphique,
B-11
limites et résultats de fonctions,
B-12
représentation graphique des
fonctions, 3-17
PRGM CTL, menu, 16-9
PRGM EDIT, menu, 16-8
PRGM EXEC, menu, 16-8
PRGM I/O, menu, 16-17
PRGM NEW, menu, 16-4
>Prn( (part du capital), fonction, 74-9
probabilité, 2-21
prod(, fonction, 71-22

P (suite)

programmation
arréter un programme, 16-6
copie et renommer, 16-8
création, 16-4
définition, 16-4
exécution de programmes, 16-5
insertion de lignes de commandes,
16-7
modification d'un programme, 16-7
renommer, 16-8
saisie de commandes, 16-5
sous-programmes, 16-23
suppression de lignes de
commande, 16-7
suppression, 16-4
Prompt, instruction, 716-19
1-PropZInt, 13-21
1-PropZTest, 13-15
2-PropZInt, 13-22
2-PropZTest,13-16
Pt-Change(, instruction, 8§15
Pt-Off(, instruction, 815
Pt-On(, instruction, 8-14
puissance (*), fonction, 2-4
puissance de dix (10%), fonction, 2-4
PV (valeur actuelle), variable, 14-14
PwrReg (régression puissance),
instruction, 72-30
Pxl-Change( , instruction, 8-16
Px1-Off( , instruction, 8-16
Px1-On(, instruction, 8§16
pxl-Test(, fonction, §-16

Q

QuadReg (régression quadratique
12-25

QuartReg (régression du 4éme
degré), instruction, 12-27

QuickZoom, 3-20

R

r (coefficient de régression), 12-25

T (notation en radians), 2-25

RyPr(, RPPO( (conversion de mode
algébrique en mode exponentiel),
fonctions, 2-26

r2 (coefficient de détermination), 72-
25

R2 (coefficient de détermination), 72-
25

racine (%), fonction, 2-7

Index-11



R (suite)

racine carrée (), 2-3
racine cubique 3y() , fonction, 2-7
racine d'une fonction, 3-27
racine niéme (), 2-7
Radian, mode de mesure d’angle, 7-
13, 2-24
rand (nombre aléatoire), fonction, 2-
21
randBin( (binéme aléatoire),
fonction, 2-23
randInt( (entier aléatoire), fonction,
2-22
randM( (matrice aléatoire), fonction,
10-15
randNorm( (normal aléatoire),
fonction, 2-23
/llrandom seed, 20-21, 2-23
RCL, instruction, 1-18, 11-11
re” 01, forme exponentielle de nombre
complexe, 71-14
real( (partie réelle), fonction, 2-19
Real, mode, 7-14
Real, option du menu de
transmission, 19-6
RecallGDB, instruction, 8-20
RecallPic, instruction, 8-18
»Rect (conversion en forme
algébrique), fonction, 2-20
RectGC (coordonnées graphiques
algébriques), 3-14
ref(, fonction, 10-17
RegEQ (équation de régression),
variable, 12-24, 12-33
réglages
contraste de I'affichage. Voir
contraste (affichage).
mode d’écran partagé, a partir de
Técran principal ou d'un
programme, 9-6
modes d’écran partagé, 9-3
modes, 1-11
modes, & partir d'un programme,
1-11
styles graphiques, 3-9
styles graphiques, a partir d'un
programme, 3-11
tables, a partir de ’écran principal
ou d’'un programme, 7-3
régression logistique, formule, A-61
régression logistique, instruction, 72-
30
réinitialisation
de la mémoire sur la TI-82 STATS,
4, 185

Index-12

R (suite)

Repeat, instruction, 16-12
représentation graphique d’'une
fonction
affectation de valeurs aux
variables WINDOW
(FENETRE), 3-13
affichage et modification des
paramétres de format, 3-14
affichage, 3-3, 3-12, 3-16
calcul, 3-6
définition dans I’écran d’édition Y=
, 35
définition dans ’écran principal,
dans un programme, 3-6
définition des formats, 3-14
définition des modes a partir d'un
programme, 3-4
définition des modes, 3-4
définition des styles graphiques, 3-
9
définition des variables WINDOW
(FENETRE), 3-12
définition et affichage, 3-3
désactivation, 3-7
exploration a I'aide du curseur
libre, 3-18
fenétre d’affichage, 3-12
interruption et arrét d’'un tracé, 3-
16
modification dans ’écran d’édition
Y=, 36
ombrage, 3-10
opérations CALC, 3-28
opérations zoom, 3-21
parcours, 3-18
précision, 3-18
représentation graphique d'une
famille de courbes, 3-17
sélection, 3-7
superposition de fonctions sur un
graphique, 3-17
utilisation de Quick Zoom, 3-20
variables WINDOW (FENETRE)
AX et AY, 3-12
vérification/modification du mode
graphique, 3-4
RESET, menu, 18-5
Return, instruction, 16-16
round( , fonction, 2-14, 10-11
*row( , fonction, 10-18
*row+( , fonction, 70-18
row+( , fonction, 70-18
rowSwap( , fonction, 710-18



rref( (forme de Jordan-Gauss),
fonction, 10-17

Index-13



S

2-SampFTest, 13-26
2-SampTInt, 13-20
2-SampTTest, 13-14
2-SampZInt, 13-19
2-SampZTest, 13-13
Sci (notation scientifique), mode, 7-12
secondes ("), notation DMS, 2-24
segments de droite, tracé, 8-6,8-9
Select( , instruction, 71-13
sélection
d’options dans les menus, &
de fonctions dans ’écran d’édition
Y=, 3-7
de fonctions dans 1’écran principal
ou un programme, 3-8
de graphes statistiques dans
T’écran d’édition Y= editor, 3-7
de points sur un graphique, 77-17
Send( (vers un dispositif CBL),
instruction, 16-22
seq( (suite), fonction, 77-15
Sequential, mode (ordre de tracé), I-
13
SetUpEditor, instruction, 72-23
Shade(, instruction, 8-10
ShadeF(, instruction, 13-38
Shadey?2(, instruction, 13-38
Shade_t( , instruction, 13-38
ShadeNorm( , instruction, 13-37
Simul (tracé simultané), mode, 7-14
sin(, fonction, 2-3
sin *(, fonction, 2-3
sinh( , fonction, 15-10
sinh * ( , fonction, 15-10
SinReg (régression sinusoidale), 12-
31
Smart Graph, 3-16
solve(, fonction, 2-13
Solver, 2-9
SortA( (tri en ordre croissant),
instruction, 11-13, 12-22
SortD( (tri en ordre décroissant),
instruction, 11-13, 12-22
sous-programmes, 16-16, 16-23
soustraction (-), 2-3
STAT CALC, menu, 12-24
STAT EDIT, menu, 12-22
STAT PLOTS, menu
STAT TESTS, menu, 13-9
statistiques a deux variables, 12-28
statistiques a une variable, 12-27
Stats, option de données d’entrée, 13-
6
stdDev( (écart type), fonction, 11-22

Index-14

S (suite)

Stop, instruction, 16-16

Store: >, 1-156

StoreGDB, instruction, 8-19

StorePic, instruction, 817

StringpEqu( (conversion de chaine en
équation), instruction, 75-9

String, instruction de transmission,
19-6

style graphique (&) (ombrage
au-dessous, 3-10

style graphique (%) (ombrage
au-dessus) 3-10

style graphique (%), 3-10

style graphique (*), 3-10, 12-35

style graphique (»), 3-11

style graphique (), 3-11

style graphique animé (1), 8-11

styles graphiques, 3-10

sub(, fonction, 15-9

suites non récurrentes, 6-6

suites récurrentes, 6-7

sum( , fonction, 77-22

T

T (matrice opposée), fonction, 10-13

T-Test, instruction, 13-12

table des variables statistiques, 12-
33

TABLE SETUP, écran, 7-3

tableau des fonctions et instructions,
A2

tables, 7-56

tables, description, 7-5

tan( function, 2-3

tan '(, fonction, 2-3

Tangent( , instruction, §-8

tangentes, tracé, 8-8

tanh(, fonction, 15-10

tanh * (, fonction, 15-10

taux d'intérét, conversion
calcul, 714-12
fonctions

pEff( (taux d’intérét réel), 14-12
»Nom( (taux d’intérét nominal),
14-12

formule, A-68

ATb] (Pas) (pas du tableau), variable,
7-3

TblStart (DébTbl ) (variable de
tableau), 7-3

tcdf(, fonction, 13-33

TEST LOGIC, menu, 2-28

test relationnel d’égalité (=), 2-27



test relationnel différent de (&), 2-
27
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T (suite)

test relationnel inférieur a (<), 2-27
test relationnel inférieur ou égal a
(), 2-27
test relationnel supérieur a (>), 2-27
test relationnel supérieur ou égal a
), 2-27
TEST, menu, 2-27
tests d’hypotheses, 13-9
tests et intervalles statistiques
x>~ Test (test du khi-deux), 13-23
1-PropZInt, 13-21
1-PropZTest, 13-15
2-PropZInt, 13-22
2-PropZTest, 13-16
2-SampF Test (sur deux
échantillons), 13-24
2-SampTInt, 13-20
2-SampTTest, 13-14
2-SampZInt, 13-19
2-SampZTest, 13-13
ANOVAC( (analyse de variance
unidirectionnelle), 13-26
LinRegTTest, 13-25
T-Test, 13-12
TInterval, 13-18
Z-Test, 13-11
ZInterval, 13-17
Text(
insertion de texte dans un
graphique, 8-12
instruction, 8-12, 9-6
Then, instruction, 16-9
TI-82 STATS, hiérarchie des menus,
A-49
TI Connect™, 19-5
Time, format d’axes, 6-9
TInterval (intervalle de confiance de
Fisher sur un seul échantillon),
13-18
touche alphabétique, 2
touche secondaire, 2
touches d’édition, tableau, 7-10
touches de déplacement, 7-10
tpdf(, fonction, 13-32
tracé des données statistiques, 12-35
TRACE, instruction, 3-19
tracés statistiques, 712-34
a partir d’'un programme, 72-41
activation/désactivation des tracés
statistiques, 3-7, 12-40
boite & moustache (normale), 12-35
Histogram, 72-36
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T (suite)
tracés statistiques (suite)
ModBoxplot (boite & moustache
modifiée), 12-36
NormProbPlot (tracé de la loi de
probabilité normale), 12-37
Scatter, 12-35
tracé, 12-40
xyLine, 12-35
transmission
arrét, 19-10
conditions d’erreur, 719-11
d’une TI-82 vers une TI-82 STATS,
19-14
de listes vers une TI-82, 19-13
vers une autre TI-82 STATS, 19-12
vers une autre unité, 19-12
transmission de programme, élément
de menu, 19-6
TVM (valorisation de I'argent dans le
temps)
calcul, 714-6
fonctions
tvm_FV (valeur a terme), 714-6
tvm_I% (taux d’intérét), 14-6
tvm_N # échéances), 14-6
tvm_Pmt (montant des
échéances), 14-6
tvm_PV (valeur actuelle), 14-6
formule, A-65
Solve TVM, 14-4
variables
N (nombre d’échéances), 14-14
I% (taux d’intérét annuel), 74-14
C/Y (nombre de périodes de
compensation par an), 14-14
FV (valeur a terme), 14-14
P/Y (nombre d’échéances par
an), 14-14
PMT (montant des réglements),
14-14
PV (valeur actuelle), 74-14

u

u, nom de suite, 6-4
uv, format d’axes, 6-9
uw, format d’axes 6-9

14

v, nom de suite, 6-4
valeurs des variables, 7-15
1-Var stats, 12-28



V (suite)

2-Var stats, 12-28
variables
affichage et stockage de valeurs,
1-16
bases de données de graphes, 1-15
calcul dans l'outil de résolution
d’équations, 2-12
chaine, 15-4, 15-6
complexes, 71-15
images de graphes, 7-15
liste, 11-4
matrice, 10-3
menus VARS et Y-VARS, 7-24
modification dans I'écran d’édition
de l'outil de résolution, 2-10
rappel de valeurs, 7-15
réelles, 1-14
résultats des calculs de tests et
d’intervalles, 13-27
statistiques, 712-33
types, 1-156
variables utilisateur et variables
systeme, A-59
variables systéme, A-60
variables WINDOW (FENETRE)
courbes paramétrées, 4-6
courbes polaires, 5-5
graphes de fonctions, 3-12
graphiques de suites, 6-8
variance( , fonction, 77-22
VARS, menu
GDB, 7-24
Picture, 1-24
Statistics, 1-24
String, 71-24
Table, 1-24
Window, 1-24
Zoom, 1-24
verrou alphabétique, 7-10
Vertical, instruction, 8-7
vw, format d’axes, 6-9

w

w, nom de suite, 6-4

Web, format d’axes, 6-9

Web, représentation graphique des
suites, 6-12

While, instruction, 16-12

X

x?-Test, test 13-23

y2cdf(, fonction, 13-33

x>pdf(, fonction, 13-33

AX, variable WINDOW (FENETRE),
3-13

Xfact, facteur de zoom, 3-24

xor (ou exclusif), opérateur booléen,
2-28

xyLine (&), type de tracé, 12-35

Y

AY, variable WINDOW (FENETRE),
1-24, 3-13
Y-VARS, menu
Function, 71-24
On/Off, 1-24
Parametric, 7-24
Polar, 1-24
Y-Vars, option du menu
transmission, 19-6
Y=, écran d’édition
courbes paramétrées, 4-4
graphes de fonctions, 3-5
graphes polaires, 5-3
graphiques de suites, 6-4
YFact, facteur de zoom, 3-24

V4
Z-Test, instruction, 13-10
ZBox, 3-21

ZDecimal, 3-22
ZInteger, 3-23
ZInterval, 13-17
Zoom In, 3-22
ZOOM MEMOIRE, menu, 3-24
Zoom Out, 3-22
ZOOM, menu, 3-21
zoom, opérations
courbes paramétrées, 4-7
graphes de fonctions, 3-21
graphes polaires, 5-6
graphiques de suites, 6-10
ZoomFit, instruction, 3-23
ZoomRel, instruction, 3-24
ZoomStat, instruction, 3-23
ZoomSto, instruction, 3-24
ZPrevious, instruction, 3-24
ZSquare, instruction, 3-23
ZStandard, instruction, 3-23
ZTrig, instruction, 3-23

Index-17



	TI-82 Stats.fr Manuel D'Utilisation
	Important 
	Réglementation  (France seulement) 
	Table des matières 

	Vos débuts : Commencez ici ! 
	  Contenu du chapitre 
	  Clavier de la TI 82 Stats.fr 
	  Utilisation du clavier à code de couleur 
	  Touches 2nd et Alpha  

	  Menus de la TI-82 Stats.fr 
	  Etapes préliminaires 
	  Saisie d’un calcul : équation du 2ème degré 
	  Définition d’une fonction : boîte avec couvercle 
	  Définition d’une table de valeurs 
	  Zoom sur une table 
	  Configuration de la fenêtre d’affichage 
	  Affichage et parcours d’un graphe 
	  Zoom sur un graphe 
	  Calculer le maximum 
	  Autres caractéristiques de la TI-82 Stats.fr 
	  Graphes 
	  Suites numériques 
	  Tables 
	  Ecran partagé 
	  Matrices 
	  Listes 
	  Statistiques 
	  Estimations 
	  Fonctions financières 
	  CATALOG 
	  Programmation 
	  Liaison 


	Chapitre 1: Utilisation de la TI-82 Stats.fr 
	Contenu du chapitre 
	Mise en marche et arrêt de la TI-82 Stats.fr 
	Mise en marche de la calculatrice 
	Arrêt de la calculatrice 
	Piles 

	Réglage du contraste 
	Réglage du contraste 
	Quand remplacer les piles ? 

	Ecran 
	Types d’écrans 
	Ecran principal 
	Affichage des expressions et des résultats 
	Retour à l’écran principal 
	Indicateur de calcul en cours 
	Curseurs 

	Saisie des expressions et instructions 
	Qu’est-ce qu’une expression? 
	Saisie d’une expression 
	Saisie de plus d’une 
	Saisie d’un nombre en notation scientifique 
	Fonctions 
	Instructions 
	Interruption d’un calcul 

	Touches d’édition de la TI-82 Stats.fr 
	Sélection des modes 
	Visualisation des options du menu MODE 
	Modification des paramètres de la commande MODE 
	Sélection d’un MODE à partir d’un programme 
	Notation normale scientifique ingénieur 
	Virgule flottante ou fixe 
	Radian Degré 
	Fct Par Pol Suit 
	Relié NonRelié 
	Sequentiel Simul 
	Réel a+bi re^(i 
	Plein Horiz G T 

	Noms des variables de la TI-82 Stats.fr 
	Variables et éléments définis 
	Notes sur les variables 

	Mémorisation de variables 
	Mémorisation de valeurs dans une variable 
	Affichage d’une valeur de variable 

	Rappel de variables 
	Utilisation de RCL (Rappel) 

	Zone de mémoire ENTRY (Dernière entrée) 
	Utilisation de la fonction ENTRY (Dernière entrée) 
	Accès à une saisie précédente 
	Recalcul de la dernière saisie ENTRY 
	Entrées contenant plusieurs commandes 
	Annulation de ENTRY 

	Zone de mémoire Last Answer (Rép) 
	Utilisation de la variable Rép dans une Expression 
	Continuation du calcul d’une expression 
	Mémorisation d’un résultat 

	Menus de la TI-82 Stats.fr 
	Utilisation d’un menu de la TI-82 Stats.fr 
	Défilement à l’intérieur d’un menu 
	Sélection d’une option de menu 
	Quitter un menu sans faire de sélection 

	Menus VARS et VARIABLES VAR-Y= 
	Menu VARIABLES  
	Menu VARIABLES VAR-Y= 
	Sélection d’un nom par le menu VARIABLES ou  VAR-Y= 

	Système EOS de saisie d’équations 
	Ordre de calcul 
	Multiplication implicite 
	Parenthèses 
	Opposée 

	Conditions d’erreur 
	Diagnostic d’erreur 
	Correction d’une erreur 



	Chapitre 2 : Opérations mathématiques, angles et tests 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : Pile ou Face ? 
	Opérations mathématiques au clavier 
	Utilisation des listes avec les fonctions mathématiques 
	+ (Addition) ( (Soustraction) ( (Multiplication) ( (Division) 
	Fonctions trigonomé triques 
	^ (Puissance) 2 (Carré) ((  (Racine carrée) 
	(1 (Inverse) 
	log(   10^(  ln(   
	e^(  (Exponentielle) 
	e (Constante) 
	( (opposée) 
	( (Pi) 

	Opérations MATH  
	Le menu MATH 
	(Frac 
	(Déc 
	3 (Cube) 3((  (Racine cubique) 
	x( (Racine) 
	xfMin( xfMax( 
	nbreDérivé( 
	intégrFonct( 

	Résolution d’équation 
	Solveur 
	Saisie d’une expression dans l’éditeur de résolution 
	Saisie d’une expression dans l’éditeur de résolution (suite) 
	Saisie et modification de valeurs de variables 
	Résolution d’une variable dans l’éditeur de résolution 
	Résolution d’une équation dans l’éditeur de résolution 
	(suite) 
	Modifier une équation mémorisée dans eqn 
	Equations à racines multiples 

	Utilisation de la résolution d’équation 
	D’autres solutions 
	Contrôle de la solution pour Solver ou solve( 
	Utilisation de solve(  à partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Opérations MATH NUM (Nombre) 
	Menu MATH NUM 
	abs( 
	arrondi( 
	ent( 
	partDéc( 
	partEnt( 
	min( max( 
	ppcm( 
	pgcd( 

	Saisie et utilisation de nombres complexes 
	Modes des nombres complexes 
	Saisie des nombres complexes 
	Remarques sur le mode Radian et le mode Degré  
	Interprétation de résultats complexes 
	Mode algébrique 
	Mode exponentiel 

	Opérations MATH CPX (Complexe) 
	Menu MATH CPX 
	conj( 
	réel( 
	imag( 
	argument( 
	abs( 
	(Rect 
	(Polaire 

	Opérations MATH PRB (Probabilité) 
	Menu MATH PRB 
	Utilisation de rand pour générer un nombre aléatoire 
	Utilisation de rand pour générer une liste de nombres aléatoires 
	Arrangement  Combinaison 
	! (Factorielle) 
	entAléat( 
	normAléat ( 
	BinAléat( 

	Opérations sur les ANGLES 
	Menu ANGLE  
	Notation DMS 
	( (Degrés) ' (Minutes) " (Secondes) 
	r (Radians) 
	(DMS 
	R(Pr( R(P(( P(Rx( P(Ry( 

	Tests de comparaison 
	Menu TEST 
	= ( > ( < ( 
	Utilisation des tests 

	Tests booléens 
	Menu TEST LOGIQUE 
	Opérateurs Booléens 
	et ou ouExcl 
	non( 
	Utilisation des opérations Booléennes 



	Chapitre 3 : Graphes de fonctions 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : tracer un cercle 
	Définir un graphe 
	Similitudes entre les modes graphiques de la TI-82 Stats.fr 
	Définir un graphe : les étapes 
	Afficher et observer un graphe 
	Sauvegarder un graphe pour usage ultérieur 

	Choix du mode graphique 
	Vérifier et changer les modes graphiques 
	Choisir le mode à partir d’un programme 

	Définir une fonction dans l’éditeur Y= 
	Afficher des fonctions dans l’éditeur Y= 
	Définir ou modifier une fonction 
	Définir une fonction à partir de l’écran initial ou d’un programme 
	Evaluer des fonctions Y= dans des expressions 

	Sélectionner et désactiver les fonctions 
	Sélectionner et désactiver une fonction 
	Activer ou désactiver un traçage statistique dans l’éditeur Y=  
	Sélectionner les fonctions à partir de l’écran initial ou d’un programme  

	Définir les styles de graphes pour représenter les fonctions 
	Icônes des styles de graphes dans l’éditeur Y=  
	Définir le style de graphe 
	Ombrage du graphe 
	Ombrage du graphe (suite)  
	Définir un style de graphe à partir d’un programme 

	Définir les variables de la fenêtre d’affichage 
	Fenêtre d’affichage de la TI-82 Stats.fr 
	Afficher les variables FENETRE 
	Changer la valeur d’une variable FENETRE 
	Enregistrer une variable FENETRE à partir de l’écran initial ou d’un programme 
	(X et (Y 

	Définir le format d’un graphe 
	Afficher les paramètres de format 
	Modifier un paramètre de format 
	CoorRect CoorPol 
	CoorAff CoorNAff 
	QuadNAff QuadAff 
	AxesAff AxesNAff 
	EtiqNAff EtiqAff 
	ExprAff ExprNAff 

	Afficher un graphe 
	Afficher un nouveau graphe 
	Suspendre ou arrêter le tracé 
	Smart Graph 
	Superposition de graphiques 
	Tracer le graphe d’une famille de courbes 

	Parcourir un graphe à l’aide du curseur libre 
	Le curseur libre 
	Résolution graphique 

	Parcourir un graphe à l’aide de TRACE 
	Lancer TRACE 
	Déplacer le curseur TRACE  
	Déplacer le curseur TRACE d’une fonction à l’autre 
	Placer le curseur TRACE sur une valeur valide quelconque de X 
	Défilement vers la gauche ou la droite 
	Quick Zoom 
	Quitter et retourner à la fonction TRACE 
	Utiliser TRACE dans un programme 

	Parcourir un graphe à l’aide de ZOOM 
	Le menu ZOOM  
	Le curseur ZOOM 
	ZBoîte 
	Zoom + Zoom - 
	ZDécimal 
	ZOrthonormal 
	ZStandard 
	ZTrig 
	ZEntier 
	ZoomStat 
	ZMinMax 

	Utilisation de ZOOM MEMOIRE 
	Le menu ZOOM MEMOIRE 
	ZPrécédent 
	SauveFen 
	ZoomRappel 
	Les facteurs de ZOOM 
	Vérifier FactX et FactY 
	Modifier FactX et FactY 
	Utiliser les options du menu ZOOM MEMOIRE à partir de l’écran initial ou d’un programme 

	Utiliser les opérations CALC (Calcul) 
	Le menu CALCULS  
	valueur 
	zéro 
	zéro (suite)  
	minimum maximum 
	intersect 
	dy/dx 
	(f(x)dx 



	Chapitre 4 : Courbes paramétrées 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : trajectoire d’un ballon 
	Définition et affichage d’une courbe paramétrée 
	Similarité des modes graphiques de la TI-82 Stats.fr 
	Choix du mode graphique paramétrique 
	Affichage de l’éditeur Y= paramétrique 
	Sélection du style de graphe 
	Définir et modifier les courbes paramétrées 
	Sélection et désactivation des équations paramétriques 
	Choix des variables FENETRE 
	Choix du format graphique 
	Afficher un graphe 
	Les variables FENETRE et les menus VAR-Y= 

	Parcourir une courbe paramétrée 
	Le curseur libre 
	TRACE 
	Déplacement du curseur vers n’importe quelle valeur de T valide 
	ZOOM 
	CALC 



	Chapitre 5 : Courbes polaires 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : la rose polaire 
	Définition et affichage d’une courbe polaire 
	Similarité des modes graphiques de la TI-82 Stats.fr 
	Choix du mode graphique polaire 
	Affichage de l’éditeur polaire Y= 
	Sélection du style de graphe 
	Définir et modifier des équations polaires 
	Sélection et désactivation des équations polaires 
	Choix des variables FENETRE 
	Choix du format de graphique 
	Afficher une courbe 
	Les variables FENETRE et les menus VAR-Y= 

	Parcourir une courbe polaire 
	Le curseur libre 
	TRACE 
	Déplacement du curseur vers n’importe quelle valeur de ( valide 
	ZOOM 
	CALC 



	Chapitre 6 : Représentation graphique d’une suite 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : les arbres d’une forêt 
	Définition et représentation du graphique d’une suite finie 
	Similarité des modes graphiques de la TI-82 Stats.fr 
	Choix du mode graphique suite 
	Suites u, v et w de la TI-82 Stats.fr 
	Afficher l’écran d’édition Y= des suites 
	Sélectionner le style de graphe 
	Sélectionner et désactiver une fonction suite 
	Définir une suite 
	Suites non récursives 
	Suites récursives 
	Définir les variables FENETRE 

	Choix du type de tracé 
	Définir le format du graphe 
	Définir le format des axes 
	Afficher un graphe de suite 

	Parcourir un graphe de suite 
	Le curseur libre 
	TRACE 
	Placer le curseur TRACE sur une valeur quelconque de n valide 
	ZOOM 
	CALC 
	Calculer u, v et w 

	Tracés en format Esc 
	Tracé d’un diagramme en réseau 
	Fonctions valides pour les diagrammes en réseau 
	Afficher l’écran du graphe 
	Tracé du réseau 
	Exemple de convergence 
	Exemple de convergence (suite)  

	Utilisation des diagrammes de phase 
	Tracés avec axes aux formats uv, vw et uw 
	Exemple : le modèle prédateur-proie 
	Exemple : le modèle prédateur-proie (suite)  
	Exemple :  le modèle prédateur-proie (suite) 

	Comparaison des fonctions de suite de la TI-82 Stats.fr et de la TI 82 
	Suites et variables FENETRE 
	Frappes de touches modifiées 



	Chapitre 7 : Tables 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : racines d’une fonction 
	Définir des variables 
	Ecran DEFINIR TABLE  
	DébTable et  Pas Table 
	Valeurs :  Auto ou Dem 
	Calculs :  Auto ou Dem 
	Préparation d’une table par l’écran principal ou un programme 

	Définir des fonctions 
	Définir des fonctions à partir de l’éditeur Y= 
	Modification des fonctions à partir de l’éditeur de table 

	Afficher une table 
	La table 
	Affichage de plusieurs variables explicatives  
	Affichage d’autres fonctions 
	Effacement de la table à partir de l’écran principal ou d’un programme 



	Chapitre 8 : Opérations DESSIN 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : dessiner une tangente 
	Utilisation du menu DESSIN 
	Menu DESSIN 
	Avant de dessiner sur un graphe 
	Dessiner sur un graphe 

	Effacer un dessin 
	Pendant l’affichage d’un graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Tracer des segments 
	Directement sur un graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Tracer des droites horizontales et verticales 
	Directement sur un graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Tracer des tangentes 
	Directement sur le graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Tracer des fonctions et des réciproques 
	Tracer une fonction 
	Tracer la réciproque d’une fonction 

	Zones ombrées sur un graphe 
	Ombrer un graphe 

	Tracer des cercles 
	Directement sur le graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Annotation d’un graphe 
	Directement sur un graphe 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 
	Ecran partagé 

	Utilisation de Stylo pour dessiner sur un graphe 
	Utilisation de la fonction Stylo  

	Dessiner des points 
	Menu DESSIN POINTS 
	Directement sur un graphe 
	Pt-Off( 
	Pt(Change( 
	A partir de l’écran principal ou d’un programme 

	Dessiner des pixels 
	Les pixels de la TI-82 Stats.fr 
	Allumer ou éteindre les pixels 
	pxl-Test( 
	Ecran partagé 

	Mémoriser des images 
	Menu DESSIN SA 
	Mémorisation d’une image 

	Rappeler des images 
	Rappel d’une image 
	Supprimer une image 

	Mémoriser les bases de données des graphes 
	Qu’est-ce qu’une base de données de graphe ? 
	Mémorisation de la base de données d’un graphe 

	Rappeler les bases de données des graphes 
	Rappel de la base de données d’un graphe 
	Suppression de la base de données d’un graphe  



	Chapitre 9 : Partage de l’écran 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : exploration du cercle unitaire 
	Utilisation de l’écran partagé 
	Choix du MODE écran partagé 

	Ecran partagé en mode Horiz (horizontal) 
	Horiz 
	Passage d’une moitié de l’écran à l’autre en mode Horiz 
	Affichage en plein écran en mode Horiz 

	Ecran partagé en mode G T (Graphe-Table) 
	Mode G T 
	Passage d’une moitié de l’écran à l’autre en mode G T 
	Utilisation de ( en mode G T  
	Affichage en plein écran en mode G T 

	Pixels de la TI 82 Stats.fr en mode Horiz et en mode G T 
	Pixels de la TI 82 Stats.fr en mode Horiz et en mode G T 
	Instructions Pixel du menu DESSIN 
	Instruction Text( du menu DESSIN  
	Instruction Output( du menu PRGM E/S  
	Définir un mode d’écran partagé à partir de l’écran principal ou d’un programme 



	Chapitre 10 : Matrices 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : systèmes d’équations linéaires 
	Définir une matrice 
	Qu’est-ce qu’une matrice ? 
	Sélection d’une matrice 
	Accepter ou modifier les dimensions d’une matrice 

	Visualisation des éléments d’une matrice 
	Afficher les éléments d’une matrice 
	Suppression d’une matrice 

	Edition des éléments d’une matrice 
	Visualisation d’une matrice 
	Touches de visualisation 
	Edition d’un élément d’une matrice 
	Touches d’édition 

	Utiliser une matrice dans une expression 
	Utiliser une matrice dans une expression 
	Entrer une matrice dans une expression 

	Afficher et copier des matrices 
	Afficher une matrice 
	Copier une matrice dans une autre 
	Accès à un élément de matrice 

	Fonctions mathématiques matricielles 
	Utilisation de fonctions mathématiques avec les matrices 
	+ (Addition) – (Soustraction) ( (Multiplication) 
	( (Opposée) 
	abs( 
	arrondi( 
	(1 (Inverse) 
	Puissances 
	Opérations relationnelles 
	ent( partDéc( partEnt( 

	Opérations MATRX MATH 
	Menu MATRX MATH 
	dét( 
	T (Transpose) 
	Accès aux dimensions de la matrice avec dim( 
	Créer une matrice avec dim( 
	Redimensionner une matrice avec dim( 
	Remplir( 
	identité( 
	matAléat( 
	chaîne( 
	Matr(liste( 
	Liste(matr( 

	Opérations ligne 
	somCum( 
	Opérations ligne 
	Gauss( Gauss-Jordan( 
	permutLigne( 
	ligne+( 
	(ligne( 
	(ligne+( 



	Chapitre 11 : Listes 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : générer une suite 
	Nommer une liste 
	Utilisation des variables de listes de la TI 82 STATS 
	Création d’un nom de liste sur l’écran principal 

	Mémorisation et affichage des listes 
	Sauvegarde des termes d’une liste 
	Affichage d’une liste sur l’écran principal 
	Copie d’une liste dans une autre 
	Accès à un terme d’une liste 

	Saisie des noms de liste 
	Menu LIST NOMS 
	Entrée directe d’un nom de liste créé par l’utilisateur 

	Formules jointes aux noms de liste 
	Association d’une formule à un nom de liste 
	Joindre une formule à une liste dans l’écran principal ou dans un programme 
	Détacher une formule d’une liste 

	Utilisation de listes dans les expressions 
	Utilisation d’une liste dans une expression 
	Utilisation des listes avec les fonctions Math 

	Menu LIST OPS 
	Menu LIST OPS  
	Tricroi( TriDécroi( 
	Tricroi( TriDécroi(   (suite)  
	Accéder à la dimension des listes avec dim(   
	Créer une liste avec dim(  
	Redimension ner une liste avec dim(  
	Remplir( 
	suite( 
	somCum( 
	(Liste( 
	Sélect( 
	Avant d’utiliser Sélect( 
	Sélectionner des points de données sur un graphe 
	Sélectionner des points de données sur un graphe (suite) 
	chaîne( 
	Liste(matr( 
	Matr(liste( 
	Matr(liste( (suite)  
	L

	Menu LIST MATH  
	Menu LIST MATH 
	min( max( 
	moyenne( médiane( 
	somme( prod( 
	Sommes et produits de suites numériques 
	écart-type( variance( 



	Chapitre 12 : Statistiques 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : longueur et période d’un pendule 
	Définition d’une analyse statistique 
	Utilisation de listes pour mémoriser les données 
	Définition d’une analyse statistique  
	Affichage de l’éditeur de listes statistiques 

	Utilisation de l’éditeur de listes statistiques 
	Insertion d’un nom de liste dans l’éditeur de listes statistiques 
	Insertion d’un nom de liste dans l’éditeur de listes statistiques (suite)  
	Création d’un nom de liste dans l’éditeur de listes statistiques 
	Suppression d’une liste dans l’éditeur de listes statistiques 
	Retrait de toutes les listes et restauration de L1 à L6 
	Suppression de tous les termes d’une liste 
	Modification d’un terme dans une liste 

	Formules jointes aux noms de liste 
	Association d’une formule à un nom de liste dans l’éditeur de listes statistiques 
	Association d’une formule à un nom de liste dans l’éditeur de listes statistiques (suite)  
	Utilisation de l’éditeur de listes statistiques lorsque des listes générées par des formules sont affichées 
	Utilisation de l’éditeur de listes statistiques lorsque des listes générées par des formules sont affichées (suite)  

	Suppression du lien entre formule et nom de liste 
	Dissocier une formule d’un nom de liste 
	Modification d’un terme dans une liste générée par une formule jointe 

	Contextes de l’éditeur de listes statistiques 
	Contextes de l’éditeur de listes statistiques 
	Contexte de visualisation des termes 
	Contexte de modification des termes 
	Contexte de visualisation des noms 
	Contexte d’insertion de nom 

	Menu STAT EDIT 
	Le menu STAT EDIT 
	Tricroi( TriDécroi( 
	EffListe 
	ListesDéfaut  
	Rétablissement de L1 à L6 dans l’éditeur de listes statistiques  

	Modèles de régression 
	Caractéristi ques d’un modèle de régression 
	Liste résiduelle automatique 
	Equation de régression automatique 
	Equation de régression automatique (suite)  
	Mode d’affichage de diagnostic 
	Mode d’affichage de diagnostic (suite)  

	Menu STAT CALC 
	Le menu STAT CALC 
	Fréquence d’occurrence des points de données 
	Stats 1-Var  
	Stats 2-Var  
	Méd-Méd (ax+b) 
	RégLin (ax+b) 
	RégQuad (ax2+bx+c) 
	RégCubique (ax3+bx2+cx+d) 
	RégQuatre (ax4+bx3+cx2+ dx+e) 
	RégLin (a+bx) 
	RégLn (a+b ln(x)) 
	RégExp (abx) 
	RégPuiss (axb) 
	Logistique c/(1+a(e(bx) 
	RégSin a sin(bx+c)+d 
	Exemple de fonction RégSin : heures de jour en Alaska au cours d’une année 

	Variables statistiques 
	Q1 et Q3 

	L’analyse statistique dans un programme 
	Introduction des données statistiques 
	Calculs statistiques 

	Graphes statistiques 
	Représentation graphique des données statistiques introduites dans des listes 
	(   (Nuage) 
	(   (Polygone) 
	(   (Diagramme) 
	(   (Boîte à moustaches modifiée) 
	(   (Boîte à moustaches) 
	(   (GraphProb-Norm) 
	Définition du graphe 
	Définition du graphe (suite)  
	Affichage d’autres éditeurs de graphes statistiques 
	Activation et désactivation des graphes 
	Définition de la fenêtre d’affichage 
	Parcours d’un graphe statistique 

	Les graphes statistiques dans un programme 
	Définition d’un graphe statistique dans un programme 
	Définition d’un graphe statistique dans un programme (suite) 
	Affichage d’un graphe statistique à partir d’un programme 



	Chapitre 13 : Estimations et distributions 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : taille moyenne d’une population 
	Ecrans d’édition pour les estimations 
	Affichage des écrans d’édition pour les estimations 
	Utilisation d’un écran d’édition pour estimation 
	Choix de l’option Val ou Stats 
	Spécification des valeurs des paramètres 
	Choix d’une hypothèse test ((  <  >) 
	Sélection de l’option Pooled 
	Sélection de l’écran de calcul ou de dessin pour tester une hypothèse 
	Sélection de l’option Calculs pour un intervalle de confiance 
	Pour se passer des écrans d’édition d’estimations 

	Menu STAT TESTS 
	Le menu STAT TESTS 
	Editeurs d’estimations pour les instructions de STAT TESTS 
	Z-Test 
	T-Test 
	2-CompZTest 
	2-CompTTest 
	1-PropZTest 
	2-PropZTest 
	ZIntConf 
	TIntConf 
	2-CompZIntC 
	2-CompTIntC 
	1-PropZInt 
	2-PropZInt 
	(2-Test 
	2-Comp(Test 
	RégLinTTest 
	ANOVA( 

	Variables de sortie des tests et des intervalles 
	Description des données d’entrée d’une estimation 
	Distributions 
	Menu DISTRIB  
	normalFdp( 
	normalFRép( 
	FracNormale( 
	studentFdp( 
	studentFRép( 
	(2Fdp( 
	(2FRép( 
	(Fdp( 
	(FRép( 
	binomFdp( 
	binomFRép( 
	poissonFdp( 
	poissonFRép( 
	géometFdp( 
	géometFRép( 

	Ombrage de la zone de distribution 
	Menu DISTRIB DESSIN 
	OmbreNorm( 
	Ombre_t( 
	Ombre(2( 
	Ombre(( 



	Chapitre 14 : Fonctions financières 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : financement d’une voiture 
	Pour commencer : calcul de l’intérêt composé 
	Utilisation de Solveur TVM 
	Utiliser Solveur TVM 

	Utilisation des fonctions financières 
	Saisie des mouvements de fonds entrants et sortants 
	Afficher le menu CALC VARIABLES  
	Calculer la valeur de l’argent dans le temps 

	Calculs TVM 
	TVM Solveur  
	vat_Pmt 
	vat_( 
	vat_Vact 
	vat_( 
	vat_Vacq 

	Calcul des mouvements de trésorerie 
	Calculer un mouvement de trésorerie 
	vActNet( 
	tauxRi( 

	Calcul de l’amortissement d’un emprunt 
	Calculer un plan d’amortis sement 
	paSolde( 
	paSomPrinc( 
	paInt( 

	Exemple : Déterminer les échéances d’un prêt 
	Calcul de conversion d’intérêts 
	Calculer une conversion d’intérêts 
	(Nom( 
	(Eff( 

	Nombre de jours entre deux dates / Modes de paiement 
	jed( 
	Définir le mode de paiement 
	Pmt_Fin 
	Pmt_Déb 

	Utilisation des variables TVM 
	Menu CALC VARIABLES  
	(, (, ValAct, PMT, ValAcq 
	Ech/An et Pér/An 



	Chapitre 15 : Catalogue 
	Contenu du chapitre 
	Opérations de la TI 82 Stats.fr répertoriées dans le catalogue 
	Qu’est-ce que le catalogue ? 
	Sélection d’un élément du catalogue 
	Sélection d’un élément du catalogue (suite)  

	Introduction et utilisation des chaînes 
	Qu’est-ce qu’une chaîne ? 
	Introduction d’une chaîne 

	Stockage d’une chaîne dans une variable chaîne 
	Variables chaîne 
	Stocker d’une chaîne dans une variable chaîne 
	Affichage du contenu d’une variable chaîne 

	Fonctions et instructions de chaîne du catalogue 
	Affichage des fonctions et instructions de chaîne contenues dans le catalogue 
	+ (Concaténation) 
	Sélection d’une fonction de chaîne du catalogue 
	Equ(Chaîne( 
	expr( 
	carChaîne( 
	longueur( 
	Chaîne(Equ( 
	sous-Chaîne( 
	Insertion d’une fonction à représenter graphiquement pendant l’exécution d’un programme 

	Fonctions hyperboliques du catalogue 
	Fonctions hyperboliques du catalogue 
	sh( ch( th( 
	Argsh( Argch( Argth( 



	Chapitre 16 : Programmation 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : volume d’un cylindre 
	Création et suppression de programmes 
	Qu’est-ce qu’un programme ? 
	Créer un nouveau programme 
	Gestion de la mémoire et effacement d’un programme 

	Introduction des commandes 
	Introduire les commandes de programme 

	Exécution du programme  
	Exécuter un programme 
	Interrompre un programme 

	Edition de programmes 
	Editer un programme 
	Insérer et effacer des lignes de commande 

	Copier et renommer des programmes 
	Copier et renommer un programme 
	Parcourir les menus PRGM EXEC et PRGM EDIT  

	Instructions PRGM CTL (Contrôle) 
	Menu PRGM CTL 
	Contrôle du déroulement du programme 
	If 
	If-Then 
	If-Then-Else 
	For( 
	While 
	Repeat 
	End  
	Pause 
	Lbl Goto 
	IS>( 
	DS<( 
	Menu( 
	prgm 
	Return 
	Stop 
	EffVar 
	GraphStyle( 

	Instructions PRGM E/S (Entrées/Sorties) 
	Menu PRGM E/S 
	Afficher un graphe avec Input 
	Mémoriser une variable dans une valeur avec Input 
	Prompt 
	Afficher l’écran principal 
	Afficher valeurs et messages 
	AffGraph 
	AffTable 
	Output( 
	codeTouche 
	Schéma des touches de la TI 82 STATS 
	EffEcr EffTable 
	CaptVar( 
	Capt( Envoi( 

	Appel de programmes en tant que sous-routines 
	Appeler un programme depuis un autre programme 
	Remarques concernant l’appel de programmes 



	Chapitre 17 : Applications 
	Contenu du chapitre 
	Contenu du chapitre 
	Boîte à moustache : résultats comparés d’un test 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite) 
	Marche à suivre (suite) 

	Graphe d’une fonction définie par intervalles 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite) 

	Représentation graphique d’une inéquation 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite)  

	Résolution d’un système d’équations non linéaires 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite)  

	Programme : Le triangle de Sierpinski 
	Description du programme 

	La toile d’araignée 
	Marche à suivre 

	Programme : deviner les coefficients 
	Développement d’un programme permettant de deviner des coefficients 
	Description du programme 

	Le cercle trigonométrique et les courbes trigonométriques 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 

	Calcul de la surface entre deux courbes 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 

	Equations paramétriques : la Grande Roue 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite) 
	Marche à suivre (suite) 

	Illustration du théorème de base du calcul intégral 
	Problème 1 
	Marche à  suivre 1 
	Problème 2 
	Marche à  suivre 2 

	Calcul de la surface d’un polygone régulier à N côtés 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite) 
	Marche à suivre (suite) 

	Calcul et graphe d’un remboursement d’hypothèque 
	Enoncé du problème 
	Marche à suivre 
	Marche à suivre (suite) 
	Marche à suivre (suite) 



	Chapitre 18 : Gestion de la mémoire 
	Contenu du chapitre 
	Vérifier la quantité de mémoire disponible 
	Menu MEMOIRE 
	Afficher l’écran Contenu RAM  

	Effacer des informations de la mémoire  
	Effacer un élément 

	Effacer des entrées et des éléments de liste 
	Effacer des entrées 
	EffToutListes 

	Réinitialiser la TI 82 STATS 
	Menu secondaire REINITIALISE 
	Réinitialisation de l’ensemble de la mémoire 
	Réinitialisation des valeurs par défaut 



	Chapitre 19 : La liaison de communication 
	Contenu du chapitre 
	Pour commencer : Envoi de variables 
	TI 82 Stats.fr LINK 
	Fonctions de communication de la TI 82 Stats.fr 
	Communication entre deux TI 82 Stats.fr 
	Liaison entre une TI 82 et  une TI 82 Stats.fr 
	Mise en place du câble 
	Liaison avec CBL ou CBR 

	TI 82 Stats.fr LINK 
	Communication avec un PC ou un Macintosh 

	Sélection des informations à envoyer 
	Menu LINK ENVOI 
	Sélection des informations à transmettre 

	Réception des informations 
	Menu LINK RECEIVE 
	Calculatrice réceptrice 
	Menu DuplicateName 
	Menu DuplicateName (suite) 
	Mémoire insuffisante dans la calculatrice réceptrice 

	Transmission des informations 
	Transmettre les informations 
	Interruption d’une transmission 
	Conditions d’erreur 
	Transmettre les informations vers d’autres TI 82 Stats.fr 

	Transmission de listes à une TI 82 
	Transmettre des listes à une TI 82 

	Transmission de TI 82 à TI 82 Stats.fr 
	Différences corrigées entre la TI 82 et la TI 82 Stats.fr 
	Différences non corrigées entre la TI 82 et la TI 82 Stats.fr 
	Différences non corrigées entre la TI 82 et la TI 82 Stats.fr (suite) 

	Copie de mémoire 
	Copier la mémoire 
	Calculatrice réceptrice 
	Fin de copie de mémoire 



	Annexe A 
	  Contenu de l’annexe A 
	  Tableau des fonctions et instructions 
	  Hiérarchie des menus de la TI 82 Stats.fr 
	  Variables 
	  Variables définies par l’utilisateur 
	  Variables du système 

	  Formules statistiques 
	  Logistique 
	  RégSin 
	  ANOVA 
	  Test ( sur deux échantillons 
	  Test de Student sur deux échantillons indépendants 

	  Formules financières 
	  Valeur de l’argent dans le temps 
	  Valeur de l’argent dans le temps (suite) 
	  Amortissement 
	  Liquidités 
	  Conversion du taux d’intérêt 
	  Décompte des jours entre deux dates 



	Annexe B 
	  Contenu de l’annexe B 
	  Piles 
	  Quand faut-il remplacer les piles ? 
	  Conséquences du remplacement des piles 

	  Précautions à prendre 
	  Remplacement des piles 

	  En cas de problème 
	  Procédure à suivre en cas de difficulté 

	  Conditions d’erreur 
	  Considérations relatives à la précision 
	  Précision des calculs 
	  Précision graphique 

	  Précision graphique (suite)     
	  Intervalles des fonctions 
	  Résultats des fonctions 

	  Informations sur les services et la garantie TI 
	  Informations sur les produits et les services TI 
	  Informations sur les services et le contrat de garantie 



	Index

